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рштвом. и 5ЮВ 

Размер 

Ярврсп 

Поворот жрана 
1)58 концентратор 
Встроенный блок питания 



250 «д/» 



ритвом И8ЮВ 

Размер 
Яркость 

Цифровой вход ОМ- 
ІІ5В концентратор 
Встроенный блок питания 



РІЛТВОЫ. И710В 

Размер 
Яркость 
Контраст 

Цифровой вход 0ѴІ- 
Поворот экрана 
Ч5В концентратор 
Встроенный блок питания 



18.1* 
250 адм 

350:1 



Р1ЛТВОМИ800Р 

1В. 1" Размер 1Г Размер 

250 кд/м* 3?™2І. 2Э0 кд/ы' яркость 

Контраст 

Цифровой вход №"-і 
Поворот экрана 
Регулировка высоты экрана 
Ц5В концентратор 

Дистрибьюторы: Киев "ОвВІііх" 249-63 03 • "ЕВС" 230-34-74 Запорожье Тома" (0612)32-69-* Одесса "Алгри- (0482) 37-97-15, 42-95-59 • "Ргеяп-ГГ (048) 777-22-77 

Киев "НИС" (044) 234-38-38 • 'егегеЯ" 464-55-55 • "Эпос" 462-52-68 • "К-трейд" 252-92-22 • ■Компасе - 531-97-30 • "Нафком" 241-95-40 • "МКС" 416-1 1-В1 ■ 'Диаеест" 455-66-55 

• "Асгарк" 252-99-46 • "Скайлайн" 238-66 00 • 'Спин Байт" 239-24-57 • "Вектра Сервис" 245-4068, 245-40-75 ■ "Каре" 490-6344 • "Тон-интер" 227-04-63 Винница "Интехюрвис" (0432) 32-21 -82 
Днепропетровск "Мастеркоил" (0562) 35-77-53 • ТЮЗ" (0562) 32-03-50 - "Санторин" (0562) 92-33-44 • "МКС" (0562) 42-24-74 Донецк "Технига" (0621 385-82-55 • "Спарк" (0622) 55-52-13 

• "ДМИ" (062) 337-70-16 • "Интервест" (062) 381-02-72 • "МКС" (062) 292-93-03 ■ "Нэп" (062) 334 00-68 • 'ФЛЭШ' (062) 381-76 00 Запорожье 'Комп'ютерний всиягт" (0612) 32-55-88 
■ "Мидис" (0612) 63-57-01 • "Фьюче Электронике" (0612) 136-009 Ивано-Франковск "Хосе" (0342) 55-95-55 Кировоград 'Касп' (0522) 27-23-10 • "Вон аспект" (0522) 22-74-90 

• "Дотар-профи" (0522) 234-551 Луганск 'Иіпех" (0642) 55-35-08 • "Система'" (0642) 52-84-11 Лью* "Техника для бизнеса' (0322) 74-40-03 • "Нео-сераис" 10322) 40-31-21 

• 'Стек-Компьютер" (0322) 40-33-82 Николаев "СВ. КОМ' (0512) 47-53-00 • "Дисгавери" (0512) 35-49-43 Одессе 'Магазин 1С (0481 777-50-77 • "Н-БИС" (048) 777-70-70 

• "Двскаеери" (048) 777-22-66 • "Компьютерный Дом" (048) 728-70-28 • "Скайлайн Электронике" (0482) 344-1 15 Полтава 'Золотой Слон" (05321 50-13-50 ■ 'Пирамида" (0532) 50-81-20 
Севастополь 'ВЕСС (0692) 55-70-00 Симферополь "Вито" (0652) 24-99-81 ■ Ту Би" (06521 51-88-88 Сумы 'Кварк' (0542) 210-640. 210-461 Тернополь -Озон" (0352) 22 65-42 
Ужгород-Инфосфера" (03126) 1-66-62 • "Смок" (03126) 15-444 Хорьков "МКС" (0572) 14-95-21 • 'Юником' (05721 28-22-80 • 'Смит' (0572) 40-94-34 • "Стецвузавгаматика' (057) 712-18-38 
Херсон "ИТ (0552) 42-56-03 Черкасы 'Сокол" (0472) 45-02-35 

Киевский центральный сервисный центр "Лагуна Сервис": тел. (044) 412-42-19 



566Ш/5661.Е' 

Размер 15* 
Яркость 250 кд/м : 

Контраст 350:1 
Встроенные колонки ( ІВт+ 1Вт стерео) 
Встроенный блок питания 
" - 56611 без встроенных колонок 
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Традиционно треть первого в новом 
году номера 'Домашнего ПК» посвяще- 
на компьютерным шрам. "Виной- тому — 
большое число интересных продуктов, 
появляющихся в магазинах в середине де- 
кабря, на который приходится пик рожде- 
ственских продаж. 

И в этом году мы не отошли от традиции, 
но в то же время набор игровых проектов в 
номере, который вы держите в руках, во 
многом уникален. Сегодня в разделе "Игро- 
тека» пять игр, созданных и изданных в Рос- 
сии, причем три из них получили почетный 
знак 'Выбор редакции» (!). одна разработан- 
ная в Украине программистами из луган- 
ской «Меридиан 93* И выпущенная в Герма- 
нии. Кроме того, в очередной статье из се- 
рии "Игры на экспорт» знакомим вас с тремя 
новыми украинскими компаниями, занима- 
ющимися разработкой игр для ПК. Ну а если 
посмотреть на свежий выпуск ДПК-СЭ, то 
среди представленных на нем 8Іигешге-иГр 
львиная доля создана в СНГ. При этом мы 
не подбирали продукты для первого номе- 
ра специально, просто и Россия, и Украина 
в прошлом году продемонстрировали впе- 
чатляющий рост в этом секторе ІТ-рынка. и 
содержание нынешнего выпуска 'Домашне- 
го ПК» отражает плоды данного роста. 

Новые компании-разработчики сегодня 
появляются как грибы после дождя. Число 
проектов категории А, создаваемых в СНГ, 
уже перевалило за полсотни. Компании 
«1С», «Руссобит-М«, С5С Сатс ѴРогІсІ уже за- 
рекомендовали себя на международной 
арене как серьезные издатели и разработ- 
чики, готовые на равных конкурировать с 
ведущими западными фирмами. Качество, 
увлекательность и уникальность отечест- 
венных игр получили закономерное при- 
знание геймеров всего мира, стоит вспом- 
нить хотя бы феноменальный успех «Ил-2. 
Штурмовик» и «Казаков». И если в России 
переломным годом для индустрии компью- 



терных игр был 2001-й. а сейчас начина- 
ют осваиваться уже смежные рынки - игр 
для консолей нового поколения, мобиль- 
ных телефонов и РОА, то в Украине имен- 
но прошедший, 2002-й стал наиболее удач- 
ным в этом плане. 

Причины здесь вполне очевидны. В пер- 
вую очередь, это определенные успехи в 
борьбе с компьютерным пиратством, даже 
несмотря на некоторые перекосы и несураз- 
ности, имевшие место на данном этапе ан- 
тнпнратской кампании. Во-вторых, толчком 
к развитию украинского игрового рынка 
послужил и проявившийся во второй поло- 
вине 2002 интерес российских издателей к 
нашей стране, усилия на этом фронте 
«Руссобит-М» и «1С» дали свои результаты. 
В-третьих, стоит отметить и активизацию 
украинских издателей, прежде всего «Муль- 
титрейд». Ну и конечно, серьезным факто- 
ром, «подталкивающим» украинские компа- 
нии, стал успех на международном рынке 
С5С Сате ЧйэгИ, который вселяет надежду 
в сердца разработчиков. 

Интересно, что, по мнению некоторых 
западных экспертов, Украина сейчас вы- 
ходит на одно из ведущих мест в Восточ- 
ной Европе по разработке программного 
обеспечения, в первую очередь игрового. 
Честно говоря, мы почувствовали это и 
сами, ведь ни один из последних номеров 
«Домашнего ПК» не обходился без статей 
об украинских игровых компаниях, и мы 
надеемся, что в грядущих выпусках мы по- 
знакомим вас с новыми именами на нашем 
рынке. 

Что ж. приятного вам знакомства с новин- 
ками отечественного игростросния и дру- 
гими материалами этого номера «ДПК». Мы 
постарались сделать его максимально раз- 
нообразным и интересным. 

С наилучшими пожеланиями. 

Олег Даниюв 



ДОМАШНИЙ 
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ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ. ОБЗОР НОВИНОК 

Представляем вашему вниманию очередной 
обзор новинок цифровых фотоаппаратов. 
Обращаем внимание читателей на то, 
что тестовые снимки и полная таблица 
характеристик описанных моделей находятся 
на диске, идущем в комплекте с журналом. 




8 1«Ш!Ц-М1'ТТТ 

1? ЭТО ЯРМАРКИ КРАСКИ... 



1 4 МІСВ080ГГ ШЦНАІ МШІМЕОІА КЕѴВОАВО 1.0А 

14 Ш6ГГЕСН 7.-640 

15 СНЕАТГѴЕ ПІОМАО 2ЕГѴ 
1В ЮБГТЕСН МОМО НАШЕ 

1 6 МІСВ030ЕТ ОРТІСАЬ М008Е ВШЕ 



Советы покупателю 



18 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: 
ЛУЧШИЕ ПОКУПКИ МЕСЯЦА 

г г продукты года: лучшие из лучших 

30 КОНЦЕПТ-ЛК 



МУЗЫКАЛЬНАЯ АКУСТИКА С БАСОМ 

В современных домашних ПК 
узким местом при воспроизве- 
дении звука уже являются не 
сами аудиоплаты, выдающие 
звучание заведомо высокого 
качества, а подключенные 
к ним колонки. Именно поэтому 
мы решили провести тестирова- 
ние акустических систем 
2.0/2.1 среднего и верхнего 
ценового диапазона. 



естовая лаборатория 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ ДЛЯ ДОМАШНЕГО КИНОТЕАТРА 
МУЗЫКАЛЬНАЯ АКУСТИКА С БАСОМ 
ПОЧЕМ ГИГАГЕРЦ? ЦЕНА И ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ 
30 СОВРЕМЕННЫХ ПРОЦЕССОРОВ 
РАЗГОН ПРОЦЕССОРОВ: БЕСПЛАТНЫЙ ГИГАГЕРЦ 
ЦИФРОВЫЕ ФОТОКАМЕРЫ. ОБЗОР НОВИНОК 
ВЫБИРАЕМ БЕГ0НСЕ4 ТІ4200: НОВЫЕ МОДЕЛИ 



32 
38 
44 

47 
50 
54 



56 БЕЗ ПРОВОДОВ 

58 ВАОЕОИ 8600: ПЕРВЫЕ ВПЕЧАТЛЕНИЯ 

60 ТНХ НОМЕ АІШІО ОТ СКЕАТГѴЕ И ЮСІТЕСН 

6 1 НОВОЕ КАЧЕСТВО - ПО ДОСТУПНОЙ ЦЕНЕ 



62 ТШЮ8ТН Т - НОВОЕ ПОКОЛЕНИЕ РАШ 



офтѴѴаге 



1 

64 ЗОГТѴѴАВЕ: НОВИНКИ МЕСЯЦА 

65 0ЕЕ1МЕ БРОУЗЕРЫ 



88 



жбаМ 



овары и цены 



ана Іпте 



70 ІППЕНПІЕТ-КАЛЕНДАРЬ. ЯНВАРЬ 

72 ІпПЕНШ-КАЛЕНДАРЬ. ФЕВРАЛЬ 

74 ШЕВШ-МОЗАИКА 

78 КНИГА РЕКОРДОВ ПТЕНШ 




почем ГиТАГЁрЦ» ЦІІЫ 

И ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ 

30 СОВРЕМЕННЫХ ПРОЦЕССОРОВ 

Два года назад в тесте процессо- 
ров мы задались вопросом 
"Почем мегагерц'". Кажется, 
с тех пор прошло совсем немного 
времени, а в нынешнем тесте счет 
идет уже на гигагерцы. 



•«Я 



с. 44 




ПРОПУКТ ГОПАСЧ 



КОМПЬЮТЕРНОЕ 



ОБОЗРЕНИЕ 



см 



ПРОДУКТЫ ГОДА: ЛУЧШИЕ НЗ ЛУЧШИХ 

Специальная, подготовленная эксклюзивно для читателей 
"Домашнего ПК», версия материала «Компьютерного Обозре- 
ния», посвященного акции «Продукт года 2002», в рамках 
которой были выбраны лучшие из лучших устройства и програм- 
мы, вышедшие в 2002 г. 



БЕЗ ПРОВОДОВ 

В этом материале мы познакомимся 
с беспроводными продуктами от 
І_одіІесгі - ѴѴеЬ-камерой и джойстиком, 
т. е, устройствами, до недавних пор 
намертво привязанными к ПК. 



«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ- 

«Космические рейнджеры» - очень оригинальная смесь, состоящая из 
многих элементов. Это и пошаговые бои звездолетов в открытом космосе, 
и аркадные сражения а Іа 51аг СопігоІ в гиперпространстве, и экономичес- 
кий симулятор галактического торговца, и квест, и многое-многое другое. 



НАШ АДРЕС В ИШОѴЕТ: 
ѴМѴШС.ІІА 
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ИГРОВЫЕ ОСКАРЫ 2002. 5-Н ЕЖЕГОДНАЯ ЦЕРЕМОНИЯ 

ИГРЫ НА ЭКСПОРТ: ВЕСТИ ИЗ '«СИЛИКОНОВОЙ ДОЛИНЫ» 

СОМВАТ МІ88І0ІЧ: ВАВВАН088А ТО ВЕРИМ 

О.Н.В. (ОЕР-ИОНШ НЕ80ІІКСЕ ВАЗЕ) 

НЕ6ЕМ0МА: И6І0ІИ8 ОЕ ІНОІЧ 

«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ» 

«ГЛАЗ ДРАКОНА» 

«НЕДЕТСКИЕ ГОНКИ» 

«ЗАКЛЯТИЕ» 

«ДРУГАЯ ВОЙНА» 

ГАВ НЕ8Т 

«ЧЕРНЫЙ ОАЗИС» 

ЛАМЕ8 ВОШ) 007: МСНТГіНЕ 

НАВНѴ РОТТЕВ АІЧО ТНЕ СНАМВЕВ ОЕ 8ЕСВЕТ8 

8 ТАК ТКЕК: ЗТАНРІЕЕТ СОММАМ III 

ТНЕА80НЕ ПАШЕТ: ВАТТІЕ АТ РИОСѴОКІ 

ВОВІІЧ Н000: ТНЕ ІіБЕІЧО ОЕ ЗНЕВѴѴ000 

САКСА880ПІПЕ 

0ІШП8НА 2: 8АМ0КАГ8 0Е8ШѴ 
В ОЖИДАНИИ... МОДЫ К НОМЕИОКЮ 



Видеотека 



Библиотека 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ «ВЫБОР РЕДАКЦИИ" 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



ЛѴЧІАЯ 



ПОКУПКА 



ПѴЧШЕ 

***** 



КАЧЕСТВО 




Знак «Выбор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт 
в своей ценовой категории по параметру 
цена/качество или цена/производитель- 
ность. Знак может получить только про- 
дукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший про- 
дукт в своей категории по параметру каче- 
ство, производительность или функцио- 
нальность (соответствие потребностям це- 
левой группы покупателей) без учета 
ценового фактора. Знак может получить толь- 
ко продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «выбор редакции» в рубриках «Игротека» 
н «СофтИаге» 

Качественный продукт, который мы рекомен- 
дуем своим читателям. Игра, претендующая 
на приз «Игровой Оскар» в конце текущего 
года. Лучшая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качест- 
во по всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

****й 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со 
своими функциями, возможный кандидат на покупку. 

***й-й 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими 
функциями справляется, но ничего выдающегося не де- 
монстрирует. 



Продукт, не удовлетворяющий нас своим качеством 
и/или другими параметрами. 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых 
диапазонах. Количество звезд присуждается с учетом 
параметров цена/качество, цена/производительность 
или цена/функциональность. Рейтинг может пересмат- 
риваться - как снижаться при тестировании с новыми 
конкурентами, так и повышаться при переходе продукта 
в более низкую ценовую категорию. 



ДОМАШНИЙ 




КУПИТЬ 



ГЛАВНЫЙ РРЛДЮПР 

РЕДАКТОРЫ 



ПОДПИСАТЬСЯ 



Олег Данилов 



Сергей Галушка 
Александр Птица 
Роман Хархалис 
Сергей Светличный 

Максим Потапов 

ТРСТПВАЯ ПАКПРАТПРИЯ 

Евгений СевгриновскиГі 
Станислав Гарматюк 
Сергей Макаров 

ЛИТРРАТѴРНАЯ РРЛАКІІИЯ 

Валерия Нетунахина 
Ольга Кравченко 



■■■■■■■ 



Диана Балынская 

Богдан Вакулкж 
Алексей Груша 
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ПОДПИСКУ 
С КУРЬЕРСКОЙ 
ДОСТАВКОЙ можно 
ОФОРМИТЬ 

КИЕВ 

«Издательский 
Дом ІТС» 

(044) 244-8582 
К53 

(044) 464-0220 
"Бизнес-пресса» 
(044) 248-7460 
«Блиц-Информ» 
(044) 518-6682 
Городская 
курьерская служба 
(044) 490-9091 
«Саммит» 
(044) 254-5050 
ГОРЛОВКА 
«АВ сервис» 
(06242) 2-7018 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Меркурий» 
(056) 744-7287 
ДОНЕЦК 
«Бегемот» 

(0622) 92-6064 
«Донбасс-Информ» 

(0623) 45-1594 
«Идея» 
(0622) 92-2022 
ЖИТОМИР 
«Горизонт» 
(0412) 36-0582 
ЗАПОРОЖЬЕ 
«Пресс-сервис» 
(0612) 62-5151 
КРЕМЕНЧУГ 
Частная доставка 
(05366) 2-5833 
ЛУГАНСК 
ЧП «Ребрик И. В.» 
(0642) 55-8235 
ЛУЦК 

«Бизнес-Пресс» 

(03322) 3-1266 



ЛЬВОВ 

«Деловая пресса» 

(0322) 70-3468 
«Львівські 
оголошення» 
(0322) 97-1515 
«Львівський кур'ер» 
(0322) 23-0410 
«Фактор» 
(0322) 41-8391 
НИКОЛАЕВ 
«Ноу-Хау» 
(0512) 47-2547 
НОВАЯ КАХОВКА 
«Аслан» 
(05549) 4-6303 
ОДЕССА 
«МиМ» 

(0482) 37-5264 
СЕВАСТОПОЛЬ 
«И стар» 
(0692) 71-6219 
«Экспресс-Крым» 
(0692) 54-3584 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Крымский экс- 
пресс» 
(0652) 49-4924 
ТЕРНОПОЛЬ 
«Айсберг» 
(0352) 43-1011 
ХАРЬКОВ 

Агентство подписки 
и рекламы 

(0572) 43-1 189 
Киктев Г. С. 
(0572) 62-7821 
ХЕРСОН 
«Кобзарь» 
(0552) 22-5218 
ЧЕРНОВЦЫ 
ЧП «Ключук М.Н.» 
(03722) 7-2410 



Х АРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ 
МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 

Сатеі.апа' 

просп. Воздухофлотский. 10 
Сотриіегіапо' 

ул. Дмитриевская, 2 
«Мрія» 

просп. Красных Казаков, 8 
ВИННИЦА 
«Лиана» 
ул. Келецкая, 81 
КРИВОЙ РОГ 
«Артеке» 
ул. Костенко, 11/1 
«Виртуальный мир» 
просп. Гагарина, 13. кв 1 
ОДЕССА 
«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 
«Софт Ленд» 
ул. Севастопольская, 20, 
салон «КИТ» 
СУМЫ 
«Дискрет» 
ул. Харьковская, 12 
ХЕРСО Н 
«Меркури» 
ул. Украинская. 9 
ЧЕРКАССЫ 
«Мега Стайл» 
ул, Байда Вишневецкого, 32 

Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого следующего месяца на срок от одного месяца до одного года по почте 

в любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2003 год. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения «Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Выгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 



КУПИТЬ НОМЕР 
В РОЗНИЦУ можно 

В КИОСКАХ И НА РАСКЛАДКАХ 

КИЕВА И ОБЛ. 
ВИННИЦЫ 

ДНЕПРОПЕТРОВСКА 
ДОНЕЦКА 
ЗАПОРОЖЬЯ 
ИВАНО-ФРАНКОВСКА 
КИРОВОГРАДА 
КРЕМЕНЧУГА 
ЛУГАНСКА 
ЛУЦКА 
ЛЬВОВА 
МАРИУПОЛЯ 
НИКОЛАЕВА 
ОДЕССЫ 
ПОЛТАВЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
РИВНЕ 

СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 

ТЕ РНОПОЛЯ 
УЖГОРО ДА 
ХАРЬКОВА 
ХМЕЛЬНИЦКОГО 
ЧЕРКАСС 
ЧЕРНИГОВА 
ЧЕРНОВЦОВ 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 
«Знания» 

ул. Крещатик. 44 
«Сучасник» 

ст. М-Лолитехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноар- 
мейская. 51 
«Наукова думка» 
ул. Грушевского, 4 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Техническая книга» 
пл. Островского. 1 



ОІ.ѴМРЦЗ 

ТНЕ ѴІ5ІВІ.Е ОІРРЕКЕЫСЕ 




Нова цифрова фотокамера ОІутриз С-50 2оот: 

5 млн. пікселів. 

потужність і компактність. 



Майбутне вже почалося. 




ѵѵѵѵѵѵ.оіутриз.иа 



СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА ДПК-СО, 
ЯНВАРЬ-ФЕВРАЛЬ 2003 



ПРОГРАММЫ: 
ПОЛНЫЕ ВЕРСИИ 



М02ІІІА 1.2.1 - С. 64* 
М6НТМАНК АІШІО АІМѴ2ЕВ 4.3 - С. 32 
ѴШНТТНАСК ѴѴЕВ8ІТЕ С0Р1ЕВ 3.22-3 - С. 65 
200М РІЛѴЕВ Ѵ3.00 ВЕТА 4 - С. 64 



ПРОГРАММЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 

ВЕРСИИ 



0РР1Ж ЕХРЮВЕВ РВО Ѵ2.7.1082 - С. 66 
ТЕІІРОВТ РВО Ѵ1.2 - С. 65 
ѴѴІІШК 3.1.0 - С. 64 



ПРОГРАММЫ: 

ПАТЧИ И ОБНОВЛЕНИЯ 



01ВЕСТХ 9.0 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



Внимание! Полная версия! 

ЭКОЛОГИЧЕСКАВ СТРАТЕГИЛ 
«СПАСТИ ЛЕОПАРДА» 

А8ТВ0ПІ0Ю 

АТОМАОЕВЗ 

ВАШІМЕ8 

ВІЛ8Т0ВАМАІ 

СНІСКЕПІ 5Н00Т Х-МА8 Е0ІТІ0ГМ 
С0ІІАР8Е 

РДТМАМ А0ѴЕІШВЕ8 

600В8 

ІМІ/СНЕ88 

РДТНРІІУОЕК 

ВІѴАІ. ВАН 

НИМ 

ТЕЕМЮЕ ШУМ МОѴѴЕВ 

том сииѵсѵз зрштев сен 

ѴІВТЦДЬ 8КІРРЕВ 2 
Ѵ0ВТІВА1І 

«СМЕРТЕЛЬНЫЕ ГРЕЗЫ» (РОЛИК) 
«ЧУЖИЕ ЗВЕЗДЫ 2: АТАКА КЛОНОВ» 




ЕЬЕСТВОМСЗ 



ѵѵѵга.зашзипд.иа 



^піі№ііТтірі7іГі7ь 



ЗеІесІ Іуре$ оі (е$($ Іо ретіогт: 

Р Ргедиепсу іе8роп$е 

Г/ МоІ5е ІеѵеІ 

I* Оупатіс гапде 

Р ТоІаІНаігпопіссі$(огІіоп 

Р ІпІегпгаЛіІаІіоп ййогііоп 

Р7 ЗІиео сі055ІаІк 

Р? Спеск/ипсЬеск аІІ 





ИГРЫ: ПАТЧИ 



НЕАВТ8 0Р ІНОПІ (0ВШАІ.8) Ѵ1.01 
НОѴЕВАСЕ Ѵ1.01 

8ТАВ ТВЕК ЗТАВРІШ С0ММАШ0 III 
(ОІВЕСТХ 9 РІХ) 

«ГЛАЗ ДРАКОНА» 8ТАВ РОВСЕ РАТСН 

«ЕВРОПА 1400. ГИЛЬДИИ» 

«ЗАВОЕВАНИЕ АМЕРИКИ» 

Самые актуальные заплатки к некоторым популяр- 
ным играм. 



ИГРЫ: ДОПОЛНЕНИЯ 



0ІѴІПІЕ ОІѴІШІТѴ Х-МА8 М08ІС РАСК - С. 80 

Музыка из игры - обладательницы 

"Игрового Оскара 2002. 

Лучшее музыкальное сопровождение» 

С&С ѴІЖІ'8 ВЕѴЕШ6Е МАР РАСК № 5 

ѴѴАВСВАРТ III: ВЕІВІЧ ОЕ СНА08 ВОШ МАР 



РАИВЕРЫ: ВИДЕОКАРТЫ 



АТІ - Саіаіузт. 2.5 ѴѴІпсіоѵѵз Огіѵегз, АТІ СопІгоІ РапеІ, 

АТІ ТОМ Саріиге Огіѵегз 

Маігох - 6-5егіез Огіѵегз для ѴѴІпсІоѵѵз 

ІЧІѴісІіа - Эеіопаіог ѵ41 .09 

8і8 - ХаЬге Ргіѵегз 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИИ 



ЗВУКОВЫЕ ПЛАТЫ 5.1 И ВЫШЕ - С. 32 

ПРОЦЕССОРЫ - С. 44 

ЦИФРОВЫЕ ФОТОАППАРАТЫ - С. 50 



•■Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

"Издательский Дом ІТС» и редакция журнала "Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

"ДПК-СО, январь-февраль 2003» является неотъемлемой составля- 
ющей журнала "Домашний ПК», № 1-2, 2003 и продаже отдельно от 
журнала не подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репіішп II 
233 МНг ипи выше 

■ 64 МП оперативной памяти 
или больше 

■ ЗѴСА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴМоиз Эх/Ме/Ш/2000/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 





Цифровой фено, 

і I 



СО-ЯѴѴОЯІѴЕ 




оѵо-яом 



Лидер по продажам оптических приводов на рынке Украины, 
Зашзипд ЕІесІгопісз предлагает новое оптимальное решение - СОМВО. 
СОМВО - это все мультимедийные возможности в одном устройстве. 
Затзипд 5М-332 (СО-ВѴѴ + ЭѴО-РОМ) со скоростной формулой 
32x10x40 + 16 и самым большим буфером памяти 8 Мб в своем классе 
так же хорошо читает и записывает диски Сй-Р-ЙѴѴ. как и проигрывает 
Э\Я). СОМВО Огіѵе открывает для Вас качественно новые возможности 
для работы и творчества. 

Затзипд 5М-332 - цифровой феномен от Затзипд. 





ОУО ОЯІѴЕ 



СО-ЯУ/ОЯІѴЕ 



Инфо-служба ЗАМЗЦШ ЕЬЕСТВОШСЗ: тел. 8-800-5020000 

(звонки по Украине бесплатные) 

шѵѵш.затзипд.иа 




служба новостей 




99 долл. 
или 129 евро - 
отличная 
стартовая цена 
за это малень- 
кое чудо 



ПОРТАТИВНОЕ ВИДЕО - 
ЭТО ЗДОРОВО 

На январской выставке СЕ5 
в Лас-Вегасе МісгояоН пред- 
ставила публике платформу 
Мес1іа2Со. Неудивительно, что 
там же производители аппа- 
ратных средств анонсировали 
устройства, в основе которых 
лежит эта технология. 

Среди них и широко извест- 
ная своими мониторами компа- 
ния Ѵіе\ѵ5опіс, сообщившая 
о том, что подключается к 
инициативе МісгозоГі и ІшеІ и 
начинает производить совер- 
шенно новые мобильные уст- 
ройства - портативные видео- 
проигрыватели Ѵіе\ѵ5опіс РѴР 



(РопаЫе Ѵіаео Ріауег). 
В них удачно сочета- 
ются функциональ- 
ные особенности 
МРЗ-|'икеЬох. порта- 
тивного ОѴО-плее- 
ра и цифрового фо- 
тоальбома. Жесткий 
диск, которым осна- 
щен РѴР, имеет доста- 
точный объем (10 СВ) 
для размещения при- 
мерно семи часов ви- 
део. Понятно, что ожи- 
дать от этого проигры- 
вателя огромного экрана 
не стоит - его диагональ 
составляет 3.5 дюйь* 
разрешение 320 х 24(й 



НОВЫЙ НАРЯД ОВД 

Наконец-то Міпісткіо прислу- 
шалась к мі іеш по масс, прі івыкші іх 
играть в поездках и путешестви- 
ях, Всем хорош был портативный 
Сіате Воу Асіѵапсс, но тускловатый 
экран не давал ощущения ком- 
форта при игре в условиях недо- 
статочной освещенности. 

Данная проблема решена в но- 
вой модели, получившей название 
Саше Воу Асіѵапсс 5Р. Но список 
приятных нововведений, которы- 
ми «специальный- СВА будет от- 
лі ічаться от стандартного, эп ім і іе 
исчерпывается. 

Ионолитиевые аккумуляторы, 
подобные тем, которыми ком- 



плектуются мобильные телефо- 
ны, обеспечат 18 часов игры 
без подсветки экрана или 10 - 
с нею. Время перезарядки - 
3 часа. Карманная игровая си- 
стема стала еще легче (масса - 
143 г), при этом размеры экра- 
на (40,8 х 61,2 мм) даже увели- 
чились. Что касается внешнего 
вида, то новорожденный Сате 
Воу абсолютно не похож на сво- 
его ближайшего родственника. 
Он скорее напоминает сверхми- 
ниатюрный ноутбук. 

С-агле Воу Асіѵапсс 5Р должна 
появиться в Европе и Америке в 
марте наступившего года. 




С хорошим 
фильмом и дорога 
покажется короче 




ЕЩЕ ОДИН ШАГ НА ПУТИ 
К «ЦИФРОВОМУ ДОМУ» 

Выставка Сошшпег ЕІесігопісз 
51то». традиционно проходящая 
в Лас-Вегасе во вторую неделю 
января, - настоящий кладезь со- 
общений о новинках в сфере 
применения информационных 
технологий в быту. Так. на послед- 
нем шоу Неліеіі-Раскагсі предло- 
жила интересное решение, пред- 
назначенное для тех, кто желает 
добиться большего удобства в ра- 
боте с мультимедийными файла- 
ми, хранящимися на их домаш- 
них компьютерах, тем самым 
объединяя ПК и аудиовидеотех- 
нику в единый комплекс. 

НР Ощііаі Месііа Кесеіѵег 5000 
позволяет «отдохнуть» стандарт- 
ным компьютерным устройст- 



вам ввода - клавиатуре и мыши. 
Пользователю достаточно взять 
в руки пульт дистанционного уп- 
равления, «перелистать» музы- 
кальные и графические файлы 
на жестком диске компьютера п 
отдать приказание воспроизвес- 
ти их на экране телевизора или 
при помощи музыкального цен- 
тра. Связь осуществляется через 
Еіпсгпеі или беспроводную до- 
машнюю сеть стандарта 802.1 1Ь. 
Соответственно, ресивер будет 
выпускаться в двух вариантах: 
сп5000 (Еіпегпеі) с ориентиро- 
вочной ценой $199 и еѵѵ5000 
(беспроводной) по цене 8299. 

Ог$иа1 Месііа Кесеіѵег 5000 дол- 
жен появиться в американской 
рознице и онлайновых магази- 
нах в марте 2003 С 



Экран растет, 
толщина уменьшается 




17 ДЮЙМОВ И ЕЩЕ ОДИН 

Компании Арріе но штату по- 
ложено не только -думать иначе» 
(ТЙіПк ФЙЬгепі), но и действо- 
вать 'отлично от других». Любое 
устройство, вышедшее «из-под 
пера» ее инженеров, технологов 
и дизайнеров, обязательно со- 
держит изюминку, которой не 
могут похвастать другие. 

В новой модели из линейки 
ноутбуков РотегВоок 04, пред- 
ставленной на выставке Мас- 
\Ѵог1а\ впервые в мире исполь- 
зуется 17-дюймовый дисплей, 
причем не простой, а шнроко- 
Ч форматный, поддерживающий 
разрешения до 1440 х 900. Это 



самая мощная машина из всех 
ноутбуков от Арріс. Она осна- 
щена процессором РочѵегРС 04 
1 СНг, быстрой видеокартой на 
чипе от ЫѴісІіа, комбо-приводом 
СО-Ш/ПѴО-ЮМ. 

Суперэлегантность и изяще- 
ство - так можно охарактеризо- 
вать впечатления от просмотра 
первых изображений нового 
ноутбука. Корпус, выполненный 
из легкого и прочного алюми- 
ниевого сплава, имеет толщину 
всего один дюйм (2,54 см), а по 
своей массе (3,09 кг) 17-дюймо- 
вая модель РоѵѵегВоок 04 даст 
фору многим 15- и 16-дюймо- 
вым конкурентам. 



СПУТНИК, 

С КОТОРЫМ НЕВОЗМОЖНО 
ЗАБЛУДИТЬСЯ 

Если компания, занимаю- 
щаяся выпуском систем СР5, 
предстамяет новый карманный 
компьютер, как вы думаете: ка- 
кая функция будет в нем самой 
важной? Разумеется, возмож- 
ность определения положения 
самого устройства и его вла- 
дельца на местности. Именно 
таков КПК Саппіп іОчіе 3600 с 
ОС Раіт 05 5 и встроенным 
ОР5-прнемником, 

По оснащенности этот аппа- 
рат может поспорить с самыми 
функциональными Раіт-еовме- 
стнмыми КПК от 5опу. Он обо- 



рудован качественным цветным 
экраном с разрешением 320 х 
х480 пикселов, 32 МВ опера- 
тивной памяти, может проиг- 
рывать МРЗ-файлы. Точность 
определения координат, кото- 
рую обеспечивает устройство, 
составляет примерно 4,5 мет- 
ра. В комплекте с устройством 
поставляются карты Северной 
и Южной Америки, Европы, а 
также некоторых стран Тихо- 
океанского региона. Стои- 
мость КПК в США составляет 
менее $600. 



Нарисовать карту 
местности может любой 
КПК, но только Юие 3600 
укажет на ней ваше 
местоположение 





Владельцы Моіогоіа Ѵ600 
получат в свое распоря- 
жение встроенный 
фотоаппарат 



М0Т0В01.А В ЦВЕТЕ 

Компания Моюгоіа предста- 
вила новую линейку мобиль- 
ных телефонов стандарта С5М, 
которая появится на прилав- 
ках магазинов в 2003 г. Все 
они комплектуются цветными 
дисплеями. Самая интересная, 
конечно же. старшая модель - 
Ѵ600, оснащенная встроенной 
камерой. Такой же возможно- 
стью обладают и два других 
камерафона - Е365 и Ѵ295. 
Молодежный имид- 
жевый телефон 
Е380 отличается 
оригинальной 
конструкцией с 
полупрозрач- 
ным флнпом. 
закрывающим 



весь корпус. Средний класс в 
новой линейке представлен 
аппаратом С350 с дисплеем, 
способным отображать 4096 
цветов, а новая версия смарт- 
фона Моюгоіа А388с имеет 
великолепный 65000-цветный 
экран. 

Моюгоіа уверенно смотрит 
в будущее, уже сегодня демон- 
стрируя аппараты для работы 
в сетях следующего поко- 
ления. Новая модель Т725 
предназначена для сетей 
ЕТ)СЕ (дальнейшее расшире- 
ние стандарта С5М, обеспечи- 
вающее более высокие скоро- 
сти передачи данных, чем 
СРК5), а А835 - уже второй в 
линейке Моюгоіа ЗС-телефон 
стандарта ІІМТ5. 



€г "чба новостей 



7 



Зону СІіё N290- 
первый КПК с высоко- 
качественной цифровой 
камерой 




А ВМЕСТО СЕРДЦА - 
ПЛАМЕННЫЙ... СЕІШІШО 

Компания ІшсІ представила 
марку для разработанной ею 
мобильной платформы нового 
поколения - Сепігіпо. Этим ло- 
готипом будут маркироваться 
КПК и другие портативные уст- 
ройства, объединящие все три 
составные части платформы: 
процессор Решіит М, ранее из- 
вестный под кодовым названием 
Вапіаз, беспроводной интерфейс 
стандарта 802.1 1 а также 

сопутствующие чипсеты. Моде- 
ли, содержащие только процес- 
сор, но не имеющие беспровод- 
ного интерфейса, по-прежнему 
остаются с наклейкой Репп'ит М. 

Ожидается, что первые продук- 
ты на базе Сешгіпо появятся до 



Ближе к лету мы увидим 
портативные ПК с новой 
инкарнацией логотипа 
Іпіеі ІпзШе 



конца текущего полугодия. Учи- 
тывая популярность платформ 
ІпіеІ у производителей КПК, на- 
верное, стоит ожидать очередной 
волны новых относительно недо- 
рогих устройств с высокопроиз- 
водительным беспроводным ин- 
терфейсом Ш-Й, которые будет 
нетрудно распознать благодаря 
• сердечку с хорошо знакомым 
всем логотипом ІпіеІ Іпхісіе. 



КПК ДЛЯ ФОТОГРАФОВ 

Компания 5опу уже довольно 
давно выпускает карманные ПК 
со встроенной камерой, но все 
они меркнут перед новым РБА 
5опу Сііё N290. Это устройство 
оборудовано полноценным 
2 - мега п и ксель н ы м цифровы м 
фотоаппаратом со вспышкой, 
а также возможностями на- 
стройки, до сих пор присущими 
хорошим ^мыльницам» средне- 
го класса: двукратное цифро- 
вое увеличение, выбор режима 
работы вспышки и баланса бе- 
лого, ручная настройка экспо- 



зиции. Максимальный размер 
фотоизображения, которое 
можно получить с помощью 
этой камеры, составляет 1600 х 
х 1 200 точек. 

Новый КПК работает под уп- 
равлением Раіт 05 5, оснащен 
процессором с частотой 200 
МНг, 16 МВ памяти, цветным 
дисплеем с разрешением 320 х 
■180 пикселов. Он способен 
проигрывать музыку в форма- 
те МРЗ и видео в формате 
МРЕС-4. Предполагаемая роз- 
ничная цена этого чуда техни- 
ки составляет около $800. 




сепігіпо 





МОВИЕ 
ТЕСНІЧОІ.ОСѴ 




Компактность без 
ущерба для качества 



ОДНОГО ПОЛЯ ягодки 

Компании Решах и Сазіо 
практически одновременно 
выпустили компактные каме- 
ры, размером с визитницу, ос- 
нащенные 3,2-мегапиксель- 
ной ПЗС-матрицсй и объекти- 
вом с переменным фокусным 
расстоянием, позволяющим 
проводить 3-кратное масшта- 
бирование изображения. 

Решах дала новорожденной 
имя ОрііоЗ, модель от Са5Іо по- 
лучила название Ехіііш ЕХ-23. 
Оба устройства снабжены оп- 
тической системой Родах весь- 



ма оригинальном конструкции. 
Для обеспечения компактности 
аппаратов в «походном» состо- 
янии часть линз объектива вы- 
несена за пределы оптической 
оси. После включения устрой- 
ства и выдвижения телескопи- 
ческих цилиндров объектива 
линзы возвращаются на закон- 
ное место. 

ОрМоЗ имеет габариты 83 х 
ж 52 х 20 мм и массу 115 г. 
ЕхШт ЕХ-23 чуть крупнее - 
87 х 57 х 22,9 при массе 126 г. 
Кроме того, в комплект послед- 
ней входит док-станция. 

Обе камеры снабжены встро- 
енной памятью емкостью око- 
ло 10 МВ, многорежимной 
вспышкой и позволяют сохра- 
нять короткие видеоклипы со 
звуком. 





• Зоскеиег • КгКоо*8гз5 

• АСР8Х • ЗхООКЗЗЗ/400 
6 х 115В 2.0 • 5.1-к.анальный Н/ѴѴ звук 

строенный сетевой интерфейс 1О/1ОО/1О00 
СідаЬіІ ЕІНеіпеІ (дополнительно) 

ІЕЕЕ 1 39-4 до '.00 Мб/сек. (дополнительно) 
• 2 5АТА * 1 А1А 133 КАЮ (дополнительно) 

АВРЙУ ВЫЛгѴ У'*"* Ь«М»Г* «ТГЭТМ 

м*вв<Ш' Я/Ш 1 * ьті**<* ійяйг 




Х«и-Ы(0 • ЗхООКЗЗЗ/400 

6 \ 113В 2.0 • ВѴШІА Сов* ІМІ - мсга 

АОР ВХ • Встроенный ТВ-выход 

• Встроенный сетевой интерфейс 10 Н)0 1000 
ш;тЬц ГіІіетсІ І_Л\ (лоно ініітс.іыіо» 
• ІЕЁЕ 1 594 до -400 Мб сек (дополннтельно) 
2 ВАТА • I АТА 133 КАШ (аонолннтелыю) 
І-Кіми.іышіі II \\ інук 
эняя аврйУ С/Яи* еЫАЫ 

5Ш*Т* ммна #ІМ Г * ьтигсЬ 



Все укаіаииые выше функции являются опциональными для все» продуктов МИ.' 

'Все ^регистрированные торговые марни являются собственностью и> 



яется ^регистрированной торговой маркой Місго-5гаг Іпи.Со.. Но 1 . 'Все спецификации могут быть изменены беа оповещения, 
•цев. 'Гарантия не распространяется на июбув конфигурацию, не предусмотренную спецификацией производителя. 



М8І 

МІСНО-ЗТАІЧ МТЕГНЧАТЮЫАІ. 

ШкіоіНеРиШе 



■ и! 

I Г,І„, ,1 'ііі-иѴІ 



А5.Ч СОМРІЛЕК5 

ТвІ: 044-241-4014 
Рах: 044-241-4044 

ѵумлл/.азп.сот.иа 



ЗРІГ.ѴѴНІТЕ 

ТеІ: 044-463-5997 
Рах: 044-463-5998 

ѵѵѵуѵл/.зріп-ѵѵ.сот 



МТІ 

ТеІ: +380 44 4583856, 4583873. 

2417334, 2417333, 4580034 
Рах: +380 44 4580037 
«лмгѵ тіі.иа 




О 

ТРЕМЭ 

М I С й о 




-| •5осне1478 

I I • Іпіеі 845РЕ • ІСНЛ 

• ЗхООКЗЗЗ 
У^К • 6 К 115В 2.0 

' ^^"Ѵ • Встроенный сетевой интерфейс 10/100/1000 
. •'• ^^2^ 1ж|лЬІ1 ЕіпотпеІ І-Аг^ (дополнительно) 
■." * Ш« до 400 Мб/ сек. (дополнительно) 

\\ • А1А 133 101 КАЮ или 1 (дополнительно) 

• 5.1-канапьный Н/!гѴ звук 



служба новостей 



Это ярмарки 
краски... 



В течение трех дней (20-22 де- 
кабря 2002 г.) киевский 
Дворец спорта был центром 
притяжения для всех, кто принял 
решение жить в «цифровом доме». 
Именно такую философию испове- 
дуют нынче главный идеолог но- 
вогодней компьютерной ярмарки - 
корпорация ІшеІ и ее партнеры по 
организации этого мероприя- 
тия - 5аіті5ііп§ и Місгсйой. 

Уже в четвертый раз своеобраз- 
ный компьютерный гипермаркст 
гостеприимно распахнул свои две- 
ри перед потребителями. По всем 
показателям Ярмарка-2002 пре- 
взошла своих предшественниц. 

Очень приятно отметить, что 
все больше и больше наших со- 
отечественников всерьез инте- 
ресуются внедрением цифро- 
вых технологий в свой быт. 
Об этом свидетельствует ко- 
личество посетителей - более 
40 тыс., что на 9 тыс. больше, 
чем в прошлом году. Да и воз- 
можности для выбора оказались 
богаче. 43 компании (против про- 
шлогодних 32) предложили по- 
тенциальным покупателям новые 
персональные компьютеры, пери- 
ферию, цифровые устройства. 
Общее число проданных компью- 
терных систем превысило тысячу 
(порядка 550 год назад), причем 
55% из них были оснащены про- 
цессорами Ітсі Репіішп 4. 

Так может ли мощный компью- 
тер стать лучшим подарком под 
елку? Ответ смотри ниже. 



Молодое поколение 
выбирает «цифровой 
дом"! Что же заинтересо- 
вало этих детишек и их 
родителей? Фотокамера, 
новый монитор, а может, 
интересная игра? 

Для домашнего 
компьютера имеет 
значение не только 
«начинка», но и внешний 
вид. Каждому хочется, 
чтобы новая машина 
хорошо вписалась в 
интерьер его жилища 



ОП 
31 




Компания «Навигатор» побила все рекорды. 
I Ей удалось продать 137 компьютерных систем. 
Н еще более ста машин были приобретены в ее 
магазине по купонам, полученным на ярмарке 



На трех шоу-площадках практически в режиме нон-стоп 
проходили конкурсы и демонстрации, предполагавшие 
активное участие посетителей. Напряжение достигло апогея, 
когда в последний день ярмарки была проведена лотерея. 
Главный ее приз - персональный компьютер с процессором 
Репіішл 4 от ИііеІ попал в хорошие руки. Его счастливым 
обладателем стал студент факультета информатики н 
вычислительной техники КЛИ Роман Сухан 



Новогодняя компьютерная ярмарка Іпіеі - это не только 
покупки и продажи. Это праздник высоких технологий со 
всеми присущими ему атрибутами - подарками, призами, 
забавами, развлечениями, эффектными девушками 





«Нл-2. Штурмовик » 
по-прежнему остается 
лучшим авиасимулято- 
ром. В трехдневном 
турнирном марафоне 
приняла участие вся 
элита киевских 
мастеров воздушного 
боя. В жесточайших 
боях победу одержал 
Станислав Дудник, за 
что и был награжден 
джойстиком Юдііесп 
Ѵ№дтап Ягіке Россе 30 
от компании Оаіаілх 



На площадке «Игрового шоу», 
организованного редакцией 
журнала «Домашний ПК» при 
технической поддержке компаний 
е.ѵегезі (игровые ПК) и ОаіаЮх 
(игровые контроллеры Юдііесп), 
развернулись баталии между 
лучшими виртуальными пилотами, 
футболистами, мастерами шотгана. 
Настоящий фурор вызвала 
демонстрация грядущего суперхи- 
та 8.Т.Д1.К.Е.К. ОЫМОП Юз! 



цифровые фото- 
и видеокамеры 




Как бы там ни было, ІІпгеаІ 
Тошчіатепі 2003 следует 
признать самой красивой и 
эффектной многопользователь- 
ской «стрелялкой». Посему 
неудивительно, что отбоя в 
желающих стать победителями 
«нереального турнира» не было. 

Главные призы - новейшие 
компьютерные мыши от Юдііесп 
и ОаіаЮх завоевали сильнейшие. 
А тем, кто в финале чуть-чуть не 
дотянул до первенства, 
достались диски с лицензионны- 
ми играми 



ЦИФРОВОЙ МИР 
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ДЕЙСТВУЕТ АКЦИЯ! подробности на сайте ѵѵѵѵѵѵ.сЫаІих.иа 



Киев. Краснозвездный пр-т, 51. НИИСП, лабораторный корпус, офис 208; 

Телефон: /044/ 249-6303 (7 линий) Факс: /044/ 245-7999; Сервис-центр: /044/ 248-7041 

Интернет: піір://«ѵ»«.сІа1аІих.иа; Е-ілаіІ: ОаІаІихѲоаІаІих.иа 



У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 



на первый взгляд 





Внимательные читатели, долж- 
но быть, обратили внимание 
на то, что в недавнем тести- 
ровании мультимедийных клавиа- 
тур отсутствовали продукты одно- 
го из лидеров «клавнатурострое- 
ния» - МісгозоГі. Дело в том, что в 
то время как раз происходила «сме- 
на поколений» - компания анонси- 
ровала выпуск новой линейки уст- 
ройств, которые, к сожалению, про- 
сто не успели к нам доехать. 

Данная клавиатура в целом повто- 
ряет удачный дизайн МісітаоГі Ка- 
шгаі КеуЬоэгсІ (то же разделение ос- 
новного блока на две части и «горб- 
между ними, благодаря чему снима- 
ется напряжение кистей рук во вре- 
мя работы), но с одним существен- 
ным «дополнением» - набором муль- 
тимедийных клавиш для открытия 
ряда стандартных папок, запуска 
Ішегпеі-приложений и упраапення 



Цена - $39 
Продукт предо- 
ставлен компанией 
СЕРОѴ Согрогаііоп: 
тел (044) 228-7880 
Рейтинг 
★ *★★★ 



медиаплеером (заметим, что они 
различаются очень продуманным рас- 
положением), установленным как «ис- 
пользуемый по умолчанию*. Кроме 
того, под логотипом Місгсвоп распо- 
ложились малозаметные кнопки СаІ- 
сиШог, Іщ о$п$Іеер, чьи названия го- 
ворят сами за себя. 

Кроме того, все функциональные 
клавиши имеют двойное значение, 



■ЬКУ Эргономичный дизайн, удобное управление ме- 
диаплеером, двойное значение функциональных 
клавиш 

■мтн:і:і Осваивание эргономичной клавиатуры требует 
определенного времени 

ІіШіЦШ Новая модель от законодателя мод в области 
клавиатур весьма впе 



пере- 
:мое с 
помощью кнопки 
Т Іжк. Дополнительные 
функции - работа с офисны- 
ми приложениями (Ипсіо/Кесіо, 
№ш/Ореп/СІске/5аѵе и т. д.). 

Программное обеспечение, иду- 
щее в комплекте с клавиатурой, поз- 
воляет переназначав по своему ус- 
мотрению все мультимедийные и 
функциональные клавиши. Так что, 
например, практически невостребо- 
ванную в наших краях кнопку Ме$- 
яещег вполне можно «заставить» за- 
текать - ІС<3. 

В целом, клавиатура производит 
чрезвычайно приятное впечатление, 
единственным же потенциальным 
минусом можно назвать, как это ни 
странно, только эргономичный ди- 
зайн - вполне вероятно, что пользо- 
вателю, не имеющему опыта работы 
на такой клавиатуре, придется неко- 
торое время приспосабливаться к не- 
привычному расположению клавнш.и 



ИИ ссмотря на то что ком- 

шШ и „пня Ьо^ііесп уже давно 
Ш Ш выпускает колонки для ПК, 
в ее линейке до сих пор не было 
акустики 5.1. Досадное упущение 
призваны исправить бюджетная 
система 2-640 и элитная, ТНХ-сер- 
тифицированиая 2-680. Последняя 
из них должна появиться в скором 
времени, пока же в нашу редакцию 
попала модель 2-640, 

Как следует из названия, это рас- 
ширенная до 5.1 акустика 2-540, с ко- 
торой мы познакомились летом 
прошлого года. Тот же весьма сим- 
патичный внешний вид, тот же вы- 
сококачественный двухкамерный 
сабвуфер - по большому счет)', отли- 
чается система только центральным 
сателлитом. Все динамики можно как 
устанавливать на столе, так и мон- 
тировать на стену. На центральном 
расположены органы регулировки: 
включение/выключение питания, об- 
щая громкость, уровень звука тыло- 
вых и фронтального динамиков, 
кнопка включения псевдотрехмерно- 
го режима звучания таігіх. Здесь же 
размещается выход на наушники. 

Мощность системы по сравнению 
с 2-540 возросла незначительно и со- 




ставляет 51 Вт КМ5. Из них 
23,5 Вт приходится на саб- 
іі\фер.и27,5(5х5,5ВтКМ5)- — 
на сателлиты. В комплект по- 
ставки входит адаптер для подключе- 
ния акустики к игровым консолям, 
снабженным разъемом яіегео КСА 
аисііо, - Зону РЗОпе, 5опу РІауЗіаііоп 2, 
Місгозоп ХЬох и Ыішепсіо ОатсСиЬе. 

Прослушивание 1х>{>кесп 2-640 ос- 
тавило у нас хорошее впечатление. 
Ударные четкие басы, характерные 
да 2-акѵстики, сочетаются в этой си- 



»■ стеме с довольно деталь- 
ными средними частотами, 
правда, высоких традиционно не 
хватает. Да и мощности достаточ- 
но лишь для персонального про- 
смотра ЭѴО-фшіьмов. Смущает и 
цена 2-640. Почти на $30 дешевле 
сейчас можно приобрести неплохую 
систему 5.1 от Сгеаііѵе - Іпзріге 5.1 
5300, которая, хоть и снята с произ- 
водства, все еще есть в продаже. ■ 



■■3 Неплохой дизайн; отличная конструкция сабву- 
фера; мощныебасы 

■іШШ Некоторая нехватка высоких; небольшая мощ- 
ность; высокая цена 

ЕПЖШ Первая система 5.1 получилась у Іодітесп впол- 
не достойной, но за ту же сумму можно при- 
обрести более совершенную акустику 



Цена -31 15 

Продукт 

предоставлен 

компанией ОаІаШх: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 

|****# 




Двадцать гигабайт - вот ключе- 
вое словосочетание для описа- 
ния нового продукта компа- 
нии Сгеаііѵе. Достаточно его произ- 
нести, и уже невзирая на другие до- 
стоинства и недостатки всякому ста- 
новится очевидно: 2еп - это вещь. 

20 гигабайт - именно такого объ- 
ема ІЮЭ песет на своем борту это 
небольшое устройство, размерами 
ненамного превышающее пачку си- 
гарет. Однако, как гласит известная 
поговорка, славен он не только 
этим. Новый плеер серии І^отасі 
продолжает добрую традицию сво- 
их предшественников и радует слу- 
шателя отличным звучанием, хоро- 
шей комплектацией и качеством из- 
готовления. Для заполнения такого 
огромного количества памяти пре- 
дусмотрена поддержка скоростно- 
го интерфейса Ріге\ѵіге и обычного 
ІІ5В 1.1. 



Цена - ! 
Продукт 
предоставлен 

компанией Е1.К0 Кіеѵ: 

тел. (044) 461-9670 

Рейтинг 

* * * * и 



Графический интерфейс, отображае- 
мый на небольшом ІХЮ-экране. и ры- 
чаг упраатсния типа |0§-аЫ позволя- 
ют быстро осуществлять навигацию по 
большой музыкальной библиотеке (а 
ведь это могут бьпъ тысячи компози- 
ций!), сортировать их по исполнителю, 
альбому, жанру и составлять собствен- 
ные плей-листы. Кроме этого, сущест- 
вуют и другие элементы упрашісния: 
кнопки Р1ау/51ор, РотагфѢасШагсі, 
перекпючение между текущей песней и 
всей коллекцией, управление громкостью. 

2еп поддерживает полный набор 
эффектов ЕАХ, среди которых различ- 
ные режимы реверберации, графиче- 
ский эквалайзер, замедление/ускоре- 
ние воспроизведения и динамический 
ограничитель громкости. Обескуражи- 
вает лишь тот факт, что воспользовать- 
ся ими можно только поодиночке. 

Для того чтобы не сортировать ком- 
позиции после загрузки вручную, нря- 



ш" 1 Громадный объем памяти; велико- 
лепное качество звука; хорошая под- 
держка 

Міілніііі Плохо продуманный интерфейс; слабая 
подсветка экрана; отсутствует функция 
записи 

ішлі:і:н Отличная находка для настоящих фана 
тов шрЗ 




мо в устройстве (это довольно уто- 
мительная процедура) предусмотре- 
ны синхронизация с РС и управление 
содержимым плеера с помощью про- 
граммы Сгсаііѵе РІауСепіег. Здесь есть 
возможность изменять параметры 
композиций «оптом», кодировать в 
гпрЗ аудиодиски и совершать множе- 
ство других крайне полезных дейст- 
вий. Кроме того, в память плеера мож- 
но помещать произвольные файлы - 
для этого производители поставляют 
отдельную утилиту Сгеаііѵе Рііе 
Мапа§ег. "Закачанная» сю информа- 
ция в Мшіс Штату не попадет и в ос- 
новном меню устройства никак не 
отобразится. ■ 




Общайтесь с друзьями! 



Компьютер ОеІНсв® на базе процессора 
ШеІ" Репііит® 4 позволяет Вам общаться с друзьями 



КОМПЬЮТЕР 
ОЕІ.ГІС5* 
ИМЕЕТ ВЫСОКИЙ 
ВРОВЕНЬ 
ИНТЕЛЛЕКТА 




Компьютер Оеі_псб в 

имеет ОГРОМНЫЮ 
мощность и ВЫСОКУЮ 

НАДЕЖНОСТЬ 





СЕТЬ КОМПЬЮТЕРНЫХ САЛОНОВ "ГИГАБАЙТ" 



репііигл ^ 



ул. Большая Житомирская, 6 
(®«Майдан Незалежності») 
тел.: 229-86-43, 229-84-76, 
237-67-15 



уп. Ивана Кудри, 20 
(®«Дружби народів»; 
тел: 531-97-28, 
268-65-53 



Троещина, 
проспект 
Маяковского, 10 
тел.: 515-84-75 



О* С0МРА88 

ѵѵѵѵѵѵ.сіеііісз.сот 





взгляд 



Вышедший уже сравнительно 
давно руль МОМО Рогсе, хоть 
и обладает великолепными ка- 
чествами, нее же не может быть на- 
зван «рулем для всех» - несморя на то, 
что его стоимость уже сні ізі ілась при- 
мерно до $160. она все равно оказы- 
вается не по карману большинству 
поклонников автоспмов. Ну что ж. на 
их улицу пришел долгожданный пра- 
здник Іх>і>ііесп выпустила новую мо- 
дель - МОМО Касіш> %'пееі по более 
приятной для рядового игрока цене. 

Основные отличия от своего пред- 
шественника: убраны кожаная об- 
шивка рулевого колеса (баранка те- 
перь выполнена из мягкой «несколь- 
зящей- резины), а металлические 
детали заменены на пластиковые. 
Благодаря такому решению, похоже, 
и удалось замел ю снизі ггь стоі імосгь 
контроллера. В остальном же эти 
рули практически одинаковы - не 




считая стро- 
гого черного 
«окраса» тор- 
педы (напом- 
ним, что у 
МОМО Рогсе 
она вызываю- 
ще красного цве- 
та), добавленной 
рукояти переключе- 
ния скоростей и не- 
сколько измененной пло- 
щадки с педалями. Да, и еще одно - 
к столу руль крепится уже тремя вин- 
тами (два - сверху, прикрытые специ- 
альной крышкой, и еще один - снизу). 
Зачем это сделано, не совсем ясно, по- 
скольку и у предыдущей модели с 
-хваткой» все было в порядке... Впро- 
чем, лишняя перестраховка не помеша- 
ет - эффекты обратной связи у МОМО 
Касіп§. традиционно для всех рулей от 
Ьодііесп. очень сильны. 



Цена -$120 

Продукт 

предоставлен 

компанией ОаІаЫх: 


І^КЫ Оригинальный дизайн от МОМО; удобные педали" 
ИНіДІІіІЯ Сравнительно высокая цена 
ІіШіЩІ Серьезный конкурент для Тпгизітаяіег Гогсе 
РеейЬасК Касіпд ИтееІ 


тел. (044) 249-6303 

Рейтинг 

★ ★★★★ 
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Подставка с 
тедалямн широкая и 
"устойчивая, ход у педалей 
большой, пружины мягкие, но не сла- 
бые. Рукоять переключения скоро- 
стей достаточно удобная, но если бы 
ее набалдашник также был выполнен 
из мягкой резины, было бы еще луч- 
ше. Но это все мелкие недостатки, в 
целом же. можно сказать, что руль оп- 
ределенно «удался» - по субъектив- 
ным ощущениям, от старого МОМО 
Рогсе эта модель отличается только 
резиновым покрытием баранки. 

Отдельного упоминания достойно 
чрезвычайно любопытное решение 
проблемы проскальзывания площад- 
ки с педалями па ковровом покрытии.- 
на обращенной к полу части имеет- 
ся специальная убирающаяся панель 
со множеством маленьких шипов. ■ 



Місгозой является законода- 
телем мод не только н про- 
граммном обеспечении, но 
и в аппаратном. Подтверждение 
тому новая оптическая мышь Віис. 
призванная украсить рабочий стол 
и сделать нашу жизнь более радо- 
стной, как об этом говорит сама 
МісгоюГі. Но мы - люди техничес- 
кие, прагматичные по натуре, и рас- 
суждения о высокой «мышиной» 
моде нас не слишком заботят. Хотя 
ОріісаІ Моизе Віие действительно 
выглядит неплохо, и светится у нее 



лишь окошко в задней части, кото- 
рая прикрывается ладонью, а не по- 
лупрозрачное колесо прокрутки (вот 
это бы раздражало по-настоящему!). 

Что нас больше всего интересует 
в мышках, это их «поведение» в ра- 
боте и играх. Итак. С оптикой у ВІие 
все в порядке, точность позициони- 
рования отменная и при резких дви- 
жениях курсор (или прицел) не те- 
ряется. Скользит по тряпичному 
коврику отлично (а именно, тряпич- 
ный лучше всего подходит для оп- 
тических мышей, других вариантов 
на нашем рынке нет). ОріісаІ Моизе 
ВІис очень легкая, держать ее удоб- 
но, и благодаря классической фор- 
ме она одинаково хорошо подходит 
для активных игр любых жанров. Но 
есть и некоторые недостатки: очень 
быстро нажимать на клавиши не так 
удобно, как, скажем, в случае с 
ШсговоГі ІпісШМоизе Ехріогег 3-ОА 



или Ілшіесп МХ. Такова специфи- 
ка механики и формы кнопок, к 
тому же сказывается их высокая 
посадка. Другая проблема может 
стать более серьезной для игроков: 
колесо прокрутки скользит прак- 
тически беспрепятственно, к тому 
же нажимается оно слишком лег- 
ко, так что с ним придется быть по- 
осторожнее. Впрочем, для работы 
это не так уж плохо - меньше уси- 
лий затрачивается на прокрутку 
документов и больше желания по- 
является задействовать среднюю 
кнопку (ту. что под колесиком). 
Жаль, конечно, что нет дополни- 
тельных кнопок, как у іпіеІНМоизе 
Оргісаі 1.1, обладающей похожей 
формой. В итоге, из всех доводов в 
пользу ВІие перед вышеперечис- 
ленными конкурентами остается 
только один: ее внешний вид, но 
это уже дело вкуса. ■ 



Цена - $28 

Продукт предоставлен 

компанией МісгозоіІ, 

ѴѴШ.ГПІСГО30ІІ.СОГП/Ш5 

Рейтинг 

*★*★& 



■■ЕН Симпатичный внешний вид, отличная оптиче 
екая система 

■пшп:і:і Всего лишь три кнопки, слишком чувствнтель- 
ное колесо прокрутки 

СПЖШ Стильная штучка, но за такие деньги можно 
приобрести и более удачную модель 





Офтальмологи 
рекомендують 
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гшпон 774 пу ріатион 776 РМ 

Роэиср 17' 
Шаг 24 им 
П«ритѴ»-ЛВА5 

Горизонтальна частота 30- 170 кГц 
Вертикальна частота 50 - 160 Гц 
Мак. Роаршвм 1280 1 І024Ф66 Гц 







Р1Л.ТЯ0Н. 795 РТ РІІВ/ РІАТВОМ. 775 РТ Р1и5 

Розмір 17" 
Шаг 0,24 им 
Покрит И АЯД5 

Горизонтально частота 30 - 96 кГц/ 30 -70 кГц 

Вертикальна чосшта 50 ■ 160 Гц 

Макс Роэршеии» 1920 к 1440*« Гц/1280 к 10241В 66 Гц 



ПАТНОЙ 91 5 РТ Ріиб/ РІАТНОМ, 995 РТ РІІВ 

Роэмір 19" 
Шаг 24 ми 
ПскрипаИ-АЯАЗ 

Горизонтальна частота 30 - 1 70 кГц/ 30 96 кГц 

Вертикальна частота 50 - 160 Гц 

Маге. Ртззріаіенн. 2048 к 15Эбе«0 Ги/2048 « 1536® 61 Гц 



РІАТПОМ Р900 Р/ Р 9О0В 

Рсомф 19" 
Шаг 0,24 им 
Пяритта И ДЯДЗ 

Горизонтальна чаглога 30 - 107 кГц/ 
30 - 96 кГц 

Вертикальна частота 50 • 160 Гц 
Макс. Розркшечнн 2048 к 1536$*гЭ Гц/ 
2048 > 15369 61 Гц 



ритм» Р70О р/ патрон. 700 в 

РоэмІрІГ 
Шаг 0.24 ми 
ПскрипаУ/АНдЕ 
Горизонтальна частота 
30 -96 кГц/ 30 -70 кГц 
Вертикальна частота 50 - 160 Гц 
Макс Розріиягмі І920д 1440«»65 
Гц/1280к 1024Ф66Гц 
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советы по 




см 

I 



о 

=1 



Видеокарта 



На чипе Вайеоп 9000, память 64 МВ 



Жесткий диск 



40 СВ, 7200 об/мин 



Монитор 



17" 1280 x 1024® 65 Иг 



Оптический дисковод 



СО-ВОМ 52Х 



Аудиоплата 



Іеа&ек ѴѴіпРазІ 6Х 



Корпус 



МкИІе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сосіедеп, Роптех 



Клавиатура 



Р5/2, МіГзиті, 8ѴЕЫ 



Мышь 



РЗ/2 А4Тесп, 5VЕN, бепіиз 



Флоп пи-диско во д, кулер и пр. 
Акустика 



2.0 5VЕN 5Р5-611 



Модем 



Внутренни й РСІ 56К Ѵ.90 
Принтер 



Суммы для ПК на базе ІпІеІ и АМО 



Ерзоп Зіуіиз С20, Сапоп 5200 



Процессор 


ІШеІ 


АМО 


Іпіеі Сеіегоп 1,2 ЙНг 


$55 




АМЭ Ригоп 1,2 6Н* 




$38 


Материнская плата 




Чипсет Іпіеі І815ЕР (В-Зіер) для Сеіегоп 


$65 




Чипсет ѴІА АроІІо КТ1 ЗЗА для Оигоп 




$65 


Память 




256 МВРС133 ЗОВАМ 


$30 



$65 



$160 



| $25 | 



$18 



$25 



_ 



$8 



$5 



$25 



$25 



$20 



$611 



$594 



$50-70 



Компьютеры и 

лучшие 



Двенадцать месяцев - это огромный срок для 
компьютерной индустрии, что хорошо видно по 
тем изменениям, которые претерпели наши «ПК 
месяца» в сравнении с первым номером «Домаш- 
него ПК» за 2002 год. Цены на системы началь- 
ного, среднего и высокого уровней остались не- 
изменными, а вот производительность выросла 
по меньшей мере вдвое. 



ПК начального уровня по- 
лучил в два раза больше 
оперативной памяти и 
дискового пространства, в 
полтора раза более скорост- 
ной процессор и видеокарту, 
которая втрое быстрее и на по- 
рядок функциональнее, чем 
СеРогсе2 МХ400. У ПК средне- 
го уровня удвоилось быстро- 
действие процессора и графи- 
ческого акселератора, в два 
раза вырос объем винчестера. 
ПК высокого уровня также 
прибавил в производительно- 
сти, в игровых приложениях 
он стал быстрее более чем в 
два раза. Повторим, что цены 
при этом не изменились, то 
есть все названные улучшения 
мы получили как бы задаром. 
Конечно, никто не будет откла- 
дывать покупку ПК на целый 
год, и нас интересуют опти- 
мальные варианты на сегодня 
или на ближайшее будущее. 
Именно такую информацию 
вы найдете в рубрике «Ком- 
пьютеры и комплектующие: 
лучшие покупки месяца» 

Разрабатывая те или иные 
конфигурации, первоочеред- 
ное внимание мы уделяем 
качеству комплектующих, со- 
отношению их цены и произ- 
водительности, а также сбалан- 
сированности готового реше- 
ния. На последнем факторе 
хотелось бы остановиться осо- 
бо, так как на практике его ча- 
сто упускают из виду. К приме- 
ру, когда в доступный по цене 
ПК устанавливают мощнейший 
процессор, неизбежно страда- 



ет остальное оснащение, а зна- 
чит, и функциональность ПК. 

И право же, процессор - не 
единственный компонент, оп- 
ределяющий быстродействие. 
Конфигурации -ПК месяца» 
разрабатываются так, чтобы 
покупатель мог получить мак- 
симально универсальный ком- 
пьютер, не выходя за рамки 
своего бюджета. Поэтому мы 
не предлагаем топ-моделей 
процессоров, а советуем сэко- 
номить на них и приобрести 
привод СО-КѴ7 или более ско- 
ростную видеокарту. С другой 
стороны, мощности никогда 
не бывает слишком много, по- 
этому мы непрестанно •мо- 
дернизируем» рекомендуемые 
конфигурации, вместо того, 
чтобы просто снижать на них 
цены по мере удешевления 
процессоров и видеокарт. 

Так, система высокого уров- 
ня получила значительный 
прирост в быстродействии с 
установкой в нее Репііит 4 
2,40В СНг, что вполне оправ- 
дывает разницу в цене относи- 
тельно Репііит 4 2А СНг. К 
тому же в феврале ожидается 
очередное снижение цен на 
Репіішп 4 и стоимость данной 
модели окажется примерно на 
том же уровне, где сейчас на- 
ходится Репііит 4 2А СНг. Ко- 
нечно, цены на процессоры 
Аііііоп ХР тоже не стоят на ме- 
сте, поэтому появятся еще бо- 
лее выгодные варианты для ПК 
среднего уровня. Но в случае 
с ПК высокого уровня процес- 
соры А\Ю - не лучший выбор. 




комплектующие: 

покупки месяца 



Самые скоростные модели Аііі- 
Іоп ХР с поддержкой шины Р5В 
333 МНг стоят так дорого, что 
за эти же деньги можно найти 
лучший процессор от Іпіеі. Да 
и производительность у них не 
настолько выдающаяся, чтобы 
переплачивать около $200 в 
сравнении с АіЫоп ХР 2100+ 
(1,73 СНг). Полный «расклад» 
по ценам и быстродействию 
СРІ! приведен в материале 
«Почем гигагерц? Цена и про- 
изводительность 30 современ- 
ных процессоров». 

Наша несбыточная мечта - 
перевести систему начального 
уровня на современную плат- 
форму. Однако пока это невоз- 
можно по экономическим со- 
ображениям. Например, па- 
мять ЭЭК ЗЭКАМ, конечно же. 
быстрее, чем обычная ЗЭКАМ, 
но чтобы остаться в рамках 
бюджета, скорее всего придет- 
ся ограничиться 128 МВ. А та- 
кого объема, мягко говоря, не- 
достаточно для современного 
ПК. Аналогичная ситуация с 
видеокартой: приобретать бо- 
лее мощный процессор и на 
оставшиеся деньги какой-ни- 
будь СеРогсе2 МХ400 абсо- 
лютно бессмысленно. Текущая 
конфигурация ПК начального 
уровня не рассчитана на мо- 
дернизацию, и в будущем вме- 
сте с процессором придется 
менять и память, и материн- 
скую плату. Но, по всей види- 
мости, такова судьба всех ма- 
лобюджетных ПК. 

ПК среднего уровня наконец- 
то приобрел полную функцио- 
нальность - там появился ком- 
бинированный привод ОѴО- 
КОМ/СО-К 1 *', благо цены на 
эти устройства стали весьма 
привлекательными. Теперь ПК 
высокого уровня может «похва- 
статься' лишь своими более вы- 
сокими качеством и быстродей- 
ствием, что в случае с оптичес- 
кими приводами выражается в 
наличии двух раздельных опти- 
ческих приводов вместо одного 



комбайна. В таблицах -ПК меся- 
ца* мы обычно не указываем 
конкретные модели комплектую- 
щих, их вы найдете в списках 
«Лучших покупок», где представ- 
лены устройства, получившие 
высшие оценки нашей Тестовой 
лаборатории. 

Интересная ситуация скла- 
дывается с видеокартами. На 
рынке появились СеРогсе4 
'П4800/5Е и с ними необходи- 
мо быть особо осмотритель- 
ным. Ведь это те же СеРогсе4 
ТІ4600 или СеРогсе4 ТІ4400, 
только с интерфейсом АСР 8Х, 
так что платить за них более 
$200 нет никакого смысла. 
Особенно неприятно, что ин- 
декс 5Е в данном случае свиде- 
тельствует о более медленной 
модели, основанной на Се- 
Рогсе4 ТІ4400-8Х. Вместо Се- 
Рогсе4 ТІ4800/5Е лучше при- 
обрести Кайеоп 9700 128 МВ 
или же взять СеРогсе4 ТІ4200 
64 МВ, сэкономив при этом день- 
ги. Последний вариант наибо- 
лее предпочтителен в настоя- 
щее время: с играми на базе 
ПпгеаІ ТесппоІо§у СеРогсе4 
ТІ4200 справляется неплохо, а 
до выхода ЭООМ 111 еще дале- 
ко. С другой стороны, СеРогсе4 
ТІ4200 не позволит насладить- 
ся игрой ЭООМ III в полной 
мере, для нее потребуется ак- 
селератор нового поколения, 
такой как Касіеоп 9700. И мо- 
жет случиться, что покупка не- 
дорогой видеокарты с пер- 
спективой дальнейшей модер- 
низации до Касісоп 9700 или ее 
аналога окажется не столь вы- 
годной, как приобретение уже 
сейчас видеокарты, готовой к 
ЭООМ ГЛ. Тем более что покуп- 
ка Касіеоп 9700 128 МВ оправ- 
дает себя уже в самом ближай- 
шем времени: Ипгеаі II: Тпе 
Аѵѵакспіпа пойдет на ней го- 
раздо лучше. Подробнее о те- 
кущем положении дел на рын- 
ке графических акселераторов 
читайте в статье «Касіеоп 9500: 
первые впечатления». ■ 




Процессор 



Іп1еІРеп1іит41,8А6Н г (51 2 КВ 1.2-кэш) 



АМр Шоп ХР 2100+ (1,73 6Нг) 
Материнская плата 



Іпіеі 



$145 



АМО 



$100 



Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репііит 4 



Чипсет ѴІ ААро ІІо КТЗЗЗ/400 для Аіпіоп ХР 
Память 



$110 



$110 



256 МВ РС2700 РОК 50ПАМ (333 МНг) 



Видеокарта 



I $75 і 



На чипе Вааеоп 9000 Рго, память 64 МВ 



Жесткий диск 



80 6В, 7200 об/мин, ѴѴезІегпОідіІаІ М1800.1В 
Монитор 



$125 



17" 1600 x 1200® 75 Нг 



$220 



Оптический дисковод 



0Ѵ0-В0М/С0-ВѴѴ СотЬо 



Аудиоплата 



$65 



ЗоипсІ Віазіег Цѵе! 5.1 



$35 



И 



Корпус 



МШ\е1отг АТХ 250 Вт АОреп, СЫейес, ЕпІідМ 
Клавиатура 




І_оді1есп Оттісе Іпіегпеі КеуЬоагй, РЗ/2 



Мышь 



$16 



Оптическая, Р5/2+У5В 



флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



$25 

$35 



5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 



Модем 



■ 



$85 



«Вектор» БѴС В21 
Принтер 



Г 



$65 



Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМБ 



$1161 



$1116 



ЕрзопЗтуІиз РМо 830^ НР0е$Ш 3820 
Сканер 



$115 



-135 



Місгоіек ЗсапМакег 3800 



$90 



Источник бесперебойного питания 



Резервный ИБП 300 В'А 



$75 







I УРОВНЯ 
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Процессор 


ІпіеІ 


АМО 


Іпіеі РепИит 4 2,4В 6Нг (533 МНг РЗВ) 


$200 




АІѴЮ АІЫоп ХР 21 00+ (1 ,73 6Нг) 




$100 


Материнская плата 






Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репііит 4 


$110 




Чипсет ѴІА АроІІо КТЗЗЗ/400 для АЙіІоп ХР 




$110 


Память 




512 МВ РС3200 ЭЭР ЗОВАМ (400 МНг) 
Видеокарта 


$180 


На чипе СеРогсе4 ТІ4200, память 64 МВ 


$140 


Жесткий диск 




120 6В, 7200 об/мин, ѴѴезІегп ОідгіаІ ѴѵТ)1200цЪ 


$180 


Монитор 






19" 1600 х 1200® 85 Нг 


$420 ~ 


Оптический дисковод 




0Ѵ0-В.0М 16Х/48Х 


550 


Сй-ПѴѴ 40Х/12Х/48Х 


$80 I 


Аудиоплата 




ЗоипсІ Віазіег Аиаіду 2 


$122 


Корпус 






МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 300 Вт АОреп, Спіейес, ЕІапѴіІаІ, Епіідпі 


$90 


Клавиатура 




І_одіІесп Іпіегпеі №ѵідаіог, Р5/2+ІІ5В 


$36 


Мышь 




— 

Оптическая, Р5/2+И5В 


$4 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акустика 




5.1 ЗѴЕЫ НТ-485 


_$162 


Модем 




«Вектор» 2уХЕІ. Отпі 56К 


$75 


Суммы для ПК на базе ІпіеІ и АМР 


31920 


$1820 


Принтер 






НР РгюйзтаП 7150, Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 91 5 


$220 


Сканер 




Цтах Азіга 4700, НР Зсап^І 4470С 


$125-160 | 


Источник бесперебойного питания 




Резервный ИБП 650 В «А 


$120 



Планшетные сканеры 


Мизіек ЗсапЕхргезз 
12001Ш РІиз 


50 


- 


- 


ІІтах Азіга 2500 


79 


★★★★★ 


11923 


Міггпірк ^гапМаІйг ТЯПП 
іѵмьгшср оьаміѵіаКсг ооіл) 




X <Х- -Лг -Х- х 

ж ж ж ж ж 


П70Г 

а/аь 


ь<шоп оапоосап и І<:эіш*:г 


1 1 о 


-X -А- -А, -А- -Х- 

жжжжж 


П07С 

9875 


|| тлѵ "7ПП 

іітах Азіга 4700 


125 


1 к к л л 

жжжжж 


11923 


НР Зсаі^е! 5470С 


225 


~ 


10381 


Ерзоп Регіесііоп 2450 Рпоіо 


340 


★★★★★ 


10121 


Струйные принтеры 
Ерзоп Згуіиз С208Х/ЦХ 


50 




9213 


І_ехтигк 235 


65 


★★★★★ 


9213 


НР йезШ 3420 


95 


- 


- 


НР РезЫеІ 3820 


120 


— 


— 


Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 830 


130 






Ерзоп ЗІуІиз С80 


145 


★★★★★ 


7549 


НРРпоіозтагі 7150 


180 


- 


- 


Ерзоп ЗІѵІиз Рпоіо 91 5 


220 






Джойстики 








Вепіиз РІідп» 2000 Р-22Х 


9 






Сепіиз РІідМ 2000 Р-23 


15 


★★★★★ 


9533 


І-одіІесп ѴѴіпдтап 
Ехігете Оідііаі 30 


37 


★★★★★ 


9533 


ТпгизІМазіег Тор Сип Рох 2 
Рго Зпоск 


55 


★★★★★ 


Э ООО 


Ыдйесп Ргееаот 2.4 
СопІІезз иоузііск 


65 


★★★★★ 


- 


ТпгизІМазіег Тор 
бип АпегЬигпег II 


65 


★★★★★ 


9533 


ЬодИесп ѴѴіпдшап 
Зігіке Рогсе Зй 


70 


★★★★★ 


9533 


Игровые рули 






5ѴЕМ НоскРіге Зіаг йеіихе 


36 




9783 


1.одіІесп ѴѴіпдтап 
Рогтиіа Рогсе ЕР 


63 


★★★★★ 


9783 


ТпшзІМазіег Рогсе 
РеегіЬаск Васіпд ѴѴИееІ 


125 


★★★★★ 


9783 


І-одіІесп МОМО Рогсе 


160 


★★★★★ 


9783 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «Нот Упе» (ѵадѵѵ.ііс.иа/пі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Ноі Упе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵѵѵш.ііс.иа/1234. 





Цена, 
$ 


Рейтинг 


жѵѵѵи.ііс.иа/ 
#### 


Мобильные телефоны 


Моіогоіа Т192 


85 




10892 


Зіетепз А50 


100 


★★★★★ 


11917 


МоіогоІаТ191 


100 


★★★★★ 


10892 


Загпзипд 5СН-В200 21 


115 


★ ★★★★ 


10892 


Зіетепз С55 


180 


★ ★★★★ 


11917 


Мокіа 3510 


180 


★ ★★★★ 


10417 


К5-ѴѴЗООО 


180 


★ ★★★★ 


11917 


Зіетепз МЕ45 


210 


★★★★★ 


- 


Мокіа 631 Оі 


250 


★ ★★★★ 


10892 


Рапазопіс 6067 


250 


- 


- 


16-5200 


260 


★★★★★ 


11917 


Зіетепз 5145 51451 


290 


★★★★★ 


6491 


Мокіа 8310 


290 


★★★★★ 


10892 


Затзипд 86Н-А800 


300 


★★★★★ 


11917 


Золу ЕгіС880П Т68І 


350 






8ат$ипд 56Н-Т100 


430 


★★★★★ 


10107 


ГУокіа 7650 


470 


★★★★★ 


10891 


Цифровые Фотокамеры 


ВепО. ОС 1300 


100 


★★★★★ 


10422 


ОІутриз Сатейіа С-120 


210 


★★★★★ 


10422 


ОГутриз Сатесііа 
С-220 2оот 


270 


★ ★★★★ 


10422 


Сапоп РоиегЗпоі А40 


315 






Шоп Сооіріх 2500 


370 


★★★★★ 


10902 


ОГутриз Сате(1іа С-300 2оот 


380 


★★★★★ 


10422 


Сапоп Оідііаі ІХЦЗ ѴЗ 


510 


★★★★★ 




МіпоНа Оітаде Р100 


585 


★★★★★ 


11235 


Копіса Оідііаі Веѵіо КО-4002 


610 


★ ★★★★ 


11235 


ОГутриз Сатейіа С-730 
ШІга 2оот 


620 


★ ★★★★ 




Г^ікоп Сооіріх 4300 


650 


★ ★★★★ 




ОГутриз Сатесііа 
С- 5050 200ІЛ 


860 


★ ★★★★ 




Сапоп РоѵѵегЗпоІ 63 


965 


★★★★★ 




8опуСуЬегЗИоІР717Ѵ 


1130 


★★★★★ 




ІЧікоп Сооіріх 5700 


1400 


★★★★★ 


11235 


Звуковые платы 








ЬеаЛек ѴѴіпРавІ 6Х 


18 


★ ★★★★ 


7788 


Зоила* ВІазіег Ыѵе! 5.1 


35 


★★★★★ 




Зоила* ВІазіег Аигііду 


65 






Теггаіес ЗіхРаск 5.1 + 


75 






Зоила 1 ВІазІег Аисііду 2 


122 


★ ★★★★ 




Негсиіез бате Тпеаіге ХР 6.1 


150 


★ ★★★★ 


7788 


Теггаіес ОМХ бііге 24/96 


180 


★ ★★★★ 


9538 


Зоипй ВІазІег Аисііду 2 

РМйннп 


220 


★ ★★★★ 







Цена, 
$ 


Рейтинг 


«ѵѵѵѵ.ііс.иа/ 
#### 


Мпнитппы 


17' 46 Ріаігоп 795РТ РІи$ 


205 


★★★★★ 


8080 


17" $ат$ипд ЗулсМазІег 757 N Р 


230 


★★★★★ 


8080 


19" І.6 Ріаігоп 915РТ РІи$ 


300 


★★★★★ 


8080 


19" Затзипд 5упсМаз«ег 959 МР 


340 


★★★★★ 




19" Рпііірз 109Р20 


420 


★★★★★ 




19" Золу МиІІізсап 6420 


570 


★ ★★★★ 


8080 


Жесткие диски 7200 об/мин 


40 ЕВ Зеадаіе Ваггасисіа АТА IV 


83 






40 СВ ѴѴезіегп йідііаі ѴЛМ00ВВ 


84 




10137 


40 6В Махіог О740Х 


85 






40 ев Затзипд ЗріпРоіпІ 
5Р4002Н 


81 






80 6В ѴѴезІегп ОідіІаІ \МО80(МВ 


125 






120 СВ ѴѴезіегп ОідііаІ Ш1200^ 


180 




10137 


Приводы СР-ВѴѴ 


24Х/10Х/40Х ТЕАС СО-ѴѴ524Е 


70 




9152 


32Х/12Х/40Х МІІзиті СН-480АТЕ 


70 


★★★★★ 


10423 


40Х/12Х/48Х Теас СО-ѴѴ540ЕК 


80 


★★★★★ 


10423 


44Х/24Х/44Х Ѵатапа СНѴѴ-Р1Е 


150 


★★★★★ 


11233 


Акустические системы 


2.0 ЗѴЕМ ЗРЗ-611 


25 






4.1 АІІес І_апзіпд 641 


270 


★★★★★ 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


★★★★★ 


9529 


5.1 .Іизіег ОНТ-510 


110 


★★★★★ 




5.1 ЗѴЕМ ѴР-ІА 


135 


★★★★★ 


9786 


5.1 ЗѴЕН НТ-485 


162 


★★★★★ 




5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 ОідіІаІ 


270 


★ ★★★★ 


9529 


Оптические мыши 


Місгозоіі ѴѴпееІ Моизе 
ОрІісаІ 1.1 А 


15 






І_адіІесІі Рііоі ѴѴгіееІ Моизе ОрІісаІ 


24 


*★★★★ 


9784 


І_одііесІі МХ300 


40 


★ ★★★★ 


11527 


ЬодіІесИ МХ500 


50 


★★★★★ 




МісгозоН ІпІеІІіМоизе Орііса1 1.1 


27 


★ ★★★★ 


9784 


МісгозоН Ехріогег З.ОА 


37 


★ ★★★★ 


9784 


І_одііесгі ОиаІ ОріісаІ 


43 


★ ★★★★ 


9784 



ПРОДУКТ ГОДА04 




О 

ГчІ 



Процессоры 



В шедшем году процессоры 
с умоі юмрачі ггельной скоро- 
стью двигались вверх по 
шкале тактовой частоты и произ- 
водительности и вниз - по стои- 
мости. Был взят «юбилейный» ру- 
беж частоты в 3 ОНг, внедрены но- 
вые стандарты быстродействия 
системных шин, появились инте- 
ресные технологические новинки. 
С другой стороны, цены вполне 
приемлемых для нетребователь- 
ных пользователей Сеіегоп и 
Оигоп с частотой менее 1 СНг ска- 
тились до отметки $30 - кто бы 
мог еще год назад предположить. 



ШЕІ. РВШІМ 4 
3,06 6Н2 



что за такие смешные суммы мож- 
но купить не бывший в употреб- 
лении процессор? Какую же мо- 
дель назвать в таких условиях 
•Продуктом года» - самую быст- 
рую, технически совершенную 
или популярную? Если учесть уро- 
вень доходов среднестатистичес- 
кого отечественного покупателя, 
то список иоминантов вполне мог 
бы состоять из сплошных Сеіегоп 
и Оигоп, все-таки имеющих мало 
общего с понятием «современный 
процессор-. Поэтому во главу угла 
мы поставили производитель- 
ность и пнновацнонность. 




Рекордное быстродействие в 
данном случае, как говорится, со- 
мнению не подлежит - это дейст- 
вительно самый производитель- 
ный процессор для настольных 
ПК в подавляющем большинстве 
приложений, Кроме того, «магия 
цифр», кто бы что ни говорил, все 
равно оказывает воздействие на 
всех без исключения, и переход 
рубежа частоты 3 ОНг яатяется со- 
бытием, безусловно, знаковым. 
Что там у нас с инновационное - 
тью? К чести ІпсеІ. с ней тоже -все 
в порядке». Технология Нурег- 



ТптсасІіп§, ранее бывшая прерога- 
тивой только серверов и рабочих 
станций, приходит в каэдый дом, 
существенно ускоряя работу сис- 
темы в том случае, когда в ней од- 
новременно выполняются не- 
сколько задач. Таюім образом, наш 
выбор был попросту предопреде- 
лен - за сочетание высочайшей 
производительности и очень ин- 
тересного технолошческого реше- 
ния знаком «Продукт года» в номи- 
нации «Процессоры» награждает- 
ся Рспишп 4 3.06 СНг с поддержкой 
технологии Нурег-Тпгеааіп§, 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«ПРОЦЕССОРЫ» 

АМО АІМоп ХР 2700+ - максималь- 
ное на сегодня быстродействие для про- 
цессоров Аіпіоп и новая частота систем- 
ной шины для платформы Зоскеі А. 



ІпіеІ Хеоп 2,8 С№ - рекордное 
быстродействие для серверов и ра- 
бочих станций. 

іпіеі РХА250 (архитектура ХЗсаІе) - 

лучший на сегодня процессор для 
КПК, используемый практически 
во всех вновь появляющихся моделях. 



Продукты 
года: 

ПІІІІІІІІІА 



из лучших 



В конце прошлого года еже- 
недельник ■ Компьютерное 
Обозрение», с амое авто- 
ритетное в Украине бизнес-из- 
дание* поітіиіцсііное компью- 
терным технологиям, про ВСЯ 
беспрецедентную для пашен 
страны акцию «Продукі года 
2002*. Іі рамках ЭТОГО проекта 
экспертами «Компьютерного 
Обозрении* в номинациям 
были выбраны наиболее инте- 
ресные, технически совершен- 
ные и экономически оправдан- 
ные устройства и программы, 
вышедшие н 2002 К Г декабря в 
торжественной обстановке СО- 
СТОЯЛОСЬ вручение почетных 
знаков «Продукт года 2002*. па 
Котором присутствовали іои- 
менеджеры ведущих украин- 
ских іТ-коміцшш'і п цредетапн- 
1'едьетв зарубежных фирм. Кро- 



ме того, последний помер еже- 
недельника и прошлом году 
был почти целиком посвящен 
продуктам помни. ін там п лауре- 
атам этой награды. 

Н подготовке акции «Продукт 
года 2002» есть немалая доля 

груда и согрѵдпнков «Домашне- 
го ПК-. Весь редакционный 
коллектив участвовал в отборе 
кандида тов и определении луч- 
ших пз лучших. Поэтому любом 
из этих продуктов мы можем 
смело порекомендова ть чи та те- 
лям II ручаемся, что они не бу- 
дут разочарованы, сделав такой 
выбор, 

А сейчас мы представляем вам 
специальную, подготовленную 
эксклюзивно, іля читателей «До- 
машнего ПК», версию материа- 
ла "Компьютерною Обозре- 
ния*, посвященного акции. 



Материнские 
платы 



ВЦ зтеринская плата при 
11/1 ее важности - са- 

I VI мыГі «незаметный» для 
обычного пользователя ком- 
понент компьютера. До недав- 
них пор владельцу домашнего 
ПК требовались от нее только 
две вещи: ее присутствие в ПК 
и функционирование без сбо- 
ев. Однако нынешние сис- 
темные платы из безликих 
«рабочих лошадок» преврати- 
лись в яркие продукты, имею- 
щие ряд интересных индиви- 



дуальных особенностей. Ин- 
теграция видео- и аудиоадап- 
теров в материнскую плату 
позволила многим пользова- 
телям отказаться от приобре- 
тения этих компонентов по 
отдельности, а для оверклоке- 
ров и просто «компьютерных 
гурманов» покупка "правиль- 
ной», производительной, ста- 
бильной и функциональ- 
ной платформы является пер- 
воочередной и интересной 
задачей. 



ЕРОХ 
ЕР-8КЗА+ 




Довольно редко встречается 
ситуация, когда подавляющее 
большинство пользователей 
придерживаются единого мне- 
ния о том, какая плата для дан- 
ной платформы является «са- 
мой-самой». ЕР-8КЗА+ на чипсете 
ѴІА АроІІо КТЗЗЗ практически 
сразу же после выпуска стала ис- 
тинно «народным выбором» для 
построения мощных А-систем 
Зоскеі. Плата оснащена кон- 
троллером ГОЕ КАГО с поддерж- 



кой ІІАТА/133 и интегрирован- 
ным аудиоадаптером стандар- 
та АС'97, способным выдавать 
5.1 -канальный звук. Примеча- 
тельно, что этот продукт понра- 
вился как рядовым пользовате- 
лям (за надежность и функцио- 
нальность), так и любителям 
оверклокинга, традиционно го- 
раздо более придирчивым. Соб- 
ственно, именно по этой причи- 
не ЕРоХ ЕР-8КЗА+ и была назва- 
на нами «Продуктом года». 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«МАТЕРИНСКИЕ ПЛАТЫ» 

АОреп АХ4В-533 ТиЬе - оригиналь- 
ная плата с ламповым усилителем 
звука «на борту». 



Д81)3 Р4РЕ - великолепно осна- 
щенная плата для Репііиш 4 с под- 
держкой Нурег-Тпгеайіпд. 

СНаіпІесп СТ-7ІШ - суперфункци- 
ональная плата на чипсете N71(113 
ИРогсе 2. 



Видеокарты 



В эту номинацию были 
включены только игро- 
вые видеокарты, про- 
фессиональные ЗО-акселера- 
торы не рассматривались в 
том числе ввиду их весьма ма- 
лой распространенности в Ук- 
раине. В процессе выбора 
номинантов в этом разделе 
учитывалась, кроме «чистой 
производительности» акселе- 
ратора (в таком случае номи- 
нант, он же победитель, был 



бы всего один), еще и такие 
параметры, как соотношение 
цена/производительность, а 
также «знаковость» каждого 
конкретного продукта - что 
он принес пользователям?., 
что изменил в ситуации на 
рынке видеокарт?., что пока- 
зал?.. В итоге среди номинан- 
тов оказались не только топ- 
модели с заоблачной ценой, 
но и вполне доступные уст- 
ройства. 



АТІ 

ШЕОМ 9700 РИО 




Именно этот, самый мощный 
на сегодняшний день ЗО-ускори- 
тель, выпущенный ближе к кон- 
цу прошлого года, и получил ти- 
тул "Продукт года». Обоснование 
выбора весьма простое - это на- 
иболее производительная видео- 
карта из тех, которые можно ку- 
пить в компьютерных магазинах. 
Она опережает старшие из про- 
дающихся сегодня видеокарт 
ЫѴісііа не на доли процента, а с 
существенным отрывом. Далее. 



это первый реальный продукт, 
совместимый со спецификацией 
БігесіХ 9- Да, буквально в послед- 
нем месяце 2002 г. был анонси- 
рован конкурент этого чипсета - 
ядро СіеРогсе РХ. Однако только 
анонсирован, т. с. в продажу еще 
не попал. Да и составить впечат- 
ление о его производительнос- 
ти по имеющимся в настоящее 
время данным очень сложно. В 
итоге пальма первенства пока 
принадлежит АТІ. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«ВИДЕОКАРТЫ» 

ДТІ Найеоп 9000 - бюджетный ак- 
селератор с отличным соотношением 
цена/производительность, а также с 
поддержкой шейдеров и ОігесІХ 8. 



ШЛек ИіпРазІ А250ІІ ТО 64 не- 
мощная и стабильная видеокарта на 
чипсете ОеРогсе4 ТІ4200 с умеренной 
ценой. 

Маігох Рагііеііа 512 - уникальная 
видеокарта по набору поддерживае- 
мых функций. 



советы покупателю 



Устройства 
хранения данных 



ремена, когда практиче- 
■С скип интерес для домаш- 

них пользователей пред- 
ставляли лишь винчестеры да 
дисководы СБ-КОМ, прошли. 
Сегодня количество классов ус- 
тройств, которые стоит купить 
домой, возросло, и потому в 
рассматриваемой номинации 
собраны весьма разноплановые 
продукты. Их объединяет лишь 



одно - они все предназначены 
для хранения и переноски ин- 
формации, начиная с жестких 
дисков и заканчивая флэш-дис- 
ками. Каждый из них является 
лучшим в своем роде, поэтому 
можно говорить, что в этом 
разделе собрано самое инте- 
ресное, что появилось на рын- 
ке устройств хранения данных 
в ѵшедшем годѵ. 



Мониторы для ПК 



2002 г. можно по праву счи- 
тать годом ЖК-дисплеев. 
Произошла смена поко- 
лений ТРТ-папелей, В результа- 
те чего появились новые за- 
мечательные І.СІ)-мониторы. В 
первую очередь стоит отметить 
уменьшение времени реакции, 
благодаря чему самые «быстрые» 
ЬСБ отображают динамичные 
сцены не хуже, чем кинескопы. 
Стартовала «гонка по диагонали», 
выражающаяся в том, что произ- 
водители стремятся создать дис- 



плеи с максимальной площадью. 
Рекорд на сегодня составляет уже 
53", а среди продуктов, которые 
можно и стоит купить, уже до- 
вольно много 20-24" дисплеев, 
отлично подходящих для неболь- 
шого домашнего кинотеатра. Ну 
и снижение цен на ЖК-монито- 
ры сделало эти продукты доступ- 
ными значительному количеству 
покупателей. Поэтому все пре- 
тенденты на знак «Продукт года» 
в данной номинации базируют- 
ся на технологии ТРТ. 



80ШѴ 
0М1-500А 



8АМ8ІШВ 

8ѴІЧСМА8ТЕН 152Т/172Т 




Комбі !і шрованный ОПТ! ічсскі ій 
накопитель, способный писать не 
только СО-К/Щ но и диски всех 
существующих форматов переза- 
писываемых Ш} (за исключени- 
ем ОѴО-КАМ). До появления это- 
го накопителя пользователю 
приходилось выбирать из двух 
конкурирующих и несовмести- 
мых между собой стандартов - 
ГМЭ-К/ЮТ и ОѴО+К/КѴУ. Сущест- 
вовавшие накопители поддержи- 
вали либо один, либо другой. Те- 
перь же можно надеяться, что 



«война стандартов» прекратится, и 
покупатель будет писать НТО-дис- 
ки в наиболее оптимальном для 
каждого применения формате. 

Если к вышесказанному доба- 
вить еще возможность записи 
обычных СЭ-К/К^- дисков и ис- 
пользование этого накопителя в 
качестве привода ОѴГЖОМ, полу- 
чим наиболее универсальный 
комбайн из существующих. Безус- 
ловно, эта модель заслужі тает зва- 
ния «Продукт года» в номинации 
устройств хранения данных. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ «УСТРОЙСТВА 
ХРАНЕНИЯ ДАННЫХ» 

Рщіізи Зіетепз МетогуВІггі - 

один из лучших представителей 
ІІЗВ-флэш-дисков, отличная заме- 
на дискете. 

Зеауаіе Сііееіап 15К.З - са- 
мый быстрый на сегодня винчес- 
тер с частотой вращения дисков 
15000 об/мин. 



ѴѴв5№рп Оідаіаі ѴѴП2000 (ОНѵелІІа) - 

скоростной и наиболее объемный 
жесткий диск с интерфейсом ЮЕ. 

Ѵатапа СНѴѴ-Р1 - единственный 
появившийся в 2002 г. привод СО- 
НМ/, способный качественно записы- 
вать диски на скоростях более 40Х. 

2ІѴ2 - компактный, надежный и 
ударопрочный портативный жесткий 
диск, лучшее средство для перенос- 
ки больших объемов данных. 




ЖК-матрнцы, устанавливае- 
мые в дисплеи новой серии 
Мос1і§Ііапі, имеют лучшие дина- 
мические характеристики среди 
доступных на сегодня продук- 
тов и обеспечивают отличное 
качество изображения, что и 
подтверждено в наших тестиро- 
ваниях. Нелишним будет отме- 
тить, что эти мониторы облада- 



ют и удачным соотношением 
цена/качество. Данные модели 
оборудованы цифровым интер- 
фейсом ШП, позволяющим в 
максимальной степени облег- 
чить настройку всех парамет- 
ров изображения и избежать 
помех и искажении, возникаю- 
щих при передаче и двойном 
преобразовании видеосигнала. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«МОНИТОРЫ ДЛЯ ПК» 
Арріе Сіпета НО Оізріау 23" - 

широкий экран, уникальный ди- 
зайн, лучшее на сегодня качество 
изображения. 

1.6 Паігоп 5661М - гармоничное 
техническое и дизайнерское реше- 



ние, обладающее удачным соотно- 
шением цена/качество. 

Золу 8МШ02 - 20-дюймовый дис- 
плей отличного качества с широкими 
возможностями подстройки изображе- 
ния и естественной цветопередачей. 

Ѵкѵѵ&шіс ИеиРапеІ ѴХ500 - модель 
с беспрецедентным качеством цвето- 
передачи, близким к ЭЛТ-мониторам. 




Принтеры 



В уходящем году среди ус- 
тройств печати наиболь- 
шими достижениями от- 
личились струпные принтеры, 
которые по скорости вывода 
текста приближаются к лазер- 
ным, а по качеству фотопеча- 
ти вышли на уровень химиче- 
ской фотографии. В стане чер- 
но-белых лазерных принтеров 
сильнее всего проявилась тен- 
денция удешевления младших 
устройств при одновременном 



увеличении их быстродействия. 
Распространение цифровых 
камер и дальнейший рост ко- 
личества владельцев ноутбуков 
обусловили потребности в мо- 
бильных принтерах, которые, 
однако, должны качественно 
выводить и фотоизображения. 
Номинанты на звание «Продукт 
года» выбирались из моделей, 
обладающих выдающимися ха- 
рактеристиками или являющих- 
ся представителями новых на- 
гний развития печати. 



НЕМЕТТ- 
РАСКАВП 
ПЕ8КЛІТ 450 




Это инновационная модель, 
совместившая в себе идеи мо- 
бильности и фотопечати. Осна- 
щенная теми же картриджами, что 
и настольные фотопринтеры НР. 
І)е$к|еі 450 использует новейшую 
технологию фотопечати РпоюКЕі 
IV и имеет размер капли 4 пл. Это 
позволяет добиться такого же ка- 
чества изображения, как у на- 
стольных фотопринтеров, лишь 
незначительно уступая в произво- 
дительности. Максимальный фор- 
мат бумаги - А4, что дает возмож- 
ность применить устройство и для 
печати документов. Принтер ком- 
плектуется съемным иополнтпе- 



вым аккумулятором и способен от 
одной зарядки распечатать до 350 
страниц. Оезкіеі 450 оснащен тре- 
мя интерфейсами - параллель- 
ным, Г5В и ЮА. Поддерживается 
прямая печать с карт памяти фор- 
мата СотрасіР1а.Ф и связь с ком- 
пьютером через Віиеюоіп (необ- 
ходим Віисіооіп-адаптер формата 
СотрасіРЫі). С выпуском это- 
го принтера возник новый класс 
устройств, обеспечивающих ка- 
чество и скорость печати как у на- 
стольных моделей, но в то же вре- 
мя обладающих большой авто- 
номностью. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ «ПРИНТЕРЫ» 

Сапоп СР-100 - компактный мо- 
бильный фотопринтер, работающий 
по термосублимационной технологии. 

Еозоп ЙуШз Ріюіо 960 - фотоприн- 
тер нового поколения с расширенной 



функциональностью и минимальным 
на сегодня размером капли. 

0К1 С7300ІѴ - быстрый и качест- 
венный цветной лазерный принтер. 

Затзшщ МЫ250 - скорост- 
ной лазерный принтер стоимос- 
тью до $200. 





СН52-А2 (М8-8302) СП-НИ ВПга 

СО-Й / СО-ЯвѴ/ СІЫНИІ: 52x24x52* 

• вш-РгооГ"- предотвращает незаполиеиие буферл 

• Ехдст-яес (Еппапсео' еигааіпо 4 ДЛфТіпо, солігоі 
тесппоіоду тог яесогйілд) контролирует качество записи 

• дни (доѵапсео мідініпд зюреміоп іуіш) технолог*» 
сснтраяяеиия вибрации и кгуюе 

• 2иб встроенный бу^ер 

• конструкция с низким уровнен гум* / иеини» понижения вибрации 

• Расѵренмм интерфейс ІОЕ/АТАРІ 

• Соенестин с ипоои* дгуМ00/»е/ііт4.0/9х 




016 (МЗ-8216МШѴ0-К0М Огіѵе 

16х 

• Укороченный корпус длі уибсти устаноіки 

• конструкция с ннжм уровнем пулов / механизм поиилии» вибрации 

• возможность обновления прение»* 

• Шкб встроетыи буфер 

• «61 ол 5.1сЬ. пакет програшюго обеспечен*» 

• Расшреииыи интерфейс іос/атарі 

• Размеры: 148,4 к 41,8 . 175.5 мы (и/Вые.) 




С52 [М8-8152М1С0-В0М Огіие 

52х 

• Укорененным корпус для удобства установки 

• конструкция с низким уровнем ■умов / меииизм понижения 
вибраіуя* 

• Воіноіност» обновленок ПрОЯМКИ 

• 128Кб встроенные буфер 

• пстретш интерфейс юе/атѵі 

• Размеры: 148,4 х 41,8 к 175,8 ни (ѵ/векі) 



.фи ]\Х8І 

МІСЯО-БТАР ІЫТЕПЫАТІОЫАЬ ««. „.„■—, м «у—— амйм ■■ , 
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советы покупателю 



Мультимедиа и игровые продукты 



Номинация «Мультимедиа и 
игровые продукты» оказа- 
лась, пожалуй, самой раз- 
ношерстной и всеобъемлю- 
щей. Действительно, под это 
определение попадают очень 
разноплановые устройства, 
предназначенные для развле- 
чений. Это игровые манипу- 
ляторы, звуковые карты и 
акустика, устройства для ви- 
деомонтажа и №еЬ-камеры... В 
прошлом году наблюдался 
значительный рост интереса 
к развлекательному оборудо- 
ванию для персонального 
компьютера, и мы думаем, 
что далее он будет увеличи- 
ваться еще больше. 




СНЕАТІѴЕ 

301ІПІ0ВІЛЗТЕК АІШІСѴ2 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«МУЛЬТИМЕДИА 
И ИГРОВЫЕ ПРОДУКТЫ» 

Арріе іРоіі - стильный и удобный 
МРЗ-проигрыватель с отличным зву- 
чанием. 



Ьодпесп МОМО - совершенный иг- 
ровой руль, продукт элитного качества. 

Ріппасіе Рго-ОИЕ НТОѴ - мощная 
плата видеомонтажа для 6Р. 

ТппШтазІег Н0ТА8 Соидаг - са- 
мый технологичный игровой джой- 
стик для авиасимуляторов. 



Что объединяет любителей шр. 
меломанов, учащихся, работаю- 
щих с мультимедийными обуча- 
ющими программами, да и всех 
остальных пользователей совре- 
менных ПК? Требования к разре- 
шению картинки и быстродейст- 
вию системы у них абсолютно 
разные, а вот слушать качествен- 
ный звук хотят все. Именно поэто- 
му выбор победителя в номина- 
ции «Мультимедиа и игровые про- 
дукты- был предопределен: самая 
технологически совершенная и 



передовая аудиокарта 2002 года - 
Сгеаііѵе ЗошкШІаЯег Аис1іеу2. 

В этой звуковой карте сконцен- 
трировались наиболее современ- 
ные тенденции в компьютерном 
аудио. АисІі{>у2 позволяет вос- 
производить на ПК ОѴО-аудио в 
формате 24-Ьіі/192 кНя и звук в 
формате ОоІЬу ОідііаІ Яиггоипсі 
ЕХ 6.1. Качество аудиотракта 
АисІі§у2 выше всяческих похвал - 
это единственная звуковая карта, 
получившая сертификат качест- 
ва ТНХ. 



Программное обеспечение 



Компьютер без программ- 
ного обеспечения - всего 
лишь груда металла, пла- 
стика и кремния. Поэтому ПО 
для работы и развлечений 
нужно выбирать так же, как и 
любой аппаратный компонент 
ПК. В 2002 г. появилось множе- 
ство программ самого разно- 
образного назначения, и ос- 
новной проблемой при подбо- 



ре номинантов было то, что • АВВѴУ Г1№НЕА0ЕН 6.0 

значительная их часть пред- * И без того лучший продукт для 
назначена для решения неко- • распознавания текста в своей 
торого узкого диапазона задач, • шестой версии достиг фактиче- 
малоинтересного для боль- • ски недосягаемых для конкурен- 
шинства пользователей. Одна- • тов высот. Теперь пакет содержит 
ко ярких и полезных для всех * практически все функции, кото- 
продуктов оказалось тоже до- • рые только можно придумать для 
статочно, так что выбрать луч- * работы с документами - от ав- 
шис продукты года не так уж • томатизировапной обработки 
сложно. бланков до двунаправ- 

ленного преобра- 
зования РЭР, 

Безусловно, нам 
было не так-то 
просто сравнивать 
ОСК-программу с 
операционной сис- 
темой или прило- 
жением для управле- 
ния проектами, од- 
нако новации АВВУѴ 
РіпеКеасіег 6.0 оказа- 
лись самыми сущест- 
венными, тем более 
что многие из них со- 
средоточены в сфере 
науки и алгоритмикн, а 




не простого кодирования - этот 
шедевр отечественной инженер- 
ной мысли просто нельзя не от- 
мстить. Кроме того, это, пожа- 
луй, единственный из номи- 
нантов. которому можно смело 
давать приз за техническое со- 
вершенство в своей области. 

ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ» 

СогеШНАѴѴ Вгарпіса Зиііе 11 - 

новая версия самого «народного» 
графического пакета. 

Мае 0$ X 10.2 <чІадиаг» - новая 
операционная система Арріе с пе- 
редовым пользовательским интер- 
фейсом. 

МісгоаоІІ Ргоіесі 2002 - наибо- 
лее удобное и доступное средство 
управления проектами. 

ІЧогіоп ІпіегпеІ Зесигііу 2003 - 
один из лучших пакетов безо- 
пасности для персонального ком- 
пьютера. 



Ноутбуки 

Приступая к выбору продук- 
та года в номинации «Но- 
утбуки», мы решили в пер- 
вую очередь учитывать иннова- 
ционность и оригинальность 
конструкторских решений, во- 
площенных в портативных ком- 
пьютерах 2002 г. Таких продук- 
тов за прошедший год появи- 
лось предостаточно, В нашей 
Тестовой лаборатории побыва- 



ло множество моделей: одни от- 
личались высокой производи- 
тельностью и функциональнос- 
тью; другие - поразительно ма- 
лыми размерами, что, тем не 
менее, позволяло выполнять на 
них практически любые пользо- 
вательские приложения; третьи, 
кроме всего прочего, содержа- 
ли реализацию новых прогрес- 
сивных идей. 




Она воплотила выдающиеся вая ЖК-панель, и жесткий 

конструкторские решения, поз- диск емкостью 20 СВ. Хотя в 

водившие создать портативный ноутбуке используется мо- 

компьютер с удивительными ха- сильный процессор Решіит III 

рактеристиками: толщина его с тактовой частотой 750 МНг, 

не превышает 20 мм, а масса со- но система отвода тепла спро- 

ставляет всего лишь 1,1 кг. ектирована так хорошо, что 

Изрядная доля успеха этой пользователь практически не 

модели определилась степе- ощущает ни чрезмерного на- 

нью эмоциональной реакции грева корпуса, ни назойлнво- 

тех, кто, впервые увидев этот го шума вентиляторов охлаж- 

ноутбук, брал его в руки и по- дения. Ну а дизайн этой моде- 

нимал, что в устройстве такой ли просто восхитителен. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ «НОУТБУКИ» 

Арріе ТПапклі РоѵѵегВоок 64 -луч- 
ший ноутбук на базе Мае 05, сочетание 
мощи и легкой компактной конструкции. 

А81І8 8200 - полноценный порта- 
тивный ПК в формате субноутбука. 



8опу ѴАІ0 Ш - мощнейший но- 
утбук на мобильном Репііит 4, пер- 
вое устройство с 16-дюймовой ЖК- 
панелью. 

ТозиШа Рогіеде 3500 - первый в 
Украине ноутбук-планшет с ѴѴіпооѵѵз ХР 
ТаЫеІ Еаіііоп. 




Официальный дистрибьютор ЮСІТЕСН 

Киев. Краснозвездный пр-т, 51 , НИИСП, лабораторный корпус, офис 208; 
Телефон: /044/ 249-6303 (7 линий) Факс: /044/ 245-7999: 
Сервис-центр: .'044' 248-7041 

Интернет: М!р://шшѵѵ<іаІаІих.иа: Е-лтаіІ: ОаШІихёоаІаІік.иа 

У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 



советы покупателю 



Карманные ПК 



Щ прошедшем году наладон- 
ВСные ПК развивались семи- 

шЛ мшіьными шагами. Безуслов- 
но, этому способствовал выход плат- 
форм Роскеі РС 2002 и Раіш 05 5. 
«Событием года» в мире КПК сто- 
ит назвать выпуск полнофункци- 
оналы іых спаем на Роскеі ГС сто- 
имостью до 8250. Кроме того, год 
2002 стал весьма показательным и 
по количеству новых технологий, 



внедренных в РБА, - появились 
модели на базе процессора ІпіеІ 
РХА250 (архитектура Х5са1е), а 
также со встроенными адаптера- 
ми %'і-Рі и ВІиеюоіп. В целом же 
ббрьба за лидерство в этой номи- 
нации разгорелась не столько 
между конкретными устройства- 
ми, сколько между платформами, 
из которых, на наш взгляд, пока 
лидирует ОС от Місгоюн. 



Т08НІВА 
РОСКЕТ РС Е740 




Это устройство на базе Роскеі РС 
2002 имеет очень широкие 
возможности для беспроводной 
передачи данных. Оно оборудо- 
вано двумя слотами расширения - 
Зесиге Оі§ііаІ (5Э) и Сотрасі 
РІазп, оснащается адаптером Ѵй- 
Рі (ІЕЕЕ 802.1 1Ь) для работы в вы- 
сокоскоростных беспроводных 



сетях или Віиегооіп - для синхро- 
низации данных с настольным 
ПК и мобильным телефоном. 
Именно этот РЭА среди всех но- 
винок на платформе Роскеі РС 
2002 стал «Продуктом года» во 
многом благодаря своему богато- 
му оснащению, качественному 
экрану и отличному дизайну. 



Мобильные 
телефоны 



В новом поколении мобиль- 
ных телефонов, появив- 
шемся на рынке в 2002 г, 
произошли качественные изме- 
нения, которых мы не видели уже 
несколько лет. Прояснившиеся 
весной ближние перспективы се- 
тей ЗС (а вернее, их отсутствие) 
дали «зеленый свет- для более ак- 
тивного внедрения новых техно- 
логий и мультимедийных воз- 
можностей в терминалы С5М/ 
СРК5. В итоге были выпущены ап- 
параты со встроенными цнфро- 

80ІЧѴ ЕВІС830Ш Т68І 



вымн камерами, оолышімп цвет- 
ными экранами и многочислен- 
ными дополнительными функци- 
ями, выбрать лучший из которых 
представляло немалую проблему. 

В качестве номинантов на 
звание «Продукт года» мы отби- 
рали модели, воплощающие в 
себе три наиболее четко выра- 
женные тенденции года - тех- 
ническую инновационность, 
оригинальный дизайн и опти- 
мизацию соотношения цены и 
функциональности. 




Перед нами - «реинкарнация " 
телефона Егіс550п Т68, произвед- 
шего настоящий фурор весной 
2002 г. Это был первый коммер- 
чески доступный 05М-телефон с 
цветным экраном и великолеп- 
ным набором функций, в число 
которых входила удобная рас- 
ширенная адресная книга, ввод 
кириллицы для 5М5 и памяти те- 
лефона, встроенный адаптер 
Віиеіооіп. Модель Тб8і уже от 
5опу Егіс550п обогатилась допол- 



нительно поддержкой ММ5, а не- 
которые возможности, не совсем 
удачно реализованные в Т68 (на- 
пример, диктофон) были ис- 
правлены. В итоге Т68і стал са- 
мым функциональным среди 
бизнес- и имиджевых телефонов 
второй половины 2002 г. Но на 
размерах аппарата это не сказа- 
лось, и он представляет самое 
большое количество передовых 
решений в самом маленьком 
объеме. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«КАРМАННЫЕ ПК» 

А51І8 МуРаІ АвОО - новое имя на 
рынке КПК, быстрая модель на РоскеІ 
РС с турборежимом, долго работаю- 
щая от батарей. 

Сотрар ІРДО 3970 - лучший ТРТ- 
экран среди Роскеі РС, Віиеіооіп- 
адаптер для связи с мобильным те- 
лефоном или ПК. 



Раіш Тшідзіеп Т - раздвижной КПК 
с новой версией Раіт 05 5 и мульти- 
медиа-возможностями, первый Раіт 
со встроенным адаптером Віиеіооіп. 

8опу ШЕ Т685С - оптимальное ре- 
шение на платформе Раіт с качествен- 
ным цветным экраном и МРЗ-плеером. 

8опу ШЁ ШІІ70Ѵ - оригинальный 
КПК со встроенной цифровой камерой. 
Наибольший цветной экран среди до- 
ступных в Украине - 320 х 480 точек. 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ» 

ДІсаІеІ ОпеТоисІі 715 - бизнес-те- 
лефон с полным набором функций и 
стильным дизайном. 

1.6 Ш3000 - лучший имиджевый 
аппарат для молодежи с громким 40- 
голосным полифоническим звонком. 

Моіогоіа ѵ70 - самое оригиналь- 
ное конструктивное и дизайнерское 



решение имиджевого телефона - 
с вращающимся флипом. 

ІЧокіа 7850 - передовой телефон 
со встроенной фотокамерой, новой 
операционной системой и адаптером 
Віиеіооіп. 

Зать-ипд 8ВН-Т100 - лучшая реа- 
лизация потребительских тенденций 
2002 г. - использование цветного 
экрана и полифонического звонка 
плюс стильный дизайн. 



Цифровые 
фотокамеры 



Несмотря на то что в ушед- 
шем году повального пере- 
хода к цпфроюп фотогра- 
фин не произошло и до полной 
победы над «пленкой» еще далеко, 
новые фотоаппараты получают 
все большее распространение. 
Стоимость 1,3-2,1 -мегапиксель- 
ных моделей уже вплотную при- 
близилась к цене качественных 
пленочных «мыльниц». 

Конкуренция между основными 
производителями камер была же- 
сткой, но в итоге пользователь от 
этого только вышрал. В мире су- 
ществует буквально две-три ком- 



пании, производящие ССО-матри- 
цы, и ненамного больше фирм, 
выпускающих качественную оп- 
тику: А значит, успех той или иной 
модели сегодня определяется в 
первую очередь «интеллектуаль- 
ной» электроникой, дизайном и 
оригинальным конструкторским 
решением аппарата. Наверное, 
поэтому среди вышедших в тече- 
ние года камер аутсайдеров нет - 
практически все аппараты позво- 
ляют получать пристойные сним- 
ки. Тем не менее при более деталь- 
ном анализе мы смогли выявить 
лучшие модели. 



ІМІКОІѴІ СООШХ 2500 




Самая оригинальная и сравни- 
тельно недорогая имиджевая 
камера. В этом аппарате исполь- 
зовано новаторское решение в 
области дизайна - объектив и 
вспышка камеры размещаются в 
специальном модуле, способном 
вращаться внутри корпуса. Такое 
конструктивное решение позволя- 
ет обходиться без крышки объек- 
тива. Аппарат наделен многими 
профессиональными фунюц іями, 
а также содержит 10 программ ав- 



томатической съемки. Компания 
№коп в этом году сотворила на- 
стоящее «маленькое чудо» в лице 
Сооіріх 2500. И хотя сегодня уже 
доступна З-мегапиксельная мо- 
дель Сооіріх 3500, по внешнему 
виду полностью повторяющая но- 
мі інаі па, тем не менее Сооіріх 2500 
была первой и более полугода ра- 
довала пользователей своим дизай- 
ном, функциональностью и каче- 
ственным фото, за что и получила 
почепюе звание «Продукт года». 



ДРУГИЕ ПРЕТЕНДЕНТЫ 
В НОМИНАЦИИ 
«ЦИФРОВЫЕ 
ФОТОКАМЕРЫ» 

Сапоп ОідКаІ 1X11$ ѴЗ - имидже- 
вая камера в цельнометалличе- 
ском корпусе, реализующая мно- 
гие технологии профессиональ- 
ных камер. 

Са$іо Ехііііл ЕХ-М2 - камера раз- 
мером с визитницу со встроенным 
МРЗ-плеером и диктофоном. 



Міпвііа ОіМАЕЕ XI - камера с ори- 
гинальной системой оптического 
масштабирования. 

№коп 0100 - профессиональная 
6-мегапиксельная камера с умерен- 
ной ценой. 

ОІутриз СатеЛа С-220 йют а .мая 
популярная камера 2002 г. , обладающая 
лучшим соотношением цена/качество. 

8опу СуЬегЯіоі 08С-Р717 - каме- 
ра с вращающимся корпусом и мас- 
сой технических «изюминок». 



нцепт-пк 




Музыкальный 

омпьютер 



Больше не нужно размышлять 
над тем, как в тесной двухком- 
натной квартирке разместить 
концертный рояль. Нет нужды обклеи- 
вать стены 30-сантиметровым звуко- 
изолирующим слоем, опасаясь правед- 
ного гнева соседей, если вам вдруг 
захотелось подудеть в саксофон. 
Можно, наконец, оставить в покое по- 
душки и пуховые одеяла, когда есть же- 
лание потерзать пластик барабанов. В 
меру осовремененный любитель по- 
музицировать не станет напрягать себя 
подобными процедурами. Он поступит 
проще - подойдет к своему верному РС 
и нажмет кнопку Роѵдаг. 

Плохо это или хорошо - сейчас об- 
суждать не будем. Примем как факт: 
персональный компьютер из простой 
восьмиголосой "пищалки» за десять 
лет превратился в универсальный му- 
зыкальный инструмент. Без него не 
мыслят своего существования профес- 
сиональные звукорежиссеры, он неза- 
меним для домашних репетиций, а для 
бесчисленного сонма диджеев и пред- 
ставителей электронно-музыкальной 
субкультуры РС - вообще единствен- 
ное, что необходимо для работы! 

Мощный домашний компьютер 
это, прежде всего, свобо- 



да музыкального творчества. Еще ка- 
кой-нибудь десяток лет назад, сколь 
бы гениальным музыкантом ты ни 
был и каким бы хорошим слухом ни 
обладал, о том, чтобы сделать запись 
и аранжировку «на дому», хоть в чем- 
то похожую на студийную, нечего 
было и мечтать. Сегодня лучшие из 
любительских записей практически 
неотличимы от профессиональных 
;а некоторые даже превосходят их). 

Семимильными шагами движутся 
вперед технологии синтеза звука. Ка- 
залось бы, совсем недавно звуковая 
карта с «волновой таблицей» была для 
музыканта-любителя, что называется, 
«пределом мечтаний». Современные 
программные синтезаторы используют 
целое ожерелье алгоритмов: волновой 
синтез, физическое моделирование, 
продвинутые технологии фильтра- 
ции. Изменились и размеры исходных 
фрагментов, с которыми работают 
нынешние сэмплеры. В качестве про- 
стой иллюстрации можно привести 
инструмент «фортепиано", поставля- 
емый с популярной программой 
Сідабатріег, - набор его сэмплов за- 
нимает объем порядка гигабайта! Сто- 
ит ли говорить, что при таком подхо- 
де даже простой 700-долларовый РС 
дает фору профессиональным аппа- 
ратным сэмплерам, стоимость которых 
исчисляется четырехзначными числа- 
ми. Асейчас он стал подбираться даже 
к тем областям, где синтезаторы тра- 
диционно не добивались большого 
успеха - например, к синтезу и запи- 
си гитарных партий. По мнению ми- 
ровой музыкальной общественности, 
последняя разработка компании 
ЗіеіпЬегд ПО Ѵігіиаі Оиііагізі уже почти 
достигла необходимого реализма. 

Удобства, предоставляемые совре- 
менными программными секвенсора- 




ми и звуковыми редакторами, вооб- 
ще сложно описать словами. Здесь 
есть практически все, о чем мечтает 
музыканты и звукорежиссеры. Боль- 
шая часть из них в нужный момент по- 
может полезным советом, попытает- 
ся уберечь от ошибок, сама все «ак- 
куратненько нарежет и упакует». 

Единственное, чего не дает челове- 
ку и музыканту компьютер, - слуха и 
таланта. Но в последнее время, похо- 
же, разработчики зойѵѵаге взялись ис- 
править и это досадное упущение. Мно- 
гие программы, такие, например как 
Сеіетопу Мекхіупе, способны настоль- 
ко искусно поправить криво наигран- 
ное соло или плохо записанную вокаль- 
ную партию, что только лучшие из луч- 
ших смогут отличить эту подделку от 
настоящего живого звучания. При этом 
отсутствие природных данных украсит- 
ся синтезированными обертонами, ис- 
кусственным интонированием и ритми- 
ческими акцентами, что сделает ком- 
позицию еще краше (именно такими 
«компьютерными» голосами, кстати, и 
поет львиная доля украинских и рос- 
сийских эстрадных исполнителей). 

Но, безусловно, сам по себе ком- 
пьютер еще не готовый инструмент. 
К нему, как, впрочем, и к любому дру- 
гому инструменту, необходимо приоб- 
ретать различные аксессуары. А их 
бесчисленное количество: целые па- 
утины кабелей, внешние АЦП, различ- 
ные панели разъемов, тійі-контрол- 
леры, звуковые карты и т. д и т. п. 

И несмотря на то что количество ак- 
сессуаров, которыми может обрасти 
впоследствии компьютер начинающе- 
го композитора, практически неогра- 
ниченно, для получения доступа ко 
всем возможностям, предоставляемым 
музыкальным РС, достаточно всего 
двух вещей - аудиокарты и комплекта 
неплохой акустики. Именно этим ком- 
понентам и посвящены два самых боль- 
ших тестирования в текущем номере. 
А наше представление о том, как по- 
тенциально может выглядеть неболь- 
шая домашняя студия, и реализовано в 
постоянной рубрике «Концепт-ПК». ■ 




Тарас Олейник 



В данном тесте мы собрали звуковые платы, ори- 
ентированные на построение домашнего киноте- 
атра с помощью ПК. Фильмы на ВѴВ завоевыва- 
ют все большую популярность, и дли некоторых 
любителей кино они уже вытеснили и ѴН8, и ВіѵХ. 



ЗНАКОМЫЕ ВСЕ ЛИЦА? 

Подавляющее большинство 
предложений таких звуковых плат 
на нашем рынке - это уже знако- 
мые всем продукты компании 
Сгеаііѵс. К сожалению, к нам на 
тестирование не успели попасть 
очень интересные новинки, выпу- 
щенные совсем недавно компани- 
ями СиШешоі (Нсгсиіея), Теггаіес и 
М-Аисііо. Что ж значі гг, по і к прі ібы- 
п т можно будет смею орглні иовы- 
вать вторую часть тестирования. 

Также нам показалось очень 
любопытным сравнить между со- 
бой платы разных ценовых кате- 
гории. Именно подобный анализ 
призван ответи ть на очень насущ- 
ный вопрос: за что мы платим 
деньги, покупая дороіую звуковую 
плату, и насколько вообще оправ- 
дана такая покупка? Особенно 
учитывая то, что производители 
материнских плат тоже «не дрем- 
лют» и уже вовсю оснащают свои 
изделия встроенным 5.1-каиаль- 
ным звуком. Возможно, нам боль- 
ше ничего и не надо? 

КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Тестировані іс электроакустиче- 
ских устройств всегда было не- 
простой задачей. Мы постарались 
объединить два распространен- 
ных подхода - объективные тех- 
нические измерения и субъектив- 
ное прослушивание. 

Диаграмма «Измерения» отра- 
жает результаты различных тес- 
тов звукового тракта платы, про- 
веденных с помощью программы 
КііфіМагк Аисііо Апаіухег 4.3. Про- 
верялось воспроизведение звука 
на линейных выходах в режимах 
Іб-Ьіі/44 кНг, 16-Ьіі/48 кНг, и 
24-Ы1/96 кНх - для плат, поддер- 
живающих его. 

Если вас интересуют подроб- 
ные результаты измерений, вы 
сможете най ти их на прилагаю- 
щемся к номеру ДПК-СО. Кі$пі- 
Магк Ліісііо Апаіугсг в своих отче- 
тах указывают оценки но каждо- 
му из параметров. Проставив 



соответственно им чистовые зна- 
чения по пятибалльной системе и 
высчитав среднее арифметичес- 
кое по всем режимам работы, мы 
и получили цифры, предсташіен- 
ные на диаграмме. 

Оценка »Музыка» показывает 
качество звучания платы при вос- 
произведении различных музы- 
кальных композиций. Чтобы быть 
более уверенными в итогах тести- 
рования, при прослушивании, 
кроме мультимедийного комплек- 
та Сгеаііѵе Ме§а\ѵогк5 ТНХ 550, мы 
использовали также профессио- 
нальные активные акустические 
системы, или, на жаргоне звукоре- 
жиссеров, активные монпторные 
системы ближнего поля АІезіз М1 
Асііѵе МВД, любезно предостав- 
ленные компанией А&Т Тглсіс 
ипічсхШгаскМеѵш). 

Оценка «Игры» построена на 
прослушивании плат в ІіпгсаІ 
Іоштштепі 2003. Основная борь- 
ба здесь развернулась между дву- 
мя разными системами ЗО-пози- 
ционирования звука: 5еп$аига 
ЗЭРА и ЕАХ.Асіѵапсеа' Ш ранее 
известной как ЕАХ 3.0. Оцени- 
вались реализм позиционирова- 
ния источников звука в трехмер- 
ном мире, а также общее качество 
звучания. 

Оценка «Кино» отображает воз- 
можности и впечатления от рабо- 
ты плат при воспроизведении 
ОѴТ). Мы использовали программ- 
ный проигрыватель Ротог ОѴЛ, 
акустическую систему 5.1 Сгеаііѵе 
Ме^атоткв ТНХ 550, а в качестве 
тестового материала - \Ш) »Т1іе 
ТНХ Щптаіс Оето Оіхс». 

Оценка -Функциональность» 
выставлялась за различные допол- 
нительные возможности платы, 
наличие разнообразных разъе- 
мов, а также комплектацию. 

Ну а и тоговая оценка формі іро- 
валась на базе всех вышеприве- 
денных, плюс на нее повлияли оп- 
равданность цены и общие впе- 
чатления от особенностей работы 
самой шіаты. 



СКЕАПѴЕ ЗВ ІМ! 5.1 ЖПЮ. 

Цена - $36 

I Отличный звук для своей стои мости 
За эту цену - несущественны 



Все еще хорошая плата, при этом 
очень демократичная цена позво- 
ляет присудить ей звание «на- 

I родной» 

Думается, данную участницу 
представлять нашим читателям 
нет ни малейшей необходимо- 
сти. На сегодня это одна из са- 
мых доступных 5.1 -канальных 
плат, обеспечивающая, тем не 
менее, все возможности для 
организации компьютерного 
домашнего кинотеатра. 

5В І-іѵе! также одна из не- 
многих плат, в которой при 
выборе установки «4 Зрсакег.ч» 
тыловой выход дублирует 
фронтальный - это может 
пригодиться при наличии не- 
скольких акустических систем. 
Кроме того, по результатам 
измерений и на слух тыловой 
выход играет несколько чище 
фронтального. Именно за 
счет этого по оценкам изме- 
рений 5В Ьіѵе! обошла 5В Аи- 
сііду. Фронтальный выход чуть 
шумит, периодически бывает 
слышен треск типа «статичес- 
кого разряда». 

Как и все платы Сгеаііѵс, 5В 
Ыѵе! поддерживает техноло- 
гию 5оипсіЕопі5, позволяющую 
динамически загружать банки 
инструментов для воспроизве- 
дения МШІ. Кроме того, Э5Р- 
процессор ЕМШ0К1 в режиме 
реального времени может на- 
кладывать на источники звука 
различные эффекты, в том 
числе хорус и реверберацию. 
Таким образом, плата вполне 
должна удовлетворить и люби- 
теля караоке. 

5В Ыѵе! 5.1 поддерживает 
только систему ЗО-позицио- 
нироваиия ЕАХ 2.0, поэто» 
оценку в играх полу- 
чила достаточ- і 

но низкую. 

Со своей ро- 
лью при про- 
смотре кино плата спра 
вилась отлично. 

Учитывая, что все эти воз- 
можности предлагаются за 
вполне умеренную цену, 5В 
Ьіѵе! 5.1 получила наивысший 
балл за оправданность стоимо- 
сти, что и повлияло на ее об- 
щую оценку. 



СКЕДТІѴЕ 8В АІШІ8Ѵ 

Цена - $66 

СВЕАПѴЕ 8В АІШІ8Ѵ 
РІЛШШИ ЕХ 

Цена -$21 5 

Поддержка ЕАХ Ааѵапсео' НО, порт 
РігеѴѴІге 

Высокая цена за вариант РІаІі- 
пипт ЕХ 



Эту плату стоило бы, пожалуй, на- 
звать ЗВ Ыѵе! 2 
Еще одна «старая зна- 
комая». Плата, по су- 
ти являющаяся «пе- 
реходной» между 5В 
Ілѵе! 5.1 и 5В АисІіеу 2. Из 
нововведений стоит отметить 
ЕАХ Асіѵапсесі ІЮ, разъем 1ЕЕЕ 
1394 Ріге\Ѵігс, а также под- 
держку профессионального 
интерфейса А5Ю. Однако, в от- 
личие от Аийі^у 2, «первая» не 
поддерживает полноценный 
режим 24-ЫІ/96 кНх на анало- 
говых входах и выходах. 

По звучанию музыки Аисіі§у, 
на наш взгляд, немногим от- 
личается от 5В Ыѵе! 5.1. Все та 
же поддержка 5оипсіЕопг5 и 
отличная реализация эффек- 
тов в 05Р. 

В играх, благодаря ЕАХ Асі- 
ѵапсссі НП, появилась реалис- 
тичная реверберация, в ки- 
но плата также отыграла на 
«отлично». Все это позволяет 
ей занять более высокую по- 
зицию по сравнению с 5В І.іѵе! 
5.1. С другой стороны, она и 
стоит несколько дороже. По- 
этому оправдывают ли ново- 
введения в ней дополнитель- 
ные затраты в виде $30 - ре- 
шать вам. 




СКЕАТІѴЕ 8В АІЮІ8Ѵ 

Цена $66 
Музыка ****ѵ< 
Игры ★★★★★ 
Кино ***** 
Функциональность ***** 

Главным достоинством мо- 
дели РІаііпшп ЕХ является ее 
выносной модуль с пультом 
дистанционного управления, 
что позволяет смело прятать 
ПК в тумбу стола для уменьше- 
ния шума. Однако хотелось бы 
и на нем получать то же каче- 
ство звука, что и на самой пла- 
те, особенно учитывая разни- 
цу в стоимости с обычной мо- 
делью. Если вам необходимо 
решение с внешним блоком, 
то неплохую конкуренцию ей 
может составить, например, 
Негсиіе* Сіате Тпеаіег ХР. 




СВЕАПѴЕ 8В иѴЕ! 5.1 
★ ★★★★ 
Цена $36 
Музыка ****« 
Игры ★ **«■•& 
Кино ★★★★* 
Функциональность ***м і> 



СНЕАТІѴЕ 
8В АІШІВѴ 
ритпшм ЕХ 

Цена $215 
Музыка ****•& 
Игры ***** 
Кино ***** 
Функциональность ***** 

СВЕАТІѴЕ 8В АІШІВѴ 2 

Цена - $135 

СВЕАТІѴЕ 8В АІШІВѴ 2 

Р1.АТ11\ШМ 

Цена - $220 

Великолепное звучание; под- 
держка самых новых веяний в 

мире 0ѴО 

Нестандартный разъем для под- 
ключения центральных сателли- 
тов/сабвуфера 

I Бескомпромиссное звучание и 
полная функциональность для 

| любого применения 

Новинка прошедшего года, 
она же - новый «хит сезона». 
По заявлениям Сгеаііѵе. Аисіі- 
§у 2 - первая мультимедийная 
звуковая плата, принесшая на 
ПК качество ОѴО-Аисііо. Ви- 
димо, с целью доказать это не 
на словах, а на деле, в короб- 
ку с платами вложен «Сгеаііѵе 
ОѴП-АисІіо 5аптр1ег ОІ5С». На 
нем содержится 17 компо- 
зиций, записанных в шести- 
канальном звуке в формате 
24-Ьіі/96 кНг, а в комплект по- 
ставляемого программного 
обеспечения входит програм- 
ма МесііаЗоигсс ОѴО-Аиаіо 
РІауег. 

Звучание - выше всяких по- 
хвал. Это, пожалуй, единст- 
венная плата, которую часто 



тестовая лаборатор 



можно узнать «с закрытыми 
глазами». Онавыгодно отли- 
чается от конкурентов преж- 
де всего отличной проработ- 
кой атаки, тем самым улучшая 
разделение инструментов и 
делая звучание более «энер- 
гичным» и «ярким» (в хоро- 
шем смысле). 

Получить макси- 
мальные баллы в из- 
мерениях Аисііду 2 
помешала уже набившая 
оскомину особенность ра- 
боты плат компании Сгеаііѵс 
Іб-Ьк/44 кНг. При воспроиз- 
ведении звука в этом режиме 
происходит внутренняя пере- 
оцифровка звуковых данных в 
формат Іб-Ыі/48 кНг, что не 
замедлило сказаться на резуль- 
татах измерений. 

Выход для наушников в 
Огіѵс-модуле модели Ріаііпит. 
похоже, не претерпел изме- 
нений со времен «первой» 
Аисіі^у РІаііпит. Иначе чем 
объяснить его достаточно 
средние оценки в режиме 
24-Ьіі/96 кНг? Кроме того, на 
графике амплитудно-частот- 
ной характеристики хорошо 
видно, что она резко заканчи- 
вается сразу после 20 кНг, 
хотя, должна была продол- 
жаться, по меньшей мере, 
вплоть до 40 кНг - сравните с 
графиком для фронтального 
выхода. 

НО оставим технические по- 
дробности инженерам. Для 
нас гораздо важнее, что плата 
отлично выполняет свою роль 
в любых «видах работ» - и в 
играх, и в кино, и даже при ис- 
полнении караоке. Можно по- 
сетовать только на нестан- 
дартный выход для централь- 
ных сателлитов и сабвуфера 
(трехконтактный мнни-джек). 
Впрочем, пока что на рынке 
все равно слишком мало каче- 
ственной 6.1- и 7.1 -канальной 
акустики. 

Аисіі§у 2 отлично оснащена 
и укомплектована, с ней по- 
ставляется масса самого раз- 
личного программного обес- 
печения. Поддержка ЕАХ Асі- 
ѵапсесі НО, формата ЭоІЬу 
Оі§ііа1 ЕХ 6.1, а также формата 
ОѴО-Аисііо 24-Ьіг/ 192 кНх 
обусловили высшие оценки 
платы в тестах, а выносной 
модуль для отсека 5.25" моде- 




СВЕАТІѴЕ ЗВ АІШІСѴ 2 
★ ★★★★ 
Цена $135 
Музыка ***** 
Игры ***** 
Кино ***** 
Функциональность ***** 

ли РІаііпит и прилагающийся 
пульт дистанционного управ- 
ления обеспечивают макси- 
мальные удобства в эксплуата- 
ции. Абсолютно заслуженное 
звание победителя теста! 

СНЕАТІѴЕ ЗВ ЕХТІСѴ 

Цена - $147 

Легкость в установке; возмож- 
ность самостоятельной работы 



> 



Нет поддержки загружаемых 
банков инструментов для МІР І 
Решение -на любителя- 
Одно из немногих аудиореше- 
ний, работающих по шине 
ІІ5В. Назвать Ехп§у «звуковой 
платой» не поворачивается 
язык, скорее, это «звуковой 
процессор», поэтому далее бу- 
дем называть ее просто име- 
нем собственным. 

Ехп§у неплохо звучит, обла- 
дая приличным запасом гром- 
кости, особенно на выходе для 
наушников. Правда, в ней 
единственной из всех плат 
Сгеаііѵе отсутствует поддерж- 
ка 5оипсІРопі!>, что может не- 
сколько разочаровать любите- 
лей караоке. 

Ехііёу поддерживает ЕАХ 
Асіѵапсесі НБ, о чем свидетель- 
ствуют надпись на лицевой 
панели и красивая ревербера- 
ция в ИТ2003- Просмотр ОѴО 



СИЕАТІѴЕ 
ЗВ АІЮІСѴ 2 
РШІПШМ 
★ ★★*★ 
Цена $220 
Музыка ***** 
Игры ★★★*★ 
Кино ***** 
Функциональность ***** 

также не вызвал особых про- 
блем. При декодировании 
звуковой дорожки на панели 
Ехіі§у загорается индикатор 
«ОоІЬу Оі^ііаІ» - видимо, что- 
бы убедить пользователя, что 
декодер действительно ра- 
ботает. 

К Ехіі^у прилагается пульт 
дистанционного управления, 
что, несомненно, сделает ее 
использование более удобным. 
А возможность работы без 
подключения к компьютеру в 
качестве АСЗ-декодера может 
пригодиться при построении 



домашнего кинотеатра на базе 
бытового ОѴО-плеера. 

Таким образом, если вы ин- 
тересуетесь внешними зву- 
ковыми решениями, Е.\[і§у 
явно стоит того, чтобы 
обратить на нее внима- 
ние. 

ТЕВВДТЕС 
8ІХРДСК 5.1+ 

Цена - 424 грн 

Наличие оптических цифровых 
входа и выхода 

Шум при прослушивании в на- 
ушниках 

Явный конкурент АілЗіду, но не- 
сколько завышена цена 
Бюджетное мультимедийное 
решение от именитого немец- 
кого производителя профес- 
сиональных звуковых плат. 
Как и продукт от Негсиіей, 
ЗіХРаск 5.1+ реализована на 
чипе Сгуяаі С54630 Соій Ри- 
5іоп. Тем любопытнее оце- 
нить, чем же платы отличают- 
ся в звучании и в работе. 

Интересная, хотя наверняка 
и не самая востребованная 
особенность ЗіХРаск 5.1+ - 
внешние разъемы на планке 
продублированы внутренни- 
ми колодками контактов. То 
есть при необходимости с 
любого внешнего разъема 
можно снять сигнал для его 
дальнейшего вывода куда-ни- 
будь внутри компьютера. 

Звучание на мониторной 
акустике - на уровне осталь- 
ных плат среднего ценового 
диапазона. Линейный вход 
совмещен с выходом для 
наушников, режим ра- 




СНЕАТІѴЕ 
ЗВ ЕСТІ8Ѵ 

Цена $147 

Музыка ***** 
Игры ★★★★★ 
Кино ***** 
Функциональность ***** 



боты выбирается с помощью 
пары джампсров. Выход для 
наушников при этом весьма 
громкий, но даже при всех вы- 
ключенных входах сильно шу- 
мит, слышны наводки от ос- 
тальных внутренних ком 
понентов ПК, за что и 
снижена оценка зву- 
чания в музыке, 

В панели управле- 
ния можно включить 10-по- 
лосный графический эква- 
лайзер, пользоваться кото- 
рым в большинстве случаев 
гораздо удобнее, нежели па- 
раметрическим эквалайзером 
Аис1і§у. Плата поддерживает за- 
гружаемые банки инструмен- 
тов в формате 015, с ограни- 
чением их размера до 8 МВ. 

Подробнее о разнице в ра- 
боте систем ЗО-позицио- 
нировання 5еп5аига и ЕАХ 
читайте в комментариях к те- 
стам, здесь же отметим толь- 
ко, что включение/выключе- 
ние 5еп8аига для этой платы 
требует перезагрузки ком- 
пьютера. 

При воспроизведении ОѴО 
идущим в поставке проигры- 
вателем Ѵ/іпОѴО возникли 
проблемы в виде щелчков и 
потрескиваний звука. «Выле- 
чить» их удалось переходом 
на РоѵѵегОѴО - работа платы 
с ним была безукоризненной. 

В итоге, Теггагес ЗіХРаск 
5.1+ оставило неоднозначное 
впечатление. Учитывая ее сто- 
имость, она могла бы звучать 
и получше. 

ТЕШТЕС ОМХ 6ГШЕІ.Т 
Цена - 819 грн 

I Отличное качество аналоговой 
I части; референсный звук 
I Поддержка МЮІ на рудиментар- 
ном уровне 

Профессиональная плата с 
удачно добавленной «мульти- 

медийностью» 

Если позиционирование 5іХ- 
Раск 5.1+ как мультимедийно- 
го продукта было сразу замет- 
но, то ОМХ бРіге - это, скорее, 
плата профессионального 
уровня, в которую добавили 
поддержку некоторых мульти- 
иеди й н ы х функций. 

В ОМХ бРіге применены 
05Р-процессор 1С ЕпяетЫе 
Епѵу24 и кодеки АКМ АК4524ѴР, 
часто встречающиеся в про- 




фессиональных звуковых пла- 
тах начальной ценовой кате- 
гории. На профессиональ- 
ность косвенно указывают 
также панель управления с 
достаточно нетипичным, но 
весьма удобным дизайном, 
аналоговые усилители на вхо- 
дах и обилие настроек тонких 
параметров работы. 

Плата «честно» оцифро- 
вывает звук без лишних пре- 
образований частоты сэмпли- 
рования во всех режимах, 
вплоть до 24-Ы1/96 кНх. По- 
этому именно она исполь- 
зовалась нами для снятия 
результатов измерений ее со- 
перниц. Собственные резуль- 
таты измерений фронтально- 
го выхода ОМХ бРіге, а также 
прослушивание на моннтор- 
ной акустике и в наушни- 
ках позволяют поставить ее 
по качеству звука рядом с бли- 
жайшим конкурентом от Сге- 
аііѵе - 5В Аиал^у 2. Плата от 
Тсггаіес звучит чуть менее 
♦ярко», но вместе с тем очень 
чисто и детально. Отдать же 
однозначное предпочтение 
одной из плат мы затрудни- 
лись. 

Поддержка МЮІ-синтеза 
реализована минимально, 
чтобы не сказать «никак», но 
это вполне оправданно, учи- 
тывая позиционирование 
платы как профессионально- 
го продукта для работы с ау- 
дио - те, кому нужны серьез- 
ные МШІ-возможности, на- 
верняка будут использовать 
другие, также профессио- 
нальные решения. 



ТЕННАТЕС 
8ІХРАСК 5.1+ 

Цена 424 грн 
Музыка ***й"& 
Игры ★ ★*★& 
Кино ***** 
Функциональность ****•& 

Благодаря Зепиаига ЗОРА 
плата неплохо звучит в играх. 
Поставляемый с ней Ро- 
тсгОѴО 3.0 позволяет в пол- 
ной мере наслаждаться про- 
смотром 0Ѵ0, а входящее в 
поставку программное обес- 
печение - 5іеіпЬег$> №аѵе- 
І.аЬ 2.0 и Еіпашс Ьэшс - дает воз- 
можность сразу приступить к 
работе тем, кто приобрел 
плату для музыкального твор- 
чества. Кроме ОМХ 5РігеЬТ, 
существует также вариант 
платы с выносным модулем 
5,25", не попавший на тести- 
рование, но рассматривав- 
шийся нами ранее (Ыір:// 
іѵинѵ.Нс.иа/агІісІе.рЫтІ? 
Ю=9538). 

Тсггаіес ОМХ бРігсІЛ" будет 
для вас оптимальным выбо- 
ром, если вы работаете со зву- 
ком, но не хотели бы также 
лишать себя и мультимедий- 
ных «удовольствий». 



НЕНСШ.Е8 САМЕ 
ТНЕАТЕВ ХР 6.1 

Цена - $109 

Качественное решение с внеш- 
ним блоком за весьма умерен- 
ную цену 

I Треск потенциометра регулято- 
ра громкости для наушников в 

I нашем экземпляре 

При выборе платы с внешним 
выносным блоком рекомендуем 
присмотреться к ней ловнима- 
| тельнее 

Эта плата продолжает линей- 
ку Негсиіеэ Сате Тпеаіег от 
компании СиіІІетоі - на этот 
раз с поддержкой дополни- 
тельного тылового централь- 
ного громкоговорителя для 
формата 6.1. 

Собственно, практически 
все разъемы сосредоточены 
на выносном блоке, соединя- 
ющемся с платой толстенным 
кабелем. При установке реко- 
мендуем убедиться, что кабель 
надежно закреплен, так как 
своим весом он способен 
«утащить» за собой со стола и 
сам внешний блок. 

Радует возможность под- 
ключить акустические сис- 
темы с помощью как стан- 
дартных минн-джеков, так и 
КСА-разъемов («тюльпанов»). 
Правда, центр и сабвуфер под- 
соединяются только с помо- 
щью КСА, а задний централь- 
ный громкоговоритель для 
формата 6.1 придется вклю- 
чать через выход для науш- 
ников. 

Плата базируется на том же 
СгушІ С54630 Соісі Ризіоп, что 
и ЗіХРаск 5.1+, поэтому воз- 
можности ѵ них 




ТЕННАТЕС 
ОМХ 6ГІНЕІ.Т 
★ ★★*★ 
Цена 819 грн 
Музыка ***** 
Игры ***** 
Кино ***** 
Функциональность ****•& 



тестовая лабо 



во многом одинаковы - тот 
же 10-полосный эквалай- 
зер. 01.5-банки инстру- 
ментов и поддержка 5еп»аига 
ЗОРА. 

Звучание платы - вполне на 
уровне. Слегка подкачал толь- 
ко выход на наушники, при ре- 
гулировке громкости ручкой 
потенциометра в наушниках 
раздается хорошо слышимый 
шорох. Хотя, возможно, нам 
просто попался такой экземп- 
ляр. В играх плата проявила 
себя на уровне всех остальных 
с поддержкой 5еп5аига ЗЭРА, 
при просмотре ОѴО с помо- 
щью входящего в поставку 
РоѵсгОѴО никаких проблем 
не возникло. 

Таким образом, если вас 
интересуют звуковые реше- 
ния с выносными модулями. 
Саше Тпеаіег ХР предоставля- 
ет очень привлекательное со- 
отношение цена/функцио- 
нальность. В прошлом году 
С-ате Тпеаіег ХР стала побе- 
дителем мсгатеста и очень до- 
стойно показала себя в этот 
раз. Весьма порадовала и бес- 
проблемность ее работы. В 
общем - так держать. Негсиіек! 

АШ Р46Е-Ѵ ОІЧВОАНО 

Цена - $0 (условно) 
I Встроенное решение, достающе- 
еся «в довесок» к качественной 
материнской плате 
Ограниченное число разъемов; 
качество звучания все же не- 
сколько не дотягивает до -на- 
| стоящих» звуковых плат 
Обладателям материнской пла- 
ты с таким звуком вряд ли име- 
ет большой смысл «алгрейдить- 
ся» на что-то вроде 5В Ыѵе!. 
Если хочется более качественно- 
го звука, приготовьтесь запла- 
| тить больше 
Каким образом в тест обыч- 
ных звуковых плат попал ин- 
тегрированный в материн- 
скую плату звук? Все очень 
просто: наша тестовая систе- 
ма была собрана на базе А5ІІ5 
Р4С-Е-Ѵ, и в процессе тестиро- 
вания нам показалось любо- 
пытным сравнить - насколь- 
ко же ее встроенный звук 
(АО! 1980) уступает дорогим и 
именитым звуковым платам? 

Представьте себе наше 
удивление, когда выяснилось, 
что все не так плохо, как ду- 




НЕНСШ.Е8 6А1 
ТНЕАТЕЯ ХР 6.1 
★**★* 
Цена $109 
Музыка **** 
Игры ★ ★★*■& 
Кино ***** 
Функциональность ***** 

малось! Тестирование показа- 
ло, что такое решение без 
проблем справляется, напри- 
мер, с окружающим звуком в 
играх либо с воспроизведени- 
ем звуковой дорожки при про- 
смотре ОѴО, 

Но все же измерения и про- 
слушивание музыки с помо- 
щью мониториых АС и на- 
ушников расставило все по 
своим местам, В режиме 16-Ьіі/ 
44 кНх измерения выявили не- 
который завал по верхам и чу- 
довищные цифры интермоду- 
ляционных искажений, а в на- 
ушниках достаточно четко 
прослушивались высокочас- 
тотный шум и наводки. 

Кроме того, "владелец» та- 
кого звука весьма ограничен в 
разъемах. Так, линейный и ми- 
крофонный входы при пере- 
ключении в режим «5.1» на- 
чинают работать как выходы 
для тыловых сателлитов и 
центра/сабвуфера. Правда, в 
комплекте с платой постав- 
ляется планка с цифровым 
выходом, а также разъемом 
Сате/МЮІ. 

Таким образом, подобное 
решение вполне способно 
удовлетворить потребности в 
звуке владельца мультиме- 
дийной акустики, а учиты- 
вая, что достается оно прак- 
тически «даром» (конечно, 
если не брать во внимание 
стоимость материнской пла- 
ты) - п успешно соперничать 
со звуковыми платами началь- 
ного уровня, 

Но если вы действительно 
цените хороший звук, будьте 
готовы все же раскошелить- 



ся на настоящую звуковую 
плату. 

Необходимо подчеркнуть, 
что качество встроенного 
звука зачастую все еще слиш- 
ком зависит от применяемо- 
го разработчиками кодека, а 
АОІ 1980 начал только относи- 
тельно недавно появляться в 
самых новых материнских 
платах. 

КОММЕНТАРИИ К ТЕСТАМ 

Музыка 

Возможно, для кого-то та- 
кой вывод покажется неожи- 
данным, а то и просто неверо- 
ятным, но все же самым глав- 
ным результатом этого теста 
стал следующий: при Наличии 
высокок.пассной акустичес- 
кой системы любая из пред- 
ставленных в тестировании 
плат звучит... просто отлично! 
Разница в звучании между 
ними, безусловно, существует, 
однако на наш взгляд (точ- 




А81І8 Р4СЕ-Ѵ 
ОШВОАКО 

***^& 

Цена $0 (условно) 

Музыка *★*&•& 

Игры ★★★*•& 

Кино ***** 

Функциональность **■&•&■& 



нее - слух) - она весьма не- 
большая. Речь идет о нюансах, 
которые с трудом выявляются 
даже при быстром пере- 
ключении с одной 
платы на другую. 
Если же к плате 
подключена муль- 
тимедийная акус- 
тика, не стоит даже 
пытаться искать эту 
разницу! 

Некоторые дополни- 
тельные различия, величину 
которых мы постарались от- 
разить в данной оценке, появ- 
ляются при прослушивании 
музыки с помощью качествен- 
ных наушников - в частности, 
такие недостатки некоторых 
плат, как высокий фоновый 
шум выходов для наушни- 
ков, наводки, потрескивания 
статического электричества 
и т. д. И становится понятным, 
почему цены различных плат 
подчас отличаются в несколь- 
ко раз. 

Резюме: задумываться об ап- 
грейде звуковой платы типа 
5В І.іѵе! 5.1 для получения бо- 
лее качественного звука при 
воспроизведении музыки име- 
ет смысл только тогда, когда 
именно плата является оче- 
видным узким местом звуко- 
вого тракта. До тех же пор, 
пока в связке с платой приме- 
няется любая мультимедийная 
акустика, эффект от такого 
апгрейда будет неощутим. 

Игры 

ЕАХ Асіѵапсесі НО привно- 
сит в игру качественную ре- 
верберацию и повышает реа- 
листичность звука в окружаю- 
щем пространстве. И это не 
просто рекламное заявление, 
это действительно так: чтобы 
убедиться, достаточно запус- 
тить 1'пгеаІ Тоигпатепі 2003 и 
выбрать в установках аудио 
••НагаЧѵаге 30 Аіісііо + ЕАХ», На 
открытых участках уровней 
11Т2003 эффект слабее, но в 
полную меру проявляет себя в 
больших закрытых помеще- 
ниях, где звука иногда стано- 
вится даже слишком много. 

В 5еп5аига ЗОРА звук гораз- 
до «суше*, но оценка позици- 
онирования от этого только 
выигрывает. Что лучше: краси- 
вая реалистичная ревербера- 



Сгеаііѵе 
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цня, которая риску- 
ет превратиться в 
кашу из различных 
звуков и их отраже- 
ний (особенно - в 
наушниках), либо 
четкое, но сухое 
звучание, облегча- 
ющее определение 
позиции источника 
звука в пространст- 
ве - дело вкуса. Нам 
больше понравил- 
ся первый вариант, 
ведь не ЗО-асгіоп 
единым увлекаются 
все поголовно. Кро- 
ме того, при жела- 
нии реверберацию в 
ЕАХ Айѵапсесі НО 
можно отключить, и 
звучание двух сис- 
тем станет доста- 
точно похожим. 

И тем не менее ка- 
чество звукового со- 
провождения даже в новей- 
ших играх, на наш взгляд, ос- 
тавляет желать лучшего. Будем 
надеяться, что с ростом мощ- 
ности процессоров и скоро- 
сти видеоакселераторов у раз- 
работчиков когда-нибудь все 
же появятся время и ресурсы 
на реализацию в играх высо- 
кокачественного звука. Чест- 
ное слово, мы даже согласны 
играть в меньшем разреше- 
нии, но с лучшим звуком, если 
это вдруг потребует таких 
жертв... 

Кино 

Новые веяния моды - стан- 
дарты окружающего звука 6.1 
и 7.1. Один либо два допол- 
нительных громкоговорите- 
ля устанавливаются позади 
зрителя, делая более точным 
позиционирование тыловых 
источников звука, а общее 
звучание - еще более «окру- 
жающим». 

Разработчики звуковых плат 
живо отреагировали на это но- 
вовведение, и поддержка семи- 
и восьмиканального звука по- 
степенно становится обяза- 
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тельной для всех новинок в 
этой области. Но. приобретая 
многоканальную акустику к ва- 
шей звуковой плате (или на- 
оборот), постарайтесь предва- 
рительно убедиться, что они 
«совместимы» на уровне разъ- 
емов, иначе придется пово- 
зиться с поиском в продаже 
или изготовлением соответст- 
вующих переходников. 

Целью нашего тестирования 
было выяснить, не появляют- 
ся ли при просмотре ка- 
кие-либо проблемы, нет ли 
выраженных артефактов в 
звучании (щелчков, пропус- 
ков, треска и т. д.). В резуль- 
тате оказалось, что даже если 
таковые возникают, они легко 
поддаются исправлению с по- 
мощью перехода на другой 
программный проигрыватель 
ОѴО либо более новую его 
версию. Поэтому всем платам 
в этом тесте была выстаапена 
оценка «отлично». 

ВЫВОДЫ 

Самой доступной звуковой 
платой и, пожалуй, самой по- 
пулярной (причем вполне за- 
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служенно) для домаш- 
него театра была и ос- 
тается 5В Ііѵе! 5.1. При 
цене в $36 предостав- 
ляемые сю возможно- 
сти и качество звуча- 
ния надолго удовле- 
творят меломанов и 
любителей кино, по- 
этому неудивительно, 
что эта плата продол- 
жает оставаться «хи- 
том продаж». 

Альтернативой ей 
постепенно становят- 
ся дешевые звуковые 
решения, интегриро- 
ванные в материн- 
ские платы. Необхо- 
димо еще раз под- 
черкнуть, что такой 
относительно непло- 
хой звук, как АО! 1 980, 
встречается пока что 
достаточно редко. 
Если вам надоело 
возиться с различными разъе- 
мами звуковой платы с тыльной 
стороны корпуса - к вашим 
услугам линейка компании Сгс- 
аііѵе со словом «Ріаііпит» в на- 
звании модели. Если же вы хо- 
тите установить шумный ком- 
пьютер куда-нибудь подальше в 
тумбочку стола и при этом по- 
реже ее открывать, рекоменду- 
ем обратить внимание на Нег- 
сиіея Саше Тпеаіег ХР. 

Для людей, занимающихся 
созданием музыки на ПК, а 
также просто всем, для кого 
референсное качество запи- 
си/воспроизведения стерео- 
звука превыше всего осталь- 
ного, можно порекомендовать 
плату ОМХ бРігеІТ. 

Ну а если вам нужна звуко- 
вая плата, способная велико- 
лепно справиться с любой за- 
дачей, - будь то качественное 
воспроизведение музыки, 
игры, просмотр ОѴО, даже ка- 
раоке, - наилучшим выбором 
для вас бесспорно станет Сге- 
аііѵе Аисіі^у 2. 

Интересно, сможет ли кто- 
нибудь в ближайшем будущем 
реально потеснить Сгеаііѵе 
на мультимедийном аудио- 
Олимпе? Судя по недавним 
анонсам новых звуковых плат, 
интрига в этой области толь- 
ко начинает закручиваться. 
Так что - готовьтесь «навост- 
рить уши*! ■ 



^ЖТНІ МВТ ІН МШ.ТІМІОІА у Л 



Видеокарты 



• АТІ КАОЕС* 9700 РР.0 128МВ ООР 

• АТІ Р.АОЕОМ 9700 128МВ ООЯ 

. АТІ РАОЕОН 9500 РКО 128МВ ООН 



Звуковые карты 



■ СкЕАТІѴЕ ЗВ АІЮІСѴ2 6.1 
. СР.ЕАТІѴЕ 5В ЫОІОІ 2 РІАТІШІМ 6.1 



Устройства видеомонтажа 



• РІМЫАСІЕ РНО-ОЫЕ ВТОѴ 

• РШАС1.Е 5Т00Ю ЭЕШХЕ 



Акустические колонки 



ТѴ/РМ-тюнеры 



Многофункциональные устройства 



Веб-камеры 



Игровые манипуляторы 



Приводы СЭ-РѴѴ 



Приводы ЭѴО 



Декодеры РѴО 



Факс-модемы 




Нт.т.р:/ / ѵѵѵѵѵѵ.ері из. к іеѵ. иа 



"А 

Киев, ул. М. Кривоноса, 2 офис 41 

телефон /044/ 249-3741 

факс /044/ 249-7231 

е-таіі ерІих@ерІи5.кіеѵ.иа 



тестовая лаборатория 




акустика с оасом 



Олег Данилов, Тарас Олейник, Сергей Светличный 



Как показал наш тест аудиокарт, в современных домашних ПК узким мес- 
том при воспроизведении звука уже являются не сами аудиоплаты, выдаю- 
щие звук заведомо высокого качества, а подключенные к ним колонки. 
Именно поэтому мы решили провести тщательное тестирование акустичес- 
ких систем 2.0/2.1 среднего и верхнего ценового диапазона. 



Почему планка начальной 
стоимости для акустики 
была установлена нами на 
уровне 850? Во-первых, более де- 
шевые системы заведомо не смо- 
гут достойно «подыграть» аудио- 
картам, выпущенным в течение 
последних двух лет. Во-вторых, 
в процессе тестирования мы убе- 
дились, что о качественном зву- 
ке систем стоимостью даже до 
іІОО говорить еще рано. 

Почему наш тест охватывает 
только акустические системы 2.0 
и 2.1 ? Если говорить о музыке, то 
записи ГЖ)-аис1іо в формате 5-1 
все еще большая редкость - ос- 
новным музыкальным форматом 
по-прежнему остается стерео. 
Еще один фактор, заставивший 
нас провести данное тестирова- 
ние, - интерес к акустике 2.1 со 
стороны читателей. Ведь в Укра- 
ине пока что не так уж много 
систем 4.1, 5.1 и тем более 6.1, 
применяемых в связке с домаш- 
ним ПК. Причиной тому и их 
высокая стоимость, и банхіьная 
нехватка места в наших кварти- 
рах для их установки. Кроме 
того, многие колонки, участвую- 
щие в этом тесте, имеют «стар- 
ших сестер» в комплектации 4.1 
и 5. 1 , использующих точно такие 
же сателлиты и сабвуферы, а по- 
сему читатели могут сделать вы- 
воды о звучании некоторых 5- 
6-компонентных комплектов. 

Мы сконцентрировали вни- 
мание на музыкальных способ- 
ностях акустических систем, 
построив на этом все тестиро- 
вание, и сознательно проигно- 
рировали звучание колонок 2.1 
в играх и при просмотре ЭѴО- 
фильмов. Дело в том, что имен- 
но музыкальные композиции 
лучше всего позволяют выявить 
достоинства и недостатки акус- 
тики. Качественные системы, 
получившие высокие баллы в 
тесте, заведомо хорошо будут 
звучать и в играх, и в кинофиль- 
мах. К тому же, если речь идет 
об играх, современные техноло- 
гии трехмерного звучания, та- 
кие, как ЕАХ Асіѵапсесі НО и 5еп- 
йаига ЗИРА, дают возможность с 
помощью специальных НКТР- 
фильтров добиться вполне точ- 
ного позиционирования источ- 
ника звука в наушниках или на 
двух сателлитах. Что ж, перей- 
дем собственно к результатам 
тестирования. 



АІ.ТЕС 

ШІШ6 221 

***-&•& 
Цена - $60 

Звучание ***•&■&■ 
Дизайн ★ ***■&• 
Качество 

конструкции -к -к -к -к -к 

АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ 
2.0/2.1 ОТ $50 ДО $100 

В ценовой категории от *50 до 
$100 выбрать лучшую акустику 
оказалось не просто сложно, а 
очень сложно. Дело в том, что ни 
одна из представленных здесь 
пятнадцати систем не продемон- 
стрировала такого звука, кото- 
рый позволил бы ей безогово- 
рочно победить. Системы, не 
удовлетворившие нас своим зву- 



Мягкие качественные верха; мини- 
атюрность; интересный дизайн 
Глухой, неглубокий бас; нехватка 
средних частот; невысокая мощ- 
ность 

Система играет соответственно 
своему размеру. Это один из са- 
мых миниатюрных комплектов 2.1 

чанпем, не описываются в резуль- 
татах тестирования, и в целях 
экономии места мы не приводим 
их фото. 

В принципе, наибольшие 
шансы на выигрыш были у 5ѴЕЫ 
5Р5-747, но такие фатальные ми- 
нусы, как отсутствие в комплек- 
те кабеля для подключения к ПК 
(тіпі іаск), который необходимо 
покупать отдельно, отвратитель- 
ная магнитная защита, исключа- 





АІТЕС 

ЦШІІЧС АТР 3 
Цена - $90 

Звучание ★ **■&•&■ 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ***** 



Отличный сабвуфер, дающий глу- 
бокий и мощный бас; великолеп- 
ный дизайн 

Недостаток средних частот, резкие 
и ненатуральные высокие; резонанс 
сателлитов на средней громкости _ 
К этому бы сабвуферу да другие са- 
теллиты - цены бы системе не было 



АИЕС і 
УШ8ІІ\ІС 321 

***** 

Цена - $90 

Звучание ***** 
Дизайн ****т> 
Качество 

конструкции ***** 

ющая установку комплекта вбли- 
зи монитора, и неравномерное 
качество сборки систем, разня- 
щееся от партии к партии, не 
позволили им вырваться вперед. 
Еще один минус этой акустики, 
как ни странно, ее «грандиоз- 
ный» внешний вид. По нашему 
мнению, такой дизайн нельзя 
назвать компьютерным, и рядом 
с ПК колонки будут выглядеть 
несколько диковато. Звучание 



Мягкие качественные верха; доста- 
точная мощность; неплохой дизайн 
Бас немного глуховат; ощущает- 
ся небольшая нехватка средних 

частот 

Лучшая в нижнем ценовом ди- 
апазоне система, хотя и доро- 
говата 

комплекта можно считать весь- 
ма приличным, хотя и немного 
глуховатым. Эту акустику необ- 
ходимо обязательно прослу- 
шивать перед покупкой, в про- 
тивном случае вы имеете шанс 
приобрести бракованный эк- 
земпляр. 

Вторая система от 5VЕN - 5Р5- 
866 хотя и не хватает звезд с не- 
бес и имеет некоторые провалы 
в звучании, из которых наиболее 




АИЕС ЦШ8І№ 
ХА 3021 

****•& 
Цена - $84 

Звучание ***■&■& 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ****■& 



| Авангардный дизайн; возможность 
подключения к ПК, телевизору; два 

выхода на наушники 

Ненатуральное звучание; неглубокий 

| бас; искажения на средней громкости 
Все-таки эта система в первую оче- 
редь игровая, хотя за дизайн ей 
можно простить многое 



тестовая лаборатория 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 



Все комплекты подключались к 
звуковой карте Сгеаііѵе Аийіду 2 - 
либо к линейному выходу, либо к ци- 
фровому (при наличии соответству- 
ющего входа у акустической системы) . 
В качестве референсной системы ис- 
пользовалась пятикомпонентная аку- 
стика АІІес Іапзіпд 641 в варианте 
воспроизведения стерео. 

Звучание оценивалось группой 
экспертов на ряде композиций. В 
ВІаск Сгоѵѵ и Рісіиге о( Му Ше 
(иатігодиаі) проверялись чистота и 
прозрачность высоких частот, «му- 
зыкальные способности» сабвуфера 
определялись на композициях Мізз 
5ап французского композитора Егіс 
Зегга (бас-гитара), контрабасе в 
Соте Оп іп Му Кііспеп (Саззапсіга 

заметны глуховатые, недеталь- 
ные верха, благодаря самой низ- 
кой в тесте цене ($50) заслужен- 
но получает звание 'народной 
системы» и «Выбор редакции: 
лучшая покупка». 

По качеству звучания самая 
выдающаяся система в нижнем 
ценовом диапазоне АІіес І.апмш> 
321, хотя и здесь не обошлось 
без минусов. При очень качест- 
венных верхах и достаточно глу- 
боком басе низы немного глухо- 
ваты, к тому же ощущается неко- 
торый дефицит средних частот. 
Тем не менее по качеству звука 
это лучшая акустика 2. 1 в сред- 
нем ценовом диапазоне, хотя 
стоимость 321-й модели и при- 
ближается к верхней его планке. 

Ее младшая сестра - система 
Аііес Ьап5іп§ 221 - одна из са- 
мых миниатюрных в тесте, что 
не преминуло сказаться на ее 
качестве. Крохотный сабвуфер 
просто не в состоянии дать до- 
статочно глубокий и мощный 
бас, к тому же лишенным од- 
ного динамика сателлитам су- 
щественно недостает средних 
частот, хотя высокие, как у всех 
колонок АІіес Ьап5іп§, очень 
мягкие и детальные. 

Еще одну систему АІіес І.ап- 
мп§ АТР 3 подвела необычная 
конструкция сателлитов. При 
потрясающих басах, четко иг- 
рающих до самого низа (саб- 
вуфер вообще лучший в сред- 
ней категории), среднечастот- 
ный динамик, направленный 
прямо вниз, в стол, вызывает 
резонанс даже при невысокой 
громкости, к тому же недоста- 



ѴѴіІзоп) и і і е е е (Тогі Атоз) - при- 
чем в последней не "Сфальшивить» 
удалось буквально считанным ком- 
плектам. Естественность среднеча- 
стотного диапазона проверялась на 
песне Земфиры «Доказано». 

Кроме того, способности акусти- 
ческих систем тестировались «за- 
бойным» треком Ра аІІ у'аІІ рэппер- 
ской команды Оа Вгаі, Зігееі СоИ 
ВаЬу от Зирегспагдег стал самым 
экстремальным тестом сабвуферов на 
прочность и на способность к «глу- 
бокому погружению», а что касается 
Ѵоосюо Реоріе (Наііі ІзІапсІ Ретіх) от 
Ргосііду - мало каким комплектам уда- 
лось справиться с вступлением к 
этой песне и не заставить слушате- 
ля поморщиться от резких «верхов». 

ток средних частот здесь очень 
велик. Высокие же у этой сис- 
темы показались нам резкова- 
тыми и на фоне конкурентов. 

Последняя из систем Аііес 
І.ап.чіп}> в этом ценовом диапазо- 
не - ХА302 1 - звучит совсем не- 
музыкально, но за авангардный 
дизайн н многофункциональ- 
ность (ее можно подключить не 
только к ПК, но и к любой игро- 
вой приставке последнего поко- 
ления или к телевизору) ей мож- 
но простить многое. Это игровая 
акустика, прослушивать на ней 
музыку мы не рекомендуем. 

Единственная акустика с циф- 
ровым входом по цене до Я 00 - 
Сгеайѵе Іпзріге 2.1 Оі^ііаІ 2800 - 
показала весьма неплохое звуча- 
ние, особенно в басах, тем бо- 
лее при таком небольшом 
размере сабвуфера, но ма- 
лая мощность, излишне рез- 
кие высокие и некоторый не 
достаток средних частот не поз- 
воляют ей бороться за победу. 

Системы ЬаЬіес (РиІзе-420), 
[одіІесЬ (2-340) не вызвали у 
нас особых восторгов, хотя и 
провальными их назвать нель- 
зя. Все это уверенные середняч- 
ки, имеющие и достоинства, и не- 
достатки, причем их стоимость 
(І50-55), как и звучание, не очень 
отличается друг от друга. 

Итак, в этой категории побеж- 
дают АІісс І-ап5іп§ 32 1 как «Луч- 
шее качество» и 5Р5-866 - 
как -Лучшая покупка». Также мы 
можем порекомендовать обра- 
тить внимание на системы 5ѴЕЫ 
5Р5-747 и Сгеаііѵе Іпзріге 2.1 
ОфіаІ 2800. 



АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ 2.0/2.1 ДОРОЖЕ $50 


Модель 


Мощность сум- Количество 
марная (сателлиты/ динамиков 
сабвуфер), Вт Р.МЗ (ВЧ/СЧ/НЧ) 


Входы 


Акустические системы от $50 до $1 00 


АІІес Ьапзіпд 221 


20 (2 x4,36/10,5) 


Нет/1/1 


пііпі іаск 


АПес Ьапзіпд 321 


32 (2x8/16) 


Нет/2/1 


тіпі іаск 


АНес (.апзіпд АТР 3 


26(2x5,6/15) 


2/1/1 


тіпі іаск 


АІІес Цапзіпд ХА 3021 


27 (2 х 5,5/16,5) 


Нет/1/1 


РСА, доп. вход 


Сгеаііѵе Іпзріге 2.1 
Зіігп 2700 




Нет/1/1 


гціпі і л г к 

1 1 III II |сіы\ 


Сгеаііѵе Іпзріге 2.1 

ПіліЫ 7ЯПП 


38 (2 х 8/22) 


Нет/1/1 


2 тіпі іаск + 1 оі- 


Негсиіез ХР$ 210 


50 (2 x10/30) 


Нет/2/1 


тіпі іаск 


ЦаЫес РиІзе-420 


25 (2x5/15) 


Нет/1/1 


тіпі іаск 


идіІесИ 2-340 


33 (2 х 6,5/20) 


Нет/1/1 


тіпі іаск 


Ціхеоп 2.0 ВІиеРох $2 


40 (2 х 20) 


1/1 /нет 


НСА 


Іліхеоп 2.1 ВІиеРох Р2 


60 (2 х 20/20) 


1/1/1 


тіпі іаск 


ЗѴЕИ 8Р8-747 (В-747) 


50 (2 х 25/нет) 


1/2/нет 


тіпі Іаск/ЯСА 


ЗѴЕИ ЗРЗ-866 (В-866) 


40 (2 х 20/нет) 


1/1 /нет 


Р.СА 


ТЕАС РоѵѵегМах 500 


22,5 (2x5/12,5) 


Нет/2/1 


тіпі іаск 


ТЕАС РожегМах 800 


17(2x2,5/12) 


Нет/1/1 


тіпі іаск 


Акустические системы дороже $100 


АНес І_апзіпд 2100 


35(2x7/21,5) 


2/0/2 


тіпі іаск 


АІІес Ьтплпд 621 


143 (2 х 45/53) 


1/1/1 


тіпі іаск, доп. 
вход 


СатогіЛде ЗоипгіШогкз 
МедаѴѴогкз ТНХ 2.1 2500 


300 (2 x 75/150) 


Нет/1/1 


2 тіпі іаск + 1 сіі- 
дііаі 5Р0ІР (Р.СА) 


т Мейіа 100 


12 (2 ■ 6) 


1/1 /нет 


тіпі іаск 


ШМеоІа 200 


20 (2x10) 


1/1 /нет 


тіпі іаск 


Ж Ммііа ЗиЬ* 


25 


Нет/нет/1 


тіпі ]аск 


Ж Мейіа 2000 


30 (2х 15) 


Нет/1 /нет 


тіпі іаск 


ЖМв<Иа2000$иЬ* 


35 


Нет/нет/1 


гліпі іаск 


8ѴЕИ 8Р8-757 


120 (2 x 60) 


1/2/нет 


РСА 



* Сабвуферы ЗВІ отдельно от сателлитов не оценивались. 




СИЕДТІѴЕ ІМ8РІВЕ 2.1 
ОІСІТАЬ 2800 

Цена - $95 

Звучание ★ *** і й 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ****■& 



Цифровой вход; весьма непло- 
хой сабвуфер и качественные 

басы 

Малая мощность; несколько рез- 
коваіые верха; недостаток сред- 
них частот 

целом неплохая система, но 
сателлиты немного подкачали 



Специальные 
возможности 


Материал 
(сателлиты/ 
сабвуфер) 


Размеры 
сателлитов 
(Ш х Г х В), мм 


Размеры 
сабвуфера 
(Ш х Г х В), мм 


Управление | Звучание 


Дизайн 


Качество 
конструкции 


Рейтинг к на - 




Выход на наушники 


Пластик/МОР 


92 х 94 х 142 


142 х 196 х 244 


Роѵѵег, Ѵоіите 


***** 


***** 


***** 


***** 


60 


Выход на наушники 


Пластик/МОР 


71 х 97 х 198 


206 х 244 х 345 


Вазз, Ѵоіите, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


90 


Нет 


Пластик/МОР 


114x114x241 


356x216x 254 


Ѵоіите, ТгеЫе, Вазз 


***** 


***** 


***** 


***** 


90 


ДУ, 2 выхода на наушники 


Пластик/пластик 


112x97x173 


203 х 203 х 368 


Роѵгег, Ѵоішпе, эквалайзер 


*** 


***** 


***** 


***** 


84 


ДУ 


Пластик/МОР 


87 х 48 х 25 


248 х 220 х 220 


Вазз, Ѵоіите 


** . ■ 


***** 


***** 


***** 


85 


ДУ 


Пластик/МОР 


92 х 96 х 112 


260 х 240 х 240 


Вазз, Ѵоіите 


***** 


***** 


***** 


****,-:? 


95 


і_-иаі оаісміісо 


Пластик/МОР 


Н/Д 


Н/Д 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, 30, 
Роѵѵег 


*• * 




* * * Л Л 


***** 


52 


Выход на наушники 


Пластик/МОР 


91 х 95x120 


190 х 190x245 


Роѵгег, Ѵоіштіе 


***** 


***** 


***** 


***** 


50 


Выход на наушники 


Пластик/МОР [83 x 109x 125 


228x250x218 


Роюег, Ѵоіите. ЗиЬ 


***** 


***** 


***** 


***** 


55 


Коаксиальные динамики 


МОР/нет 


130 х 285 х 300 


Нет 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, Роиег 


***** 


***** 


***** 


***** 


52 


Коаксиальные динамики 


МОР/МОР 


125 x 180 x 170 160 x 300 x 255 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


53 


Нет 


МйР/нет 


148 х 232 х 524 


Нет 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, 30, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


73 


Нет 


МОР/нет 


161 х 230 x355 


Нет 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


50 


Выход на наушники 


Пластик/пластик 


64 x 85x 160 


162x215x180 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, Роѵгег 


***** 


***** 


***** 


***** 


55 


Нет 


Пластик/МОР 


88 х 135 х 148 


165 x 320 x 207 


Ѵоіите, Вазз 


***** 


***** 


***** 


*****! 55 




ДУ, неодимовые тісгогігіѵе 


Пластик, 
металл/МОР 


56 х 64 х 185 


165 x343 x305 


Вазз, Ѵоіите, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


109 


ДУ, миларовые твитеры 


Пластик/МОР 


124 х 137x216 


190x325 x366 


Вазз, Ѵоіите, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


137 


ДУ, выход на наушники 


Пластик/МОР 


104 х 113 х 119 


294x 290 x315 


ТгеЫе, 5иЬ, Мазіег, Міле, 
ЗІапсі Ьу 


***** 


***** 


***** 


***** 


230 


Выход на сабвуфер 


Пластик 


100x 158 x204 




Ѵоіите, Топе 


***** 


***** 


***** 


***** 


60 


Выход на сабвуфер 


Пластик 


130 х 191 х 259 




Вазз, Ѵоіите, ТгеЫе 


***** 


***** 


***** 


***** 


90 


Ипе ОиІ 


МОР 




185 х 306 х 257 


ЬеѵеІ 










120 


І_іпе Оиі 


Пластик 


72 • 198 • 194 




Вазз, Ѵоішле, ТгеЫе 


***** 


***** 


***** 


***** 


100 


Ипе Оиі 


Пластик 




135x276x254 


Ѵоіите 










100 


Ипе Оиі 


МОР/нет 


160x 220x 600 


Нет 


Ѵоіите, Вазз, ТгеЫе, Роѵѵег 


***** 


***** 


***** 


***** 


106 




І.АВТЕС 
РШ.8Е-420 

Цена - $50 

Звучание ***■&•& 
Дизайн ★ ★**•& 
Качество 

конструкции ****« 



Необычный дизайн; миниатюрность 
Глухое звучание всей системы; 
количество баса чрезвычайно за- 
висит от расположения сабвуфе- 
ра; нехватка высоких и средних 
частот 

I Самая дешевая система в тесте, но 
далеко не самая плохая 



Цена - $55 

Звучание ***м?> 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ****■-■ 



I 



Неплохой дизайн; качественная 

конструкция 

Вялый бас; большой недоста- 
ток средних частот; звук не ув- 
лекает 

Совсем немузыкальные колонки, 
хотя в играх должны звучать 
весьма неплохо 





НЕЙ 
8Р8-747 (В-747) 
★ ★★★IV 

Цена - $73 

Звучание ***** 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ****м 

АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ 
2.0/2.1 ДОРОЖЕ $100 

В ценовом диапазоне свыше 
Я 00 ситуация прямо противопо- 
ложная. Большинство из протес- 
тированных здесь систем показа- 
ли высочайшее качество звучания, 
так что выбор победителей был 
даже более сложен, чем в преды- 
дущем случае. Но, в приици- пе, 
за вычетом двух ком- 
плектов можно пореко- 



Неплохое качество звучания; вну- 
шительный внешний вид 
Некомпьютерный дизайн; отсутст- 
вие кабеля с гліпі іаск-разъемом; 
несколько глуховатый звук; отвра- 
тительная магнитная защита 
Вполне достойные колонки, но у них 
| слишком много мелких недостатков 

мендовать любые колонки, были 
бы деньги. Системы, не удовлетво- 
рившие нас своим звучанием, не 
описываются в результатах тести- 
рования, и в целях экономии мес- 
та мы не приводим их фото. 

За право называться лучшими 
из лучших здесь боролись три набо- 
ра - АІгес ІДП5ІП8 62 1 . СатЬгМде 5о- 
игиШгкя Ме$№к5 ТНХ 2. 1 250О 
и }В1 Месііа 200 в комби- 
нации с. |ВЬ Месііа 5иЬ. 



8ѴЕ!\І 




АІ.ТЕС 
ШІ$І№ 2100 
★ ★★★★ 

Цена - $109 
Звучание ***** 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ***** 



Потрясающий дизайн; великолеп- 
ное звучание; глубокий и мягкий 
бас; отличные высокие и на удив- 
ление неплохие средние частоты 
Ощущается некоторая нехватка 
мощности 

Буквально идеальный вариант по 
соотношению цена/качество 



8Р8-866 (В-866) 
★ ★★★★ 

Цена -$50 

Звучание ***** 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ***** 

АІісс І.ап5іп}> 621 - это прак- 
тически копия нашей референс- 
ной системы Аііес І.апмп§ 641. 
Сателлиты в ней используются 
точно такие же, оснащенные как 
среднечастотным, так и высо- 
кочастотным динамиком, толь- 
ко сабвуфер помельче. Эта аку- 
стика звучит изумительно - де- 
тально, четко во всем диапазоне, 
сабвуфер выдает бас до самых 
низов. Особо нас впечатлили 



Невысокая стоимость; качест- 
венная сборка; отличный внеш- 
ний вид 

Гулковатый корпус; глухие высокие 
Хотя в звучании этой системы и 
есть провалы, низкая цена де- 
лает ее весьма заманчивой по- 
купкой 

изысканные, кристально чистые 
верха сателлитов и ясные сред- 
ние частоты. 

Система СатЬпс1§е ЗоипсГйЬгкя 
Мс8аЖ)гк5 ТНХ 2.1 250О - един- 
ственная в верхней категории с 
цифровым входом, имеет серти- 
фикат качества ТНХ. Она оснаще- 
на двумя дополнительными анало- 
говыми входами и отличным 
пультом ДУ. Звучание этих коло- 
нок поражает экспрессией и яр- 




АИЕС 
ШІ$І№ 621 
★ ★★★★ 

Цена -$137 
Звучание ***** 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ***** 



Изысканные детальные верха; мягкое 
сбалансированное звучание; глубокий 
бас до са мых низов; отличный дизайн 
Ощущается нехватка мощности по 
сравнению с победителем теста 
Великолепная система для музы- 
ки; звучание настолько хорошее, 
что за нее не жалко любых денег 






САМВМОСЕ 80ШШѴ0НК8 
МЕ6АѴѴ0НК8 ТИХ 2.1 2500 
★ ★★★★ 
Цена - $230 
Звучание ***** 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ***** 

костью красок, сабвуфер выдает 
мощнейший, очень глубокий и 
вместе с тем плотный, собранный 
бас. Нет недостатка и в средних 
частотах. Некоторые претензии 
можно высказать к необычной 
окраске высоких частот, но это 
уже дело вкуса. Мощность 25<Ю 
просто поражает, для нас так и 
осталось загадкой, как такие не- 
большие сателлиты выдают на- 
столько громкий звук. 



Потрясающий сабвуфер; очень глу- 
бокий бас; хороший запас мощности; 
два аналоговых и один цифровой 
входы; сертификат ТНХ; отличный ДУ 
Подчеркнуто яркое звучание 
I Акустика проело заряжаеі массой по- 
I ложительных эмоций. Оснащение 
выше всяких похвал 

Очень естественное звучание 
продемонстрировала связка .ІВІ. 
Месііа 200 и .ІВІ Месііа 5иЬ. Сател- 
литы этой системы оказались чуть 
ли не лучшими в тесте, воспроиз- 
водя как детальные чметые верха, 
так и насыщенные средние и даже 
низкие частоты. Впрочем, ис- 
пользовать их без сабвуфера мы не 
рекомендуем, хотя компоненты 
этой акустики и продаются от- 
дельно. Сабвуфер органично до- 




Ж МЕ0ІА 200 

(+ МЕ0ІА 81Ш) 

*★★** 

Цена - $90 (+ 120 за сабвуфер) 

Звучание ***** 

Дизайн ***** 

Качество 

конструкции ***** 



Очень естественное звучание; са- 
теллиты лучшие в тесте; великолеп- 
ные средние частоты; глубокий бас 
Завышенная цена; небольшие при- 
звуки на высокой мощности 
Одна из лучших систем в тесте, но, 
[ увы, излишне дорога. Без сабвуфе- 
ра использовать не рекомендуется 



Ш МЕ01А 100 
(+ МЕ01А Ш) 

Цена -$60 (+$120 за сабвуфер) 
Звучание ***** 
Дизайн ***** 
Качество 

конструкции ***** 

полпяет звучание сателлитов, не- 
смотря на то, что имеет некото- 
рые призвуки на экстремальной 
громкости. Только явно завышен- 
ная цена этого комплекта и его 
«старость- (система уже снята с 
производства) не позволили .ІВЬ 
Месііа 200 бороться за победу. 

Честно говоря, мы не смогли 
решить, какая же из двух остав- 
шихся систем - АІіес Іаге>іп§ 621 
или СатЬгіаде ЯошісіХѴогкя Ме§а- 
\Ѵогкя ТНХ 2.1 250О - звучит луч- 
ше, это уже скорее дело вкуса и му- 
зыкальных предпочтений. Так, 
621-я модель великолепно подой- 
дет для классической и джазовой 
музыки, а 250С - для энеріичной 
молодежной и рока. Но все же бла- 
годаря большей функционально- 
сти и великолепной совместимо- 
сти с аудиокартой, победившей в 
тестировании звуковых шіат Сгс- 
аііѵс АисП^у 2, мы присуждаем знак 
«Выбор редакции: лучшее качест- 
во» СатЬгіс1{>е 5оітсі\Ѵогк,ч Ме§а- 
№огк5ТНХ2.1 250О. 

Об акустике ]В1 Месііа 100 в 
комбинации с .ІВІ. Месііа 5иЬ, ко- 



Отличные высокие частоты; глубокий 
бас сабвуфера; гибкость настройки 
Нехватка средних частот; недоста- 
точная мощность; завышенная цена; 
призвуки на высокой мощности 
Весьма неплохая система, но непоз- 
волительно дорогая. Без сабвуфе- 
ра использовать не рекомендуется 

торую мы тоже не рекомендуем 
использовать без сабвуфера, мож- 
но сказать почти то же, что и о 
старшей модели. Естественно, 
здесь мощность поменьше, и к 
тому же ощущается недостаток 
средних частот. Так что если уж 
выбирать из лучше покупать 
модель Месііа 200. 

Откровенно порадовала нас еще 
одна система в верхнем цеі ювом ді іа- 
пазонс - АКес І-апзіп^ 2100. При 
весьма невысокой цене эта акус- 
тика демонстрирует высочайшее 
качество звучания, лишь немно- 
гим проигрывая лидерам. Перед 
прослушиванием у нас были неко- 
торые сомнения по погоду звуча- 
ния системы, лишенной крупных 
динамиков. Но тісгосігіѵе показа- 
ли себя наилучшим образом, вы- 
дав весьма неплохие средние час- 
тоты при великолепных мягких 
верхах и весьма глубоком басе. Это 
почти идеальный вариант по со- 
отношению цена/качество в диа- 
пазоне свыше 5100. Аііес Ьапзіп^ 
2 1 00 заслуженно получаст знак -Вы- 
бор редаи іии: лучшая покупка». ■ 



РЕДАКЦИЯ БЛАГОДАРИТ КОМПАНИИ, 
ПРЕДОСТАВИВШИЕ ПРОДУКТЫ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ 


Аііес (.апзіпд, ТЕАС 


«фопгат ФТК»: 
ЕІ.К0 Кіеѵ: 


(044) 220-1396 


СатЬгісіде ЗоипсІѴѴогкз, Сгеаііѵе 


(044) 461-9670 


Ж 


«Вектра-Сервис»: 


(044) 245-4068 


Негсиіез 


Епігу: 


(044) 246-8462 


ЬаЫес, 1-одііесп 


ОаІаЫх, 


ѵѵтѵ.сіаіаіих.иа 


Ціхеоп 


І-Е0 Сотриіегз: 


(044)488-0098 
(044) 239-9889 


ЗѴЕИ 


"Зеленая волна": 



тестовая лаборатория 




Цена и производительность / БОНУС 

30 современных процессоров /^ еспл атн Ь ,й 



Максим Потапов 

Два года назад мы задались вопросом «Почем ме- 
гагерц?» в тесте процессоров с тактовыми частота- 
ми от 566 до 950 МНг (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/4307). Кажется, с 
тех пор прошло совсем немного времени, а счет идет 
уже на гигагерцы. Мы рассмотрим 30 процессоров 
с тактовыми частотами от 1 до 3 8№ и определим 
самые скоростные и самые выгодные модели. 



Покупая новым ПК или мо- 
дернизируя старую сис- 
тему, мы прежде всего 
думаем о процессоре, воспри- 
нимая его как основу вычисли- 
тельной мощи компьютера. И 
стремясь получить заветные ги- 
гагерцы, иногда упускаем из 
вида то обстоятельство, что, 
кроме быстродействия, у СРІ! 
есть и другая характеристика - 
цена, которая включена в стои- 
мость готового ПК, А ведь про- 
цессор может "съесть* львиную 
долю бюджета, выделенного для 
покупки или модернизации 
компьютера, и потому его цена 
должна интересовать нас даже в 
большей степени, чем тактовая 
частота. К счастью, сегодня 
можно подобрать процессор 
для любого кошелька, причем 
дешевый вовсе не обязательно 
будет медленным. Чтобы убе- 
диться в этом, посмотрите на 
ценовую категорию до $100 (см. 
диаграмму), где выбор чипов 
особенно богат. 

Цена и быстродействие - 
главные, но не единственные 
критерии выбора СРІІ. У каж- 
дой модели, представленной на 



рынке (а мы говорим о самых 
популярных из них - Репііит 4. 
Ссіегоп. Аіпіоп ХР и Оигоп), есть 
свои особенности, которые мо- 
гут сыграть решающую роль 
при выборе. Давайте более при- 
стально посмотрим на «семей- 



Для оценки быстродействия 
процессоров применялись тесто- 
вые программы, которые доволь- 
но точно отражают произво- 
дительность ПК в реальных при- 
ложениях. ЗОМагк2001 5Е и 
РСМагк2002 обладают самой об- 
ширной базой результатов, по- 
лученных пользователями со 
всего мира. Эта база, как и сами 
программы, доступна по адресу: 
мт.Мигетагк.сот. ЗОМагк2001 5Е 
показывает быстродействие ПК в 
современных играх, которые ак- 
тивно используют как графичес- 
кий, так и центральный процес- 
сор. Чтобы свести к минимуму 
влияние ЗО-акселератора, мы 
установили видеорежим 640 х 480 х 
х 16 Ьрр. Разница в результатах 
до 100 баллов не является суще- 
ственной, так как она находится 



ства» процессоров и заодно по- 
говорим о результатах тестиро- 
вания. 

РЕОТШМ 4 

Репіішп 4 - безусловно, са- 
мый мощный процессор совре- 
менности. Особо ярко он про- 
явил себя в игровых тестах, вме- 
сте с тем игры показали, что не 
только тигагерцы» определяют 
быстродействие процессора. 
Судя по ЗОМагк2001 5Е и ІІпгеаІ 
Тоигпатепі 2003, перелом в 
противостоянии с АіЫоп ХР 
происходит на модели Репііит 
4 2,40В СНг, обладающей часто- 
той шины Р5В 533 МНг (о чем 
свидетельствует индекс В в на- 

МЕТ0ДИКА ТЕСТИРОВАНИЯ 

в пределах допустимой погрешно- 
сти ЗОМагк2001 5Е. 

Тестовая процедура РСМагк2002 
Рго включает в себя задачи, с кото- 
рыми регулярно сталкивается поль- 
зователь ПК, причем скорость их 
выполнения зависит главным обра- 
зом от производительности процес- 
сора. Это открытие графических 
файлов, архивация данных, поиск 
слов в текстовом файле, декомпрес- 
сия МРЗ-файлов и конвертация ау- 
дио в формат МРЗ, а также обсчет 
трехмерной модели человеческих 
волос. Для результатов РСМагк2002 
Рго разницу в 20 баллов или выше 
следует считать значимой. 

1)пгеаІ Тоигпатепі 2003 - игра, 
использующая самые передовые 
графические технологии и предла- 
гающая удобные средства для те- 
стирования (модуль оепептагк.ехе 



звании). Решіит 4 2,40 СНг и 
более младшие модели (за ис- 
ключением Решіііт 4 2,26 СНг) 
используют шину с частотой 
400 МНг. что не позволяет им 
развить максимальное быстро- 
действие. Такие процессоры 
можно рекомендовать разве что 
для модернизации системы, 
если материнская плата не под- 
держивает шину Р5В 533 МНг. В 
остальных случаях следует ори- 
ентироваться на новые модели 
с частотой 2,26 СНг и выше. 
Если младшая из них так и ос- 
танется в дефиците, тогда при- 
дется заплатить чуть больше за 
Решіит 4 2,40В СНг. Цены на 
процессоры снижаются довод ь- 



можно найти в директории ІІТ2003/ 
Зузіет). Быстродействие ПК в 
ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003 зависит 
в наибольшей степени от мощно- 
сти центрального процессора. 
Чтобы свести к минимуму влия- 
ние ЗО-акселератора на резуль- 
таты, мы установили разрешение 
640 х 480 и настройки, взятые 
из файлов тіпоеіаіі.іпі и тіп- 
аеіаіііізег.іпі (с параметром шіп- 
о'езігеа'тгатега1е=0) и скопиро- 
ванные в тахаеіаіі.іпі и тах- 
сіеіаііизег.іпі, которые затем 
были защищены от записи. Мы 
приводим частоту кадров ((рз) 
при облете уровней (ІІуЬу) и опу- 
скаем данные по сражению (Ьоі- 
таісп) в связи с тем, что резуль- 
таты ІІпгеаІ ТоигпатепІ 2003 в 
последнем случае не всегда яв- 
ляются корректными. 



Цена и производительность процессоров ЗРМагк2001 ЗЕ, баллы 
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но быстро, так что недолго ос- 
талось ждать, пока Репііиш 4 
2.40В СНг станет самой привле- 
кательной моделью с поддерж- 
кой шины Р5В 533 МНх. 

Что касается младших моде- 
лей Репііигп 4, на рынке еще 
попадаются экземпляры с 256 КВ 
12 Сасііе (кэш-памяти второ- 
го уровня), которые значи- 
тельно уступают по быстро- 
действию аналогичным про- 
цессорам с 512 КВ 1.2-кэша при 
той же или даже более высокой 
цене, Так, Репііит 4 1.80А СНг 
(индекс А в названии сви- 
детельствует о 512 КВ 12- 
кэша) в большинстве случа- 
ев быстрее не только «старо- 
го» Рспііит 4 1,80 СНг, но и 



Репііит 1.90 СНг, а иногда и 
Решіит 4 2 СНг. Все модели 
Решіит 4 с частотой свыше 
2 СНг имеют 512 КВ кэш-па- 
мяти второго уровня. 

Максимальное быстродейст- 
вие - не единственное досто- 
инство Реміит 4. Это по-на- 
стоящему надежный процес- 
сор, что проявляется даже в его 
конструкции: кристалл Рспіі- 
ит 4 защищен от механичес- 
ких воздействий металличес- 
кой пластиной, являющейся 
«по совместительству-' распре- 
делителем тепла. Кроме того, 
Решіит 4 умеет самостоятель- 
но снижать свои «обороты» при 
достижении критической тем- 
пературы (что происходит, на- 




пример, вследствие аварийной 
остановки кулера). Кстати го- 
воря, даже старшие модели 
Репіішп 4 без проблем прошли 
испытания на низкой частоте 
вращения вентилятора Ѵоісапо 
7+, так что Решішті 4 является 
еще и самым «тихим» процес- 
сором. Залогом стабильности 
системы па базе Решіит 4 яв- 
ляется тот факт, что компания 
Іпісі сама выпускает наборы 
системной логики (чипсеты) 
для материнских плат. Таким 
образом, о Репііиш 4 можно го- 
ворить как о самом качествен- 
ном процессоре - в плане как 
быстродействия, так и надеж- 
ности и комфорта для пользо- 
вателей. 

Но за качество, как извест- 
но, приходится платить. И в 
I данном случае платить немало: 
уровень цен на младшие мо- 
дели Решіит 4 не 
опускается ни- 
же 5 130. 
Чтобы 
сделать 
цену ПК 
на базе Реп- 
Ниш 4 более 
привлекатель- 
ной, производи- 



ТАКТ0ВАЯ ЧАСТОТА 

лтшм хр 

Формула, по которой вычис- 
ляется индекс производитель- 
ности Аіпіоп ХР (V) из его реаль- 
ной тактовой частоты (X), выгля- 
дит примерно так: V = 1,5Х - 
- 500. С ее помощью можно оп- 
ределить и реальную тактовую 
частоту: для Аіпіоп ХР 1 800+ она 
составит (1800 + 500)/1,5 = 
= 1 533 МНг. Если вам лень счи- 
тать, используйте специальный 
калькулятор, размещенный по 
адресу тт.оѵегсіоскегв.сот. 
аи/іесЬв(иІі/а_ЦБ_саІс. Для стар- 
ших моделей принята своя сис- 
тема отсчета: АІпІоп ХР 2400+ 
имеет тактовую частоту 2 СНг, 
2600+ - 2,13 6Нг, 2700+ - 
2,17 СНг и 2800+ - 2,25 СНг. 



тели зачастую предлагают «спар- 
танскую экипировку» компьюте- 
ров, экономя на оперативной 
памяти или иных компонентах. 
Другими словами, хорошо осна- 
щенный компьютер на базе 
РепСІит 4 дешевым не будет. 
Впрочем, английская народная 
мудрость гласит: «Мы не на- 
столько богаты, чтобы покупать 
дешевые вещи». 
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тестовая лаборатория 



Быстроденсгвие в играх, ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003, Ір$ 
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Быстроденсгвие в офисных н мультимедийных 
приложениях, РСМагк2002 Рго, баллы 



Репішт 4 3,06 6Нг 
РеШшт 4 2,80 ВНг 
РепІіит4 2,66 6Нг 
АІЫоп ХР 28004 
Ретшт 4 2,53 ВНг 
АІІіІоп ХР 2700+ 
АМтХР2600* 
РеШіит 4 2,40В ВНг 
АІлІоп ХР 2400» 
Шоп ХР 2200* 
Репііит 4 2,40 ВНг 
АІІіІоп ХР 21 00* 
Шоп ХР 2000* 
АМопХРШО. 
Шоп ХР 1800. 
АіпІопХРШО* 
РепІшт4 2АБНг 
АІЫопХРЮОО* 
Реп1шт4 1,80АБН2 
Оигоп 1.3 ВНг 
Оигоп 1 .2 6Нг 
Сеіегоп 2 ВНг 
Сеіегоп 1,80 ВНг 
Оигоп 1.1 ВНг 
Сеіегоп 1 ,70 ВНг 
Оигоп 1.0 ВНг 
Сеіегоп 1,30 ВНг 
Сеіесоп 1,20 ВНг 
Сеіегол І.ЮАбНг 
СеІегоШАВНг 
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Репііит 4 3.06 ВНг 
РеЩіит 4 2.80 ВНг 
АИІІОПХР2800* 
Репо'ит 4 2,66 ВНг 
АІМоп ХР 2700 
Шоп ХР 2600* 
Репііит 4 2,53 ВНг 
Аіпіоп ХР 2400* 
Репо'ит 4 2,40В ВНг 
РепЧит4 2,40 6Нг 
АвіІолХР2200- 
АІПІОЛХР2100 
АІпІоп ХР 2000* 
РвШіит 4 2А ВНг 
АІІіІопХР1900* 
АІМопХР 1800> 
Сеіегоп 2 ВНг 
Шоп ХР 1700* 
РепІіит4 1,80АВНг 
АІЫопХРІбОО* 
Сеіегоп 1.В0 ВНг 
Сеіегоп 1,70 ВНг 
Оигол 1.3 ВНг 
йісоп1.2 6Нг 
Вшоп 1.1 ВНг 
Сеіегоп 1,30 ВНг 
Сеіегоп 1,20 ВНг 
Ригап 1,0 ВНг 
СеІвгаШ.ЮАВНг 
СЫегопІАБНг 
О 




АТНЮІЧ ХР 

Аіпіоп ХР - наилучший выбор 
для тех, кто желает получить вы- 
сокую производительность и 
при этом не разориться. Во всех 
тестах модели Аіпіоп ХР стои- 
мостью до Я00 опережают 
процессоры Решіит 4. имею- 
щие вдвое большую цену. Для 
пользователей, ограниченных в 
средствах, ІпгеІ может предло 
жить лишь Сеіегоп - процес- 
сор, который, мягко гово- 



ря, не выдерживает конкурен- 
ции с Аіпіоп ХР. 

Безусловно, всем нам правит- 
ся идея «мощный процессор за 
$60», тем не менее Аіпіоп ХР не 
назовешь всенародным любим- 
цем: он пользуется популярнос- 
тью главным образом 
V компью- 



I 



ЛУЧШАЯ 




терных энтузиастов - пользова- 
телей, которые неплохо разби- 
раются в компьютерном «желе- 
зе». И тому есть несколько при- 
чин. Сам по себе Аіпіоп ХР - 
процессор более привередли- 
вый, чем Решіит 4. Он более 
хрупкий, так как его кристалл 
ничем не защищен от поврежде- 
ний, и потому устанавливать его 



КОНФИГУРАЦИИ 

Для процессоров Репііит 4 и 
Сеіегоп ( 1 ,7 СНг и выше) исполь- 
зовалась материнская плата АВІТ 
ІТ7-МАХ2 Ѵ2.0 (ВІ05 і17рс!) на 
чипсете ІпіеІ І845РЕ. Для млад- 
ших Сеіегоп - А51І5 ТІІ5І.2-С 
(ВЮЗ 1012) на чиспсете ІпіеІ 
І81 5ЕР (ВО Зіерріпд). Для АІЫоп ХР 
иОигоп-АЗи5А7Ѵ8Х(ВІ05 1010) 
на чипсете ѴІА АроІІо КТ400. Для 
всех систем применялись видео- 
карта СІиЬ-ЗЭ Вагіеоп 9700 Рго, 
винчестер ѴѴО300ВВ и модуль па- 
мяти Согзаіг СМХ51 2-3500С2 объ- 
емом 512 МВ, способный рабо- 
тать на частоте 434 МНг в режи- 
ме СА5=2 (для младших моделей 



должен специалист. Кроме того, 
Аіпіоп ХР более требователен к 
охлаждению: старшие модели 
нуждаются в кулере с медной 
«подошвой» и скоростном венти- 
ляторе в придачу. В этом мы убе- 
дились на практике: ѴЫсапо 7+ 
на низких оборотах вентилято- 
ра не смог обеспечить стабиль- 
ную работу Агпіоп ХР 2600+, а 
ведь этот кулер представляет со- 
бой кусок меди массой с полки- 
ло. Наконец, по качеству и на- 
дежности связка «процессор 
АЛГО + чипсет ѴІА* хотя и нена- 
много, но отстает от варианта 
«процессор Ішеі + чипсет ІпіеЬ. 

Что касается рыночной ситу- 
ации вокруг Агпіоп ХР, ведущие 
украинские производители не 
слишком активно продвигают си- 
стемы на базе этого процессора. 
А жаль, ведь для нашего пользо- 
вателя, не «обремененного» из- 
лишком денежных средств, этот 
процессор является чуть ли не 
единственной возможностью по- 
лучить высокопроизводительный 
ПК. Ведь когда мы говорим о со- 
отношении цены и быстродейст- 
вия. АіЫоп ХР - наилучший вари- 
ант, и вряд ли эта ситуация изме- 
нится в ближайшем будущем. 

ТЕСТОВЫХ СИСТЕМ 

Сеіегоп использовались два мо- 
дуля Тгапзсепа' РС133 СА32 по 
256 МВ). Установки памяти соот- 
ветствовали спецификациям мо- 
дулей, при этом ее частота уста- 
навливалась максимально воз- 
можной для каждого процессора. 

Для охлаждения служил уни- 
версальный кулер ТпегтаІІаке 
Ѵоісапо 7+. 

Программное обеспечение: 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР РгогеззіопаІ 5Р1, 
ЗОМагк2001 ЗЕ ВиІІЛ 330, 
РСМагк2002 Рго ВиіІсІ 100, ипгеаі 
Тоигпатепі 2003 Ѵегзіоп 2136, 
драйверы АТІ Саіаіузі 2.4 (7.79), 
ѴІА Нурегіоп 4.45ѵ. 





СЕШШ И ОІЛШ 

Эти процессоры - аутсайде- 
ры нашего теста, причем ситу- 
ация с Сеіегоп особенно удру- 
чает. Он может похвастаться 
разве что своими тактовыми 
частотами, и цифра 2 СНг, ко- 
торая появляется при загрузке 
ПК, - единственное утешение 
пользователя, отдавшего за та- 
кой процессор $90. Судите 
сами: в ІІпгеаІ Тоигпатепі 2003 
модели Сеіегоп с частотой от 
1,70 СНг до 2 СНг уступили 
сверхдешевым Оигоп с час- 
тотой до 1,30 СНг. Что уже го- 
ворить о моделях Аіпіоп ХР, 
предлагаемых по той же цене, 
что и старшие Сеіегоп, Где этот 
процессор проявил себя бо- 
лее или менее достойно, так 
это в офисных и мультимедий- 
ных приложениях пакета 
РСМагк2002 - хотя бы здесь 
«грубая мегагерцевая сила» 
обеспечивает преимущество. 
Таким образом, Сеіегоп позво- 
ляет получить надежную сис- 
тему на платформе Іпіеі для 
решения обычных задач и за- 
пуска простейших игр. 

Что же касается Оигоп, то 
этот процессор быстро ухо- 
дит со сцены, как и младшие 
модели Ссіегоп с частотой до 
1,4 СНг. Его место должен 
вскоре занять Аіпіоп ХР, что 
открывает для пользователей 
весьма заманчивые перспек- 
тивы. 



Разгон процессоров: 
бесплатный гигагерц 



Если нельзя. 



Максим Потапов 



но очень хочется - то можно: 



Внимание! Редакция «Домашнего ПК» предупреждает: разгон опасен для 
вашего ПК и лишает права гарантийного ремонта или замены поврежден- 
ных компонентов! За последствия применения рекомендаций данной ста- 
тьи редакция журнала и автор ответственности не несут! 




А теперь - бесплатное до- 
полнение к материалу 
«Почем гигагерц? Цена и 
пропзводитсльность 30 современ- 
ных процессоров», где мы погово- 
рим о том, как получить не просто 
дешевое, а совершенно бесплат- 
ное быстродействие. Предупреж- 
даем сразу: для разгона необходи- 
мы навыки работы с компьютер- 
ным «железом*, а кроме того, 
элементарное человеческое везе- 
ние, ведь процессоры имеют раз- 
личный запас быстродействия и, 
что даже более важно, раачпчный 
запас прочности. Использование 
процессора за пределами его воз- 
можностей - на более высокой 
частоте или, что еще хуже, при 
повышенном напряжении пита- 
ния, может привести к его преж- 
девременной •смерти». Да, разгон - 
занятие не для слабонервных, но 
судя по нашим результатам, здесь 
есть ради чего рисковать: без осо- 
бых усилий мы получили от про- 
цессора Репсішп 4 1,8А СНг еще 
один гигагерц, и в разогнанном 
состоянии он опередил самые до- 
рогие Рспгіит 4. работающие в 
штатном режиме, а также любые 
версии Аіпіоп ХР. Разумеется, ри- 
сковать нужно с умом, и мы да- 
дим несколько советов о том, как 
сделать разгон процессора более 
эффективным и безопасным за- 
нятием. Самый первый и луч- 
ший способ разгона... не 
заниматься им вообще, 
а сразу купить про- 
цессор с требуемым 
быстродействи- 
ем. Впрочем, с 
заоблачны- 
ми ценами 
на старшие 
модели Репііит 4 и 
Аіпіоп ХР этот совет так же поле- 



зен, как и "Лучше быть богатым и 
здоровым, чем бедным и боль- 
ным». Но есть и другая поговор- 
ка, о которой не стоит никогда 
забывать: «За что не доплатишь - 
того не доносишь». 

Успешным разгоном можно 
считать тог. при котором мы по- 
лучаем более высокую произво- 
дительность ПК. не используя до- 
рогостоящих систем охлаждения 
и не повышая напряжение пита- 
ния СРП и других компонентов 
системы. Разумеется, стабиль- 
ность работы системы должна 
оставаться на том же уровне, что 
и до разгона. В наших экспери- 
ментах мы старались придержи- 
ваться этой концепции, и все ре- 
зультаты, которые мы получили, 
были достигнуты с помощью 
вполне доступного кулера 
Тпепгаііакс Ѵоісапо 7 
(подробнее о нем 
читайте в «Домаш- 
нем ПК», № 7, 2002, 
\ѵ\ѵ\ѵ.ііс.из/ 10424). При 
этом тестовая система 
находилась не в закрытом корпу- 
се, а на столе в прохладном по- 
мещении. Для достижения самых 
высоких результатов нам иногда 
приходилось повышать напряже- 
ние питания ядра, что, кстати го- 
воря, закончилось печально для 
одного очень дорогого процессо- 
ра (позже мы вернемся к этой 
теме). Применение систем водя- 
ного охлаждения (ѵѵллѵ.ііс.иа/ 
10307) или элемента Пельтье 
(\ѵ(ѵ\ѵ.ііс.иа/7054) позволили бы 
достичь более выдающихся ре- 
зультатов, но стоят они довольно 
дорого, и потому эксперименты 
с ними не представляют большо- 
го практического интереса. 

Откуда у процессоров «лиш- 
ние» мегагерцы? Дело в том, что 



процессоры с одинаковым ядром, 
но разной тактовой частотой схо- 
дят с одного и того же конвейе- 
ра. И уже потом, после тести- 
рования, приобретают опреде- 
ленный рейтинг. Для выпуска 
моделей с более высокими часто- 
тами ядро может подвергнуться 
доработке, но тогда и младшие 
модели станут выпускаются по 
новой технологии. То есть, если 
Репіішп 4 с тактовой частотой 
1.8 СНг делается по той же тех- 
нологии, что и Репіішп 4 2,8 СНг. 
несложно догадаться, что запас 
быстродействия у него весьма 
велик. Во всяком случае, нет 
причин сомневаться в 




Память Согзаіг: 
"434 МНі в режиме Ш=2 

том, что он сможет работать на 
частоте Р5В 533 МНг. достигнув 
таким образом 2,40 СНг. 

Чтобы определить версию 
ядра, использованного в данной 
модели Решіит 4, необходимо 
обратиться к справочнику вир- 
рогіЫе1.сот/$ирраП/ргосжог$/ 
$$рес/р4рЫт. Здесь мы видим, 
что Репііит 4 3.06 СНг имеет 
ядро ревизии С1. У младших мо- 
делей может быть старое ядро 
ревизии ВО или новое - С1, и от- 
личают их по коду 5-5рес или же 
по напряжению питания, кото- 
рое для нового ядра составляет 
1,525 В, а для старого - 1,5 В. 
В нашем тесте участвовали про- 
цессоры ревизии С1 с тактовой 
частотой 2,53, 2,66 и 2,8 СНг. и 



тестовая лаборатория 



Быстродействие разогнанных процессоров, 
ЗйМагкгооі $Е, баллы 
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Реп1шт4 3.06«?Э.45СНг 
'50*200 миг 
Репііит 4 2.40В*2.97 СНг 
тягот? 
Рюіііит 4 2.53а>2.95 СНг 
1 55/206 Ши 
РеШ!ит4 1.80Дв2.88 6Нг 
І60/2иМН/ 
РвпВит 4 3.06 ОНг 
Ш'І7ВѴНі 
РелІІит 4 2А»2.80 6Нг, 
І40/Г56 М№ 

Решит 4 1,аоА©2.70 6Нг 

і5о/гооик\ 

Ретіит 4 2,80 6Нг| 
ізз/ивша 
АМоп ХР 2600.И2.33 6№ 
т тин/ 
АМоп ХР 2800.*2.25 3№ 
166/166 Жг 
РяКшт 4 2,53 БНг 
Ш''/0М№ 
ДтіміХР17СКМ?1.91 6Н2 
ібб ібб иш 
АтіопХР 2400*92 6* 
ізз/гоомш 
РелШт 4 2.40В С№ 
<зз/гяюь 
Р«пІіит4 1.8ОА®2.40СНг 
I 

АМопХР |700*®1.83енг 
166 166 мм 
СеІегап2б>3,10 6Нг 
155/206 Шг 
АтІопХР 1800.1Я,74 6Нг 

АИіІопХР2200мі»1.80 6Нг 
ізззоошѵ 
АВіІоп ХР 2000-і*1 .87 6Нг 
150'150ині 
А0іІміХР1700.®1,47 0Нг 
133/200 ММ/ 
РепІіцт4 2А6№ 
|00'Ш*№ 
Счііоп І,2в1.43 6Нг 
166 166 МЮ 
РиіШігМ І.ВОАОНг 
100/133 ЫНг 
Сеіетоп 1.10А№1.63 Б№| 
і4б/ивинг\ 
Сеіегап 1,20в1.ю В№ 

133/133 МНг\ 
Сеіюоп ІА«1.486Нг| 
І4і'14ВМНг 
Оигоп 1 .2 6Ні| 
.'Лі А'*.- 

СМогол 2 0Нг| 

іоо/ізэ инг 
Сеіеюп 1.30 611/ 

'00'І00МН7І 
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актовая частота про- 
цессора - не единст- 
венный фактор, опре- 
делящий быстродействие 
системы. Существенный 
вклад вносят частоты шины 
Р5В и памяти. Поэтому ря- 
дом с моделью процессо- 
ра после значка @ указана 
частота, до которой он ра- 
зогнан (или штатная часто- 
та АІЫоп ХР), а затем - ча- 
стоты Р5В и памяти. Для 
процессоров АІИІоп и 
Оигоп эффективная часто- 
та Р5В и памяти удваивает- 
ся, для Репііит 4 и старших 
моделей Сеіегоп эффек- 
тивная частота Р5В увели- 
чивается вчетверо, а памя- 
ти - удваивается. Реальная 
частота процессора полу- 
чается умножением ука- 
занной частоты Р5В на оп- 
ределенный коэффициент. 

Более полная статистика, 
собранная во время тести- 
рования, находится на ДПК- 
СЭ или в опііпе-версии ста- 
тьи на ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/сірк. 



они достигли 2,94, 3 и 3,15 СНг 
соответственно. Новые Решіит 4 
1.8А СНг имеют код 5І.6Е6 и 
51.6ІА Решіиш 4 2А СНг - ЗЬбСО; 
и 51.6Е7, напряжение питания 
ядра - 1,525 В. 

Справедливости ради заме- 
тим, что до какой бы частоты 
мы не разгоняли младшие моде- 
ли Решішіі 4, получить полно- 
ценный Рсшішп 4 3-06 СНг не 
удастся, ведь в этом процессоре 
реализована технология Нурег- 
ТпгеасІіп& дающая существенный 
прирост быстродействия ПК в 
условиях многозадачности. По- 
дробнее о Нурег-Тпгеасііпя читай- 
те в «Домашнем ПК», № 12, 2002 
(^^'.ііс.иа/11919). 

Как уже отмечалось, повыше- 
ние напряжения питания ядра 
может помочь разгону, но может 
и «убить» процессор. Поэтому нас 
прежде всего интересовали мак- 
симальные возможности процес- 
соров на стандартном напряже- 
нии. Репіішп 4 2,40В СНг достиг 
2,88 СНг. Репііит 4 2,66 СНг - 
3 СНг, а Рспііит 4 1.80А СНг - 
2,7 СНг. Другим моделям для по- 
добного разгона потребовалось 
повысить напряжение до 1,6 или 
1,7 В. Решішп 4 1.80А СНг пока- 



зал просто феноменальные ре- 
зультаты, обогнав даже Решіит 4 
3,06 СНг. работающий в штат- 
ном режиме. Таким образом, Репіі- 
ит 4 1.80А СНг повторил успех 
легендарного Сеіегоп 300А МНг. 
который на частоте 450 МНг в 
свое время показывал чудеса про- 
изводительности. Поднимать на- 
пряжение питания ядра 0.1 3-ми- 
кронного Решіит 4 выше 1.7 В не 
стоит, но уже при таком значении 
процессор вполне может выйти 
из строя. Связано это. в частнос- 
ти, с тем. что материнские платы, 
как правило, добашіяют напряже- 
ние сверх того, что требуется 
процессором или устанавливает- 
ся пользователем. Производите- 
ли объясняют это конструктив- 
ными особенностями материн- 
ских плат и желанием улучшить 
стабильность системы. Если с 
Решіит 4 эксперименты с напря- 
жением пи тания ядра нам сошли 
с рук. то с АіЫоп ХР - нет. Чтобы 
повысить стабильность разо- 
гнанного Аііііоп ХР 2700+, мы 
подняли напряжение питания с 
1.65 до 1,75 В, после чего процес- 
сор вышел из строя. Как выясни- 
лось из показаний системного 
мониторинга, в действительнос- 



ти он получил от 1,9 
до 2 В. С другими 
процессорами АгН- 
Іоп ХР мы решили 
быть поосторожнее 
и не увеличивали 
напряжение более 
1,65 В. Мораль этой 
истории такова; луч- 
ше всего вообще не 
трогать регуляторы 
напряжения. Правда, 
в таком случае успех 
разгона будет зави- 
сеть главным обра- 
зом от везения, ведь 
далеко не все про- 
цессоры способны 
стабильно работать 
на повышенных ча- 
стотах при стан- 
дартном напряже- 
нии. Кроме того, 
придется всерьез по- 
думать об усі шенном 
охлаждении. 

Вообще говоря, в 
разогнанном состоя- 
нии процессор более 
чувствителен к высо- 
кой температуре, чем 
в штатном режиме. 
Для достнжеі іия рекордных такто- 
вых частот процессоры прихо- 
дится в буквальном смысле сло- 
ва заморажива ть. Все процессоры 
Решішп 4. кроме модели 3.06 СНг, 
разогнанной до 3.45 СНг, без 
проблем прошли тестовую 
процедуру в самом тихом режи- 
ме кулера Ѵоісапо 7+ (около 
3200 об/мин). Конечно, внутри 
закрытого корпуса этого было 
бы недостаточно, а летом для 
стабильной работы разогнан- 
ных Рсшішп 4 наверняка потре- 
буется включить максимальную 
скорость вентилятора, что чре- 
вато высоким уровнем шума. С 
охлаждением Аііііоп ХР ситуа- 
ция еще серьезнее: старшие мо- 
дели даже в шта тном режиме не 
могут работать при низких обо- 
ротах Ѵоісапо 7+, не говоря уже 
о разгоне. Получается, что в 
жаркую погоду придется вооб- 
ще отказаться от разгона Аіп- 
Іоп ХР или же потратить нема- 
лую сумму на систему водяно- 
го охлаждения или комнатный 
кондиционер. 

Мы возлагали большие надеж- 
ды на появление младших моде- 
лей Аіпіоп ХР с 0, 1 3-микронным 
ядром, ожидая, что они позво- 



лят достичь быстродействия 
старших Аіпюп ХР. Но этого не 
произошло: максимум, чего уда- 
лось добиться от 0,1 3-микрон- 
ного Аіпіоп ХР 1700+ (реальная 
частота 1,47 СНг) - это 1,91 СНг. 
И только старшие модели Аіп- 
Іоп ХР оказались способными к 
освоению частот свыше 2 СНг, 
но даже им не удалось догнать 
Репіішп 4 1,80А СНг, разогнан- 
ный до 2,70 СНг. Впрочем, нель- 
зя исключать возможности, что 
нам не повезло с конкретными 
экземплярами, и по мере отлад- 
ки 0,13-микронной технологии 
процессоры АіЫоп ХР станут 
более податливыми к разгону. 
Отличить новые Аіпіоп ХР от 
старых 0,18-микронных можно 
по кристаллу меньшего размера, 
имеющему продолговатую фор- 
му, и по наклейке, где указана 
модель (раньше эти данные на- 
носились на кристалл). 

Но есть одна интересная воз- 
можность, о которой владельцы 
процессоров Ішеі могут только 
мечтать. Все 0,13-микронные 
Аіпіоп ХР, побывавшие в нашей 
Тестовой лаборатории, имели 
разблокированный коэффици- 
ент умножения, что видно по не- 
поврежденным мостам ІЛ (меж- 
ду контактными точками нет про- 
рези или канавки). Это открывает 
потрясающие возможности да 
разгона: например, можно уста- 
новить более высокую частоту 
Р5В, не повышая тактовую часто- 
ту процессора. Какой от этого 
будет прок, ^дитс сами: Аіпіоп ХР 
с тактовой частотой 1 .74 СНг и час- 
тотами Е8В/памятп 166/166 МНг 
оказался быстрее в игровых при- 
ложениях, чем Аіпіоп ХР 1.8 СНг 
в режиме 1 33/200 МНг. Но и здесь 
есть свои нюансы: далеко не все 
материнские платы с поддержкой 
шипы Р5В 333 МНг позволяют 
произвольно менять частоту с 
100 или 133 МНг до 166 МНг и 
выше, сохраняя в норме частоты 
РСІ и АС Р. И это одна из причин, 
почему для теста мы выбрали 
именно А5Ш А7Ѵ8Х. Другой мо- 
мент - нестабильная работа 
материнских плат на частотах 
Р5В и памяти свыше 166 МНг 
(333 МНг БЭК). Так, А5115 А7Ѵ8Х, 
рассчитанная на работу с памя- 
тью ОЭК 400 МНг, не позволяет 
использовать два модуля РС32О0 
в их стандартном режиме 400 МНг. 
Более того, она не дает использо- 



вать и один такой модуль на час- 
тоте 400 МНг, если процессор име- 
ет штатную частоту Р5В 333 МНг 
уже при частоте Р5В 150 МНг 
нельзя установить частоту памя- 
ти асинхронно. Что из этого по- 
лучилось, судите сами: Лііііоп ХР 
1,87 СНг (150/150 МНг) оказался 
медленнее в ЗОМатк200І 5Е, чем 
Шея ХР 1,47 СНг (1 33/200 МНг). 
Справедливости ради заметим, 
что в РСМатк2002, где тактовая 
частота процессора играет реша- 
ющую роль, разрыв составил 
1000 баллов в пользу АіЫоп ХР 
1,87 СНг (150/150 МНг). но в 
ІІпгеаІ Тоигпатспі 2003 этот 
процессор совсем нена- 
много опередил Аіпіоп ХР 
1,47 СНг (133/200 МНг). 
Таким образом, «иг- 
рать» с частотами Р5В 
и памяти следует весь- 
ма осторожно. И во 
многих случаях един- 
ственным способом 
разгона разблокиро- ■ 
ванного Аіпіоп ХР ока- ф 
жегся повышение ко- 
эффициента умножения 
при неизменных частотах 
Р5В и памяти. 

Процессоры Оигоп, как и 
■ старые- Аііііоп ТпипсІстЫгсІ (не 
ХР). подвергаются «вскрытию» с 
помощью простого карандаша. 
Для этого разорванные •мости- 
ки- в ряду ІЛ необходимо «зари- 
совать» карандашом, причем 
так, чтобы не создать графито- 
вых проводящих дорожек меж- 
ду соседними мостами. Повыше- 
ние частоты Р5В дает свои ре- 
зультаты и для Оигоп, а вместе с 
поднятием тактовой частоты он 
даже опережает Репіішті 4 1,8А 
в игровых приложениях. Впро- 
чем, такой результат возможен 
лишь в том случае, если Оигоп 
установлен в материнскую шіа- 
ту с поддержкой скоростной 
памяти ООК, что встречается 
нечасто. 

Младшие процессоры Се- 
Іегоп, используемые исключи- 
тельно с памятью 50КАМ, тоже 
на что-то способны. Если их 
сильно «напрячь», они почти 
догонят Репііит 4 1.80А СНг и 
значительно превзойдут Сеіегоп 
2 СНг. что неудивительно, ведь 
Сеіегоп Тиаіаііп - это старый 
добрый Рсшіипі III с частотой 
Р5В 100 МНг. Разгон данных 
процессоров дается с большим 



трудом и чреват повышенным 
напряжением питания ядра, не- 
стандартными частотами РСІ и 
АСР, необходимостью примене- 
ния самых качественных моду- 
лен памяти и интенсивного ох- 
лаждения. Подробнее об этих 
процессорах читайте в «До- 
машнем ПК», № 3, 2002, ичѵик 
Псма/9211. 

Сеіегоп 2 СНг разогнался про- 
сто великолепно, что объясня- 
ется прежде всего тем, что он 




Кулер Тпегтаігаке 
Ѵоісапо 7+ с «коробкой 
передач» 



имеет 0.13-мнкронное ядро в 
отличие от 0.1 8-микронных мо- 
делей Сеіегоп 1.7 СНг и 1,8 СНг. 
Конечно, разгон до 3 СНг дела- 
ет Сеіегоп более привлекатель- 
ным, но не настолько, чтобы 
предпочесть его процессорам 
Решіит 4 1.80А СНг или Реп- 
Іішп 4 2А СНг, которые не нуж- 
даются в экстремальном разго- 
не, чтобы побить Сеіегоп 2 СНг. 
разогнанный до 3 СНг. 

Итак, лучшие процессоры для 
любителей разгона - это обнов- 
ленные Рспіішп 4 с напряжени- 
ем питания ядра 1,525 В. С разго- 
ном Аіпіоп ХР возни гораздо 
больше, и выигрыш не столь ве- 
лик, как с младшими Решіит 4. 
Но получить от процессора сто- 
имостью $65-70 производитель- 
ность уровня Репііііт 4 2,40В или 
АіЫопХР 2400+ («190-200) - та- 
кое возможно только с АіЫоп ХР. 
Разгон Ссіегоп и Оигоп поможет 
продлить жизнь старой системе, 
но если думать о радикальном по- 
вышении быстродействия, тогда 
придется «пересесть» на более 
перспективную машину на базе 
Рсшішп 4. 



КАК ЭТО ДЕЛАЕТСЯ? 

Тактовая частота процессора 
получается умножением частоты 
шины Р5В (Ргош 5ісІс Вия), по 
которой СРП «общается» с север- 
ным мостом чипсета и через 
него - с памятью, на определен- 
ный коэффициент. Стандартны- 
ми частотами Р8В современных 
процессоров являются 100, 133. 
166 МНг, именно они фигуриру- 
ют в настройках материнской 
платы. Для процессоров Оигоп 
эффективная частота Р5В со- 
ставляет 200 МНг. для Аіпіоп ХР - 
266 или 333 МНг ІЮК (ОоиЫе 
Оаіа Каіе), для Репіішп 4-400 
или 533 МНг дОК (Сшасі 
Оаіа Каіс), Ссісгоп 1,7 СНг 
н старше -400 МНг От 
Для разгона процес- 
сора необходимо за- 
дать более высокую ча- 
стоту Р5В или повы- 
сить коэффициент 
умножения, если он 
разблокирован. Для 
того чтобы разогнан- 
ный процессор рабо- 
тал стабильно, требуются 
усиленное охлаждение и, как 
крайняя мера - повышенное на- 
пряжение питания ядра, памяти, 
АСР и других компонентов сис- 
темы. Важно помнить, что высо- 
ки) тактовая частота сама по себе 
не приводит к выходу разогнан- 
ного процессора из строя. Это 
происходит прежде всего из-за 
повышенного напряжения пита- 
ния (что справедливо не только 
для процессора), а также вследст- 
вие продолжительной работы в 
экстремальном температурном 
режиме, обусловленном нестан- 
дартной тактовой частотой. 

При изменении Р8В меняется 
также частота шин РСІ и АСР, что 
может привести к нестабильной 
работе плат расширения (напри- 
мер, звуковой платы и видеокар- 
ты). Некоторые модели материн- 
ских плат позволяют сохранить 



частоту РСІ и АСР в пределах 
нормы при повышении частоты 
Р.5В, и именно они лучше всего 
подходят для разгона. Другой мо- 
мент, связанный с повышением 
частоты Р5В, - изменение часто- 
ты, на которой работают моду- 
ли оперативной памяти, что так- 
же може т привести к нестабиль- 
ной работе системы. И если 
даже предусмотрена возмож- 
ность снижения частоты памя- 
ти с помощью соответствующе- 
го делителя, это не имеет осо- 
бого смысла, так как при более 
медленной памяти разгон про- 
цессора теряет смысл. Таким 
образом, для эффективного раз- 
гона необходимы самые качест- 
венные и скоростные модули 
памяти, подобные тем, что вы- 
пускаются компанией Сошіг. 
Наконец, требуется хороший 
кулер, который обеспечит адек- 
ватное охлаждение разогнанно- 
го процессора и убережет уши 
пользователя в штатном режи- 
ме работы, подобно тому как 
это делает Тпегшаііакс Ѵоіса- 
по 7+, оснащенный «коробкой 
передач». 

В материнских платах обычно 
предусмотрены средства регу- 
лирования тактовой частоты 
процессора, и чтобы воспользо- 
ваться ими. следует изучить руко- 
водство по эксплуатации. Боль- 
шинство материнских плат дают 
возможность менять параметры 
работы процессора и других 
компонентов системы через 
В105. На сегодняшний день .луч- 
шими платами для разгона явля- 
ются те, что базируются на чип- 
сете Іпіеі І845РЕ и ѴІА КТ400, так 
как они поддерживают самые 
скоростные типы памяти. Наи- 
более удачные платы с точки 
зрения разгона выпускают ком- 
пании АВІТ, А51І5 и ЕРоХ. но и 
другие производители изо всех 
сил стремятся облегчить жизнь 
любителям разгона. ■ 
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тестовая лаборатория 



Цифровые 
фотокамеры. 

Обзор новинок 



Сергей Галушка 



Представляем вашему вниманию очередной обзор новинок цифровых фото- 
аппаратов. Тестовые снимки находятся на диске, идущем в комплекте с 
журналом. Там же можно ознакомиться с таблицей, где собраны все основ- 
ные характеристики описанных моделей. Напоминаем, что со временем все 
эти материалы будут доступны н на нашем ѴѴеЬ-сайте (ііс.иа). 



САІШ Ш8ІТАІ. ІХІІ8 ѴЗ 
*★★*★ 

Цена в Киеве -$518 

Модель имеет компактный 
корпус из нержавеющем стали. 
В отличие от Оідііаі Іхи5 Ѵ2 ап- 
парат оснащен 3,2-мегапиксель- 
ной ПЗС-матрицей, более про- 
изводительным процессором 
ОКИС (ОІСііаІ Ітаёіп§Соге) и 9- 
точечной интеллектуальной си- 
стемой автофокусировкп (АіАК). 

Устройство поддерживает 
технологию І5АР5 (ІпсеШ^епі 
5сепе Апаіузів Ьазесі оп Рпо- 
ю§гарпіс Зрасе), суть которой 
сводится к следующему: при 
съемке каждого кадра камера 
анализирует условия фотогра- 
фирования и сопоставляет 
эти данные с теми, что хранят- 
ся в специальной библиотеке 
статистической информации 
(Рпою^гарпіс Зрасе сіаіа), после 
чего при необходимости дела- 



ет корректировку параметров. 
Для оптимизации экснозамера и 
баланса белого модель снабже- 
на интеллектуальным датчиком, 
определяющим ориентацию ка- 
меры при съемке. 

Аппарат совместим со всеми 
моделями принтеров Сапоп для 
прямой печати, поддерживает 
технологию Ехіг Ргіпі. Помимо 
фотоизображений, Х)\%т\ Іхіі5 
ѴЗ позволяет записывать видео- 
фрагменты продолжительнос- 
тью до 3 мин со звуковым со- 
провождением, а также редак- 
тировать их без загрузки в 
компьютер, просматривать на 
экране телевизора, посылать 
друзьям по е-таіі 

САШ Р0ѴѴЕК8Н0Т ВЗ 

★★★★★ 

Цена в Киеве - $890 

Аппарат ориентирован на 
опытных фотолюбителей и 



полупрофессионалов, он снаб- 
жен поворотным 1,8-дюймо- 
вым ЖК-монитором с изменя- 
емым углом наклона. От преды- 
дущей модели РоѵѵегЗпоі С2 
камера отличается полностью 
переработанным объекти- 
вом, позволяющим проводить 
4- кратное масштабирование 
изображения; 4-мегапиксель- 
ной ПЗС-матрицей: новым 
процессором ОІСІС, сущест- 
венно повысившим точность 
автофокусировкп. скорость ра- 
боты аппарата и срок автоном- 
ной работы от аккумулятора. 

Заметно улучшена эргономи- 
ка, например, изменить формат 
записываемого файла на ІШ7 
теперь можно «в одно касание». 
Кроме того, на рукояти каме- 
ры появился диск управления, 
служащий для увеличения или 
уменьшения значений выбран- 
ных параметров. 



В РоѵѵсгЗпоі СЗ доступны 
12 вариантов съемки - в том 
числе полностью ручное уп- 
равление, два пользователь- 
ских настраиваемых режима, 
возможен выбор точки фоку- 
сировки и способа замера экс- 
позиции. 

Модель также поддерживает 
технологию І5АР5, специфи- 
кации Ехіі Ргіпі 2.2, совместима 
с полным набором вспышек 
ЗрессШіс ЕХ. Благодаря специ- 
альному байонстному крепле- 
нию аппарат допускает исполь- 
зование фирменных теле- и ши- 
рокоугольного конверторов. 

СА8І0 ЕХШМ ЕХ-82/ЕХ-М2 
★ ★**★ 
Цена в Киеве - 

ЕХ-32 - $362, ЕХ-М2 - $399 

Представив 2.1 1-мегапик- 
сельные аппараты ЕХ-52 и ЕХ- 
М2, Сазіо расширила линейку 
Ехіііт, где с весны 2002 г. на- 
считывалось только две модели 
(ЕХ-51 и ЕХ-М1), снабженные 
1,2-мегапиксельной ПЗС-мат- 
рицей. Все цифровые камеры 
серии Ехіііт имеют элегантный 
компактный металлический 
корпус (по габаритам он срав- 
ним с визнтницей). 

Модель ЕХ-М2 отличается от 
ЕХ-82 наличием встроенного 
микрофона, а также способно- 
стью выполнять функции дик- 
тофона и МРЗ-плеера. Кроме 
того, с помощью ЕХ-М2 можно 
записывать озвученные видео- 
фрагменты и каждый снимок 
снабжать коротким голосовым 
комментарием. 

Аппараты оборудованы ярким 
ЖК-дисплссм с диагональю 1,6 
дюйма, встроенной вспышкой, 
поддерживается 4-кратное циф- 
ровое увеличение снимка с 
плавной регулировкой. 



САІШ ШВІТАІ. ІШ ѴЗ 
★ ★★★* 

Киеве - $518 





САІМОГМ Р0МН8Н0Т СЗ 
★ ★★★★ 






СА8І0 ЕХІЫМ 
ЕХ-82/ЕХ-М2 
★ ★*★★ 

Цена в Киеве - 

ЕХ-32 - $362, 
ЕХ-М2 - $399 




Обе модели имеют популяр- 
ную функцию сюжетных про- 
грамм Везі 5поі, облегчающих 
съемку в сложных условиях. 

Цифровые камеры Ехіііт 
снабжены внутренней флэш- 
памятью емкостью 12 МВ, а в 
качестве дополнительных но- 
сителей применяются карты 
памяти 50/ММС. Для связи с ПК 
через ІІ5В, а также подзарядки 
сменного аккумулятора ис- 
пользуется док-станция, входя- 
щая в комплект поставки. Вер- 
сия с МРЗ-плеером (ЕХ-М2) до- 
полнена стереонаушниками и 
пультом ДУ. 

СА8І0 0Ѵ-ВЗ/0Ѵ-В4 

Цена в Киеве - 

ОѴ-РЗ - $484, 0Ѵ-Р4 - $546 

Мода на элегантные, ком- 
пактные, высокофункциональ- 
ные цифровые камеры в цель- 
нометаллических корпусах не 
обошла стороной и Сазіо. 
Компания представила две мо- 
дели - 4,13-мегапиксельную 
0Ѵ-К4 И 3,34-мегапнксельную 
ОѴ-КЗ. которые обладают 
наилучшим на сегодня соотно- 
шением цена/производитель- 
ность в соответствующих клас- 
сах техники. 



Аппараты оснащены объек- 
тивами Решах, позволяющими 
проводить 3-кратное мас- 
штабирование снимка; встро- 
енной флэш-памятью, емкос- 
тью 1 1 МВ; слотом для карт па- 
мяти 50. 

Модели традиционно поддер- 
живают функцию сюжетных 
программ Вс5і 5поі. Кроме того, 
процедура Рге-5поі поможет по- 
местить собственный снимок на 
понравившийся фон. Режим 
Соирііпр 51юг позволит сфото- 
графировать двух человек без 
участия третьего и также распо- 
ложить их групповой портрет 
на желаемом фоне. 

Как по внешнему виду, так и 
по некоторым функциям уст- 
ройства напоминают Репіах 
Орііо 330/430, к примеру, они 
поддерживают довольно не- 
обычные для фотоаппаратов 
функции «Мировое время» и 
«Планировщик заданий» (с про- 
игрыванием сигнала и отобра- 
жением нужной картинки в на- 
значенное время). 

Камеры приспособлены вес- 
ти серийную съемку (по 3 кад- 
ра) и могут самостоятельно ге- 
нерировать НТМЬ-файлы для 
создания виртуальных фото- 
альбомов. 



ПІІШ СООШХ 2000 

Цена в Киеве - $272 




ШКОЛ С00ШХ 2000 

★*★*■& 

Цена в Киеве - $272 

Цифровую фотокамеру Сооі- 
ріх 2000 компания №коп анон- 
сировала еще весной 2001 г, 
Однако в прошлом году состоя- 
лось второе рождение модели. 
Дело в том, что Ыікоп долгое 
время не интересовал рынок 
дешевой цифровой фототех- 
ники, но в 2001 г. приоритеты 
изменились, и компания захо- 
тела иметь своего «агента» в 
этом классе. Премьера не уда- 
лась, при работе перегрева- 
лись аккумуляторы, вызывая 
даже деформацию корпуса. В 
результате аппарат был ото- 
зван с рынка, доработан и 
вновь представлен на пользо- 
вательский суд. 

Обновленная Сооіріх 2000 
производит довольно приятное 
впечатление, хотя и не лише- 
на определенных недостатков 
(например, иногда происходят 
неоправданные «зависания» 
камеры). Она оборудована 2,1- 
мегапиксельной матрицей, 
объективом 2оот-Мікког с воз- 
можностью 3-кратного мас- 
штабирования изображения, 
имеет пять сюжетных про- 
грамм съемки. Аппарат постав- 



ляется с картой памяти Сот- 
расШаяЬ емкостью 8 МВ. 

Сооіріх 2000 поддерживает 
режим серийной съемки, а так- 
же позволяет осуществлять за- 
пись видеороликов длительно- 
стью до 20 с. 

Интересны функции Опе- 
Тоисгі Іріоасі (передача «в одно 
касание» фотографии в ком- 
пьютер) и Зтаіі Рісшге (автома- 
тическое создание уменьшен- 
ной копии снимка для Іпіегпеі- 
использования). 

N1X014 СООШХ 3500 
★ ★★★★ 
Цена в Киеве - $480 

По сути, данная фотокамера 
унаследовала практически тс же 
самые особенности, что и аппа- 
рат Сооіріх 2500, удостоенный 
редакцией «Компьютерного 
Обозрения» почетного знака 
«Продукт года» за 2002 г. Одна- 
ко в отличие от предшественни- 
цы модель оборудована 3,2-ме- 
гапикссльнон ПЗС-матрицей и 
улучшенной схемой контроля 
серого цвета, что гарантирует 
получение снимков более высо- 
кого качества. 

Фотокамера предназначена 
в первую очередь для тех, кто 
ценит стиль и удобство в ра- 



ІМІК0ІМ СООШХ 3500 

★★★★★ 

Цена в Киеве 






ШІКОІІІ 

СООШХ 4300 

★★★** 

Цена в Киеве 



) У™ 




САМЕОІА С-50 200М 
★★★★★ 

Цена в Киеве -$726 



боте. Объектив 2оот-Ыікког 
дает возможность проводить 
4-кратное увеличение изобра- 
жения. 

Помимо полностью авто- 
матического режима работы, 
Сооіріх 3500 поддерживает 
12 различных сюжетных про- 
грамм съемки, позволяющих де- 
лать хорошие снимки практиче- 
ски в любых условиях освещен- 
ности. Имеется возможность 
серийной съемки, допускается 
сохранение неозвученных ви- 
деороликов длительностью до 
35 с. Функция макросъемки 
обеспечивает получение каче- 
ственных снимков на расстоя- 
ниях от 4 см до объекта. 

Кнопка быстрого просмотра 
(Оиіск Ѵіе\ѵ) позволяет опера- 
тивно отображать отснятые 
кадры на 1,4-дюймовом ЖК- 
мониторе в то время, пока идет 
подготовка к съемке других 
сюжетов. Также поддержива- 
ются упомянутые выше функ- 
ции Опе-ТоисЬ Ііріоасі и 5таІ1 
Рісшге. 

ПІІКОПІ СООШХ 4300 

★★*★★ 

Цена в Киеве - $659 

Компактная и легкая циф- 
ровая фотокамера Сооіріх 



4300 по дизайну и функцио- 
нальным возможностям напо- 
минает модель Сооіріх 885. 
Она по-прежнему выпускает- 
ся в двух цветовых исполне- 
ниях - серебристом и черном. 
Аппарат оборудован 3-крат- 
ным объективом 2оот-Жк- 
ког. однако в отличие от 
Сооіріх 885 устройство 4300 
снабжено 4-мегапиксельным 
ПЗС-сенсором. 

Аппарат поддерживает 5-зон- 
ный автофокус; 12 тради- 
ционных фирменных сюжет- 
ных программ съемки (помимо 
универсального автоматичес- 
кого режима); имеет широкий 
диапазон настроек баланса 
белого (можно также прово- 
дить брэкетинг ББ); позволя- 
ет записывать видеоролики 
длительностью до 35 с. Модель 
комплектуется ионолнтисвым 
аккумулятором ЕМ-ЕІЛ, обес- 
печивающим автономность 
работы до 90 мин. 

В устройстве реализована 
отличная система подавления 
шумов при длинных выдерж- 
ках. Естественно, поддержи- 
ваются функции макросъем- 
ки (от 4 см), Опе-Тоисп 1)р- 
Іоасі, 5та11 Рісшге, Оиіск Ѵісѵѵ 
и В55. Последняя позволяет 



0І.ѴМР08 САМЕ01А 
С-5050 200М 
★★**★ 




автоматически выбирать луч- 
ший снимок при непрерыв- 
ной съемке. 

Аппарат не только идеально 
подходит для начинающих 
фотолюбителей, но и будет 
интересен опытным пользова- 
телям, поскольку, помимо ав- 
томатических режимов, под- 
держивает ручное управление 
экспозицией. 

ОШМ САМЕ01А С-50 
200М 

★ ★★** 
Цена в Киеве - $726 

Камера, по сути, является пре- 
емницей устройства С-40 2ооіп. 
Она заметно «похудела» и слег- 
ка вытянулась в длину, отчего ее 
внешний вид стал намного при- 
влекательнее. 

Сатссііа С-50 2оот обору- 
дована 5,3-мсгапиксельной 
матрицей с довольно нестан- 
дартными значениями свето- 
чувствительности (эквива- 
лентно 150 80, 160, 320); мощ- 
ной встроенной вспышкой, 
поддерживающей режим за- 
медленной синхронизации; 
оптическим видоискателем с 
метками автофокуса, под- 
стройкой диоптрий и ярким 
1,5-ДЮЙМОВЫМ ЖК-монитором, 



При работе с фотокамерой 
вы имеете возможность управ- 
лять скоростью затвора и зна- 
чением диафрагмы, балансом 
белого и способом замера экс- 
позиции; использовать авто- 
брэкетинг. Доступны шесть 
программ сюжетной съемки; 
ряд цифровых эффектов (чер- 
но-белый, сепия, настройка 
резкости и контрастности, из- 
менение размера для передачи 
по е-таіі), а также режимы ма- 
кро (от 20 см), панорама, Му 
Мосіе (для сохранения персо- 
нальных настроек). 

Аппарат поддерживает тех- 
нологии РКШТ Іта§е Маіспіпв 
и ЕхіГ 2.2, питается от фирмен- 
ного компактного ионолитие- 
вого аккумулятора (зарядное 
устройство входит в поставку). 
Снимки можно записывать как 
на карту памяти хО-Рісіигс 
Сага" (комплектуется носите- 
лем 32 МВ), так и на Сотрасі 
На$п. 

0ШЛР08 САМЕ01А С-5050 
200М 

★ ★★★* 
Цена в Киеве - $854 

А вот и долгожданная пре- 
мьера Оіутрия! Камера снаб- 
жена 5.3-мсгаппкселыюн мат- 



0ШЛР08 САМЕ01А С 730 02 
★ ★★★★ 

Цена 
в Киеве 

$630 




ВСЕ ДЛЯ 
ЦИФРОВОГО 

фото А 



-ЫІОЕѴІСЕ5 

Профессиональная 
карта памяти 




80ПІѴ СѴВЕК8Н0Т 0С8-Г717 
★ ★★★★ 

Цена в Киеве -$1210 



ріщсй, светосильным ооъекти- 
вом с 3-кратным оптическим 
трансфокатором. В модели ис- 
пользован ЖК-дисплей специ- 
альной конструкции, которая 
до недавних пор применялась 
лишь в устройствах Е-серпп 
(Е- 10 и Е-20р) - угол его на- 
клона по вертикали изменяет- 
ся в диапазоне от 20 до 90 гра- 
дусов. Аппарат снабжен мощ- 
ной встроенной вспышкой, 
поддерживающей режимы 
синхронизации по первой и 
второй шторке. Помимо этого, 
имеется крепление типа <• горя- 
чий башмак» для подключения 
внешних вспышек. 

В Сатесііа С-5050 2оот реа- 
лизованы Е5Р (Еіесгго Леіесііѵе 
Ранет), точечный и много- 
сегментный методы замера 
экспозиции; допускается пол- 
ностью ручное управление ди- 
афрагмой, выдержкой и фоку- 
сировкой; имеются пять про- 
грамм съемки й два режима 
серийного фотографирования 
(со скоростью до 1,7 кадра в 
секунду): при необходимости 
легко в реальном времени ото- 
бразить гистограмму картин- 
ки, провести шумоподавление, 
применить нужный цифровой 
эффект. 

Баланс белого можно изме- 
рять автоматически, помимо 
этого, имеются девять предуста- 
новленных режимов, включая 
опцию Опе іоисп. Обеспечена 
совместимость с картами памя- 
ти хО-Рісшге Сага 1 (в комплект 
входит носитель емкостью 32 МВ). 
ЯтапМесНа. Сотрас! РІахп и 
Місгосігіѵе (1 СВ). 

Наконец-то Оіутриз не по- 
скупилась и изначально снаб- 
дила модель четырьмя аккуму- 
ляторами типа іМІ-МН вместе с 
зарядным устройством. 



(И.ѴМРІ18 
САМЕ01А С-730 112 
*★*★★ 
Цена в Киеве - $630 

Похоже, что серию Сатесііа 
С-7ХХ 1)1іга2оот ОІутриз ре- 
шила довести до совершенст- 
ва - модель С-730 вместила 
многие последние технические 
новшества и достижения компа- 
нии. Так, аппарат впервые соче- 
тает в себе 3.2-мегапнксельную 
ПЗС-матрицу и объектив с 10- 
кратным увеличением; включа- 
ет мощные функции по обра- 
ботке изображений (например, 
позволяет проводить кадриро- 
вание и увеличение снимков, 
накладывать эффекты 5еріа и 
Віаск & ѴЛіііе, добавлять белый 
или черный фон, получать па- 
норамные картинки). 

Камера поддерживает Е5Р, то- 
чечный и мультнточечпый спо- 
собы замера освещенности. До- 
пускается ручная фокусировка, 
помимо автоматического, име- 
ются шесть предустановок ба- 
ланса белого, семь режимов 
встроенной вспышки (в том чис- 
ле синхронизация по первой и 
второй шторке с компенсацией 
эффекта '-красных глаз»). 

Устройство оснащено двумя 
цветными электронными видо- 
искателями - 0,44- и 1,5-дюймо- 
вым. В режиме Му Моек' могут 
быть сохранены четыре серии 
различных пользовательских 
настроек. Функция Моі$е Не- 
йисііоп поможет уменьшить 
шумы изображений при съемке 
с длительными выдержками. Ре- 
жим ЗирегМасго обеспечит фо- 
тографирование мелких объек- 
тов с расстояния от 4 см. 

Помимо покадровой и серий- 
ной съемки, можно снимать ко- 
роткие видеоролики со звуком в 
формате ОиіскТіте Моііоп.ІРЕС. 



80ІЧѴ СѴВЕН8Н0Т 
ВС8-Р717 
★ **★★ 
Цена в Киеве -$1210 

Данная модель является 
улучшенной модифи- 
кацией камеры Су- 
ЬегЗпоі Р707. Уст- 
ройство по-прежнему 
оснащено 5-мега- 
пикссльной ПЗС-ма- 
трицей. объективом 
Сагі 2еі58, обеспе- 
чивающим 5-кратное 
масштабирование изоб- 
ражения. На верхней па- 
нели камеры имеется кон- 
такт типа «горячий башмак» 
для подключения внешних 
вспышек. 

В отличие от предыдущей 
модели в СуЬегЗпоі Р717, по- 
мимо автоматической, приме- 
няется 5-зонная система авто- 
фокусировки, при наводке на 
резкость допускается ручной 
выбор необходимой области. 
Элемент управления трансфо- 
кацией теперь вынесен на 
ствол объектива, кроме того, 
если вы не используете режим 
ручной фокусировки, то уп- 
равлять масштабированием 
картинки возможно с помо- 
щью кольца объектива. Об- 
новленная модель поддержи- 
вает интерфейс ШВ 2.0, спо- 
собна вести неограниченную 
видеозапись со звуком в фор- 
мате МРЕС-1, отображать ги- 
стограмму картинки в реаль- 
ном времени. Удобнее стало 
переключать баланс белого. 

Режимы ночной съемки 
Ні§пі5поі и Ыі§1ііРгате обес- 
печат дополнительное подсве- 
чивание сцены инфракрасны- 
ми лучами. Имеются также 
функции подавления шумов, 
что немаловажно, поскольку 
максимальная чувствитель- 
ность матрицы увеличена до 
150 800. Аккумуляторный блок 
использует технологию 5іа- 
тіпа, что позволяет рассчиты- 
вать время автономной рабо- 
ты камеры от батарей при 
I текущем энергопотребле- 
нии. Ну и наконец, аппарат 
стал комплектоваться картой 
памяти Метогу 5ііск емкос- 
тью 32 МВ. 

Продукты предоставлены 
компанией «Юг-Контракт»: 
тел. (044) 247-6724 





СотрасіРІазЬ 



ОЕѴІСЕ5 




Сотрас» Р1а$Ь РКО 

Надежные карты памяти оптимизирован 
ные для работы с профессиональными 
цифровыми фотокамерами: №коп Э100, 
Сапоп й60, Ри і ір і Іт 52. ОІутрц5 Е20, 
а также многими другими. 
Скорость записи/чтения 3.6 Мб/сек*. 
Высокая скорость записи снимков позво- 
ляет работать быстрее и эффективнее. 
Емкость 128, 256. 320, 512 и 640 МБ. 
Пожизненная гарантия. 
100% совместимость. 

*сюросік записи/чтения может зависеть оі модели 
фотокамеры, ее настроек и условий съемки. 



эксклюзивный предсгаіитель в Украине лК{(/^л 




г.Киев, ул.Дорогожицкая, 1 
опт: (044) 247-6705, 495-2141 
жѵѵѵѵ.уидсопігосі.сот.иа 

"Цифровой фотоцентр КопісаОідіІа 

ул. Красноармейская 30, 235-6157 
"Эксар": 

ул. Красноармейская 112, 269-1218 

"Киевский фотограф": 

пер. Январский 1/25, 290-8350 

"Юг-Контракт": 

ул.Дегтяревская 48, 247-6732 



тестовая лаборатория 



Выбираем 

СеГогсе4 ТІ4200 
новые модели 



Максим Потапов 



і ^ѵібіа. 



Видеокарты на базе СеРогсе4 ТІ4200 по-прежнему носят звание «Лучшая покупка» в высокопроиз- 
водительном секторе, и цены на них продолжают падать. Вместе с тем за последнее время по- 
явилось множество новых модификаций плат на ВеРогсе4 ТІ4200, а некоторые из тех, что мы 
тестировали в «Домашнем ПК», № 8-9, 2002 (ѵѵѵш.ііс.иа/10835), уже успели уйти с рынка. 



Производители активно об- 
новляют свои модели 
СеРогсе4 ТІ4200, внедряя 
интерфейс АСР 8Х. Новые Се- 
рого^ ТІ4200-8Х представляют 
как более совершенный про- 
дукт, но, как мы уже не раз от- 
мечали, проку от шины АСР 8Х 
в настоящее время нет никако- 
го. Хуже того, с вытеснением 
»стары.\» ОеРогсе4 ТІ4200 уро- 
вень цен на продукты этой се- 
рии может повыситься. Мы на- 
деялись, что видеокарты на базе 
СеРогсе4 ТІ4200-8Х будут осна- 
щаться гораздо более скорост- 
ными модулями памяти, но та- 



кие нам пока что не попадались. 
Радует лишь тот факт, что новые 
128-мегабайтовые версии Се- 
Рогсе4 ТІ4200 имеют частоту 
памяти 500 МНг. а не 444 МНг. 
как это часто случалось раньше. 
В целом, судя по результатам те- 
стирования, хочется дать реко- 
мендацию: ищите самую деше- 
вую видеокарту СеРогсе4 ТІ4200 
и не мучайтесь вопросами вы- 
бора. Но, конечно же, лучше не 
рисковать с неизвестными 
продуктами, тем более что че- 
рез нашу Тестовую лаборато- 
рию проходят и самые доступ- 
ные модели, такие, как Ргоііпк 



РіхеІѴіеѵ СР4 ТІ4200 64 МВ и 
Сгеаііѵе ВІазіег 4 Тііапіит 
4200 64 МВ. За $135-140 эти 
видеокарты предлагают быстро- 
действие и качество изображе- 
ния не хуже, чем у других, а раз- 
гоняются вообще прекрасно. С 
другой стороны, у них нет ра- 
диаторов на микросхемах памя- 
ти, а значит, долго в разогнан- 
ном режиме они не '•протянут». 
Да и сами микросхемы у Ргоііпк 
РіхеІѴіеѵ СР4 ТІ4200 64 МВ име- 
ют весьма скромный запас быс- 
тродействия - они рассчитаны 
максимум на 500 МНг, и чтобы 
получить от них более высокую 



частоту, нужно немалое везение. 
Кроме того, у этой модели нет 
интерфейса ЭѴІ. необходимого 
для подключения качественно- 
го ЬСО-монитора, и никакого 
дополнительного ПО в комплек- 
те. Таким образом, Сгеаііѵе 30 
ВІавіег 4 Тііапіит 4200 64 МВ 
является более удачным выбо- 
ром, чем Ргоііпк РіхеІѴіеѵ СР4 
ТІ4200 64 МВ: она оснащена бо- 
лее скоростными модулями па- 
мяти и интерфейсом ОѴІ, а так- 
же комплектуется игрой. 

Наличие больших металличе- 
ских пластин, прикрывающих 
микросхемы памяти, еще не 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ВИДЕОКАРТ 



Производитель 


АІЬаігоп 


Сгеаііѵе баіпмага' 


МЗІ 


Ргоііпк 


Зрагкіе 


Модель 


ТІ4200Р 
Меоиза 


30 ВІазіег 4 
Тііапіит 
4200 


Шга/650-8Х 
ХР боіоеп 
Затріе 


ТІ4200-ѴТО8Х 


РіхеІѴіеѵѵ 

ЕР4 
Ті4200 


РіхеІѴІеѵѵ 
СР4 ТІ4200 
0Ѵ1 128 МВ 


5Р72280Ѵ 
128 МВ 00К 


Обьем памяти. МВ 


128 


64 


128 


128 


64 


128 


128 


Микросхемы памяти 


Затзипд 4 не Нупіх 3,6 не 


Н/д 


Затзипд 4 не 


Нупіх 4 не 


Н/д 


8атзипд 4 не 


Частота ядра/памяти, МНг 


250/500 250/513 


250/513 


250/512 


250/500 


250/513 


250/513 


Разгон ядра/памяти*, МНг 


320/520 


320/600 


300/560 


280/540 


310/600 


300/560 


280/580 


Радиаторы 

на микросхемах памяти 


О 


О 


• 


• 


О 


• 


О 


Видеовход 


О 


О 


• 


• 


О 


• 


• 


ТѴ-энкодер (декодер) 


Сопехапі 
СХ25871-15 


Рпііірз 
7104Е 


Рпііірз 
7108АЕ 


РпіІірз7108АЕ 


Рпііірз 
7104Е 


РЬіІірз 7108Е 


РШІірз 7108Е 


Дополнительный выход ЭѴІ 


• 


• 


• 


• 


О 


• 


• 


АСР 8Х 





О 


• 


• 


О 


• 


• 


Переходники 
в комплекте** 


5-С 


5-С 


0ѴІ-Ѵ6А, 
5-С (іп/оиі) 


0ѴІ-Ѵ0А, 5-С (іп/оиі) 


5-С 


5-С 


0ѴІ-Ѵ6А, 
5-С (іп/оиі) 


Кабели в комплекте** 


3,С 


О 


О 


5 


С 


С 


8 


Дополнительное ПО 


5егіоиз Зат: 
Тпе Рігзі Еп- 
соипіег, Моіо- 
сгозз Мапіа, 
ІпІегѴіоео 
ѴѴіпОѴО 


Іпсотіпд 
Рогсез 


Зегіоиз 
5ат: Тле 

Рігзі 
Епсоипіег, 
ІпІегѴіаео 
ѴѴІпСіпета 


Тот СІапсу'8 бпозі Ресоп, Тпе ЕШег 
5сгоІІз III: МоггоѵѵіпсІ, Оике Микет: 

Маппайап Ргоіесі, ІпІегѴіаео ѴѴІпОѴО, 
ІпхегѴіаео ѴѴіпРгоСисег/ѴѴіпСосІег + 
РготеззіопаІ Озег'з Раек, РагЗІопе 

Ѵігіиаі Огіѵе, 7 іп 1 Сатез СоІІесооп 


О 


Сооепате: 
ОиІЬгеак, 
ВаІІІзпсз, 
ІпІегѴіоео 
ѴѴІпОѴО 


Суоегііпк 
РоѵѵегОігесІог 
Рго 2.1 МЕ 


Цена, $ 


160 


140 


200 


180 


135 


160 


180 


Рейтинг 


★★★★іг 


*★★*★ 


**★★★ 


***** 


★ ★★★•йг| ★ ★★** 


★★★★■Йг 



" Разные экземпляры одной модели могут иметь различный потенциал для разгона. "С - Сотроале; 5 - 5-и'ово. 



МЕТОДИКА ТЕСТИРОВАНИЯ 

Конфигурация тестовой системы: Репііит 4 
2,53 СНг, 512 МВ РС800 ВОРАМ, материнская 
плата А51І5 Р4Т533-С, Ѵйгкіоѵге ХР РгоІеззіопаІ 5Р1 , 
№ес1Х 8.1 , драйверы №№ Оеіопаіог 40.72. 

Для разгона видеокарт мы использовали соот- 
ветствующую функцию драйверов №/йа Эеіопаіог. 
Для ее активизации необходим ключ СооІЫВ, до- 
ступный по адресу ѵѵѵчи. ІѵѵеакЗй.пеІДѵѵеак/детогсе/ 
сооІЬіЬ.гед. Частота графического чипа повышалась 
с шагом в 10 МНг, видеопамяти - 20 МНі до тех 
пор, пока видеокарта проходила тест ЗОМагк2001 5Е 
без дефектов изображения. На диаграмме крас- 
ным цветом отмечены разогнанные версии. Необ- 
ходимо помнить, что два экземпляра одной и той 
же модели видеокарты могут иметь различную спо- 
собность к разгону. Кроме того, разгон может при- 
вести к выходу видеокарты из строя без возмож- 
ности гарантийного ремонта или замены. 

гарантирует эффективного теплоотвода. 
В этом мы лишний раз убедились, познако- 
мившись С моделями М5І ТІ4200-ѴТО8Х и 
Ргоііпк РіхеІѴіеѵѵ СР4 ТІ4200 ДОІ 128 МВ, у 
которых радиаторы не везде плотно при- 
легали к микросхемам. Вообще говоря, это 
типичный недостаток «навесной» конструк- 
ции, альтернативное решение заключается 
в том, чтобы «садить» радиаторы на клей, 
как это сделано у Саіпѵага" Шга/б50-8Х ХР 
Соісіеп 5атр1е 128 МВ. Из всех участниц 
теста именно ее можно рекомендовать лю- 
бителям разгона как дешевую альтернати- 
ву СсРогсе4 ТІ4400 или ТІ4600. Впрочем, не 
такую уж и дешевую, ведь это самая доро- 
гая модель из всех участниц теста, имею- 
щих видеовход. 

Но если не говорить о разгоне, наиболее 
привлекательным продуктом все же являет- 
ся М5І ТІ4200-ѴТО8Х, которая в штатном 
режиме оказалась быстрее остальных. Она 
оснащена и укомплектована по высшему 
разряду, такого количества и качества до- 
полнительного ПО мы не видели нигде. Но 
у М5І ТІ4200-ѴТО8Х 
есть серьезный конку- 
рент - видеокарта 
Ргоііпк РіхеІѴіеѵ СР4 
ТІ4200 ЭѴІ 128 МВ, ко- 
торая уступает разве 
что своим набором 



30Магк2001 5Е, 1280 х 1024 х 32 Ьрр, баллы 



Ію№ ШШ СеРясе4 ТІ1600 1 28 МВ 
ЮОЛ ИіпГаМ СвРяи4 1Н600 1 28 МВ 

■Я 650 (К 

СгеаЬѵе 30 ВІазІег 4 Шит 4200 64 МВ 

•Э 6:? !« 

Сгеаііѵе 30 Віазіег 4 Шит 4200 64 МВ 

№МИп№*6Р4Гі42ПММВ 

зщтш 

РгаІІ* РікЯѴіеи 6Г4 Ті4200 64 МВ 
Бштап)Шга/'б50-вХІ2ВМВ 

затіт 

Сатгагй Шга.'550-ВХ 1 28 МВ 
Ртоііпк РвеМе» Ш ТІ4200 0ѴІІ2ВМВ 

Ргоііпк РвеМе» Ш ТІ4200 №1 128 МВ 

250 5 13 МО 
ЗрагШе 5Р722ВОѴ 128МВ 

Зоагкіе 5Р72280Ѵ 128МВ 

АІЬаІюп ТІ4200Р МеОим 128 МВ 

Ш520Ш1 

«НК»ТІ4200РМЙЧ5Л28І,!В 
ЯШИН 
М5ІТІ4200-ѴГО8Х128МВ 

г» « » 

М$ІТі4200-ѴГО8Х128МВ 

гтігт 

4000 




ПО. В остальном она обеспечивает макси- 
мум быстродействия и функциональности, 
который можно получить за такие деньги. 

Еще одна видеокарта с видеовходом - 
5рагкІе ЗР72280Ѵ 128 МВ - ничем особен- 
ным не отличилась и на фоне М5І ТІ4200- 
ѴТШХ. предлагаемой по той же цене, вы- 
глядит довольно бледно. Аналогичная ситу- 
ация и с АІЬаігоп ТІ4200Р Меаи.ча: стоит она 
как Ргоііпк РіхсІѴісѵѵ ОР4 'П4200 ОѴІ 1 28 МВ, 
но даже видеовхода не имеет. 

Итак, из рассмотренных видеокарт Сге- 
аііѵе 30 Віаяіег 4 Тііапішп 4200 64 МВ за- 
служил звание «Лучшая покупка». Если же 
говорить о наилучшем качестве, определить 
победителя трудно: Сіаіпѵѵагсі Шіга/б50-8Х 
ХР Соісіеп Затріс 128 МВ дороговата, а М51 
ТІ4200-ѴТО8Х имеет не самые скоростные 
микросхемы памяти, и ее система охлаж- 
дения может потребовать некоторой дора- 
ботки. Но настоящим открытием стали 
продукты Ргоііпк РіхеІѴіеѵѵ. которые при 
своей скромной цене вполне могут потя- 
гаться с лидерами. ■ 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ КОМПАНИЯМИ: 


АІЬаігоп 
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(044) 531-9730 


Сгеаііѵе, Ргоііпк 
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(044) 461-9670 
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Зрагкіе 
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(044) 252-9222 






Зрагкіе ЗР7228РѴ 128 МВ 00К 




РІхеІѴІеѵѵ БР4 ТІ4200 0Ѵ1 128 МВ 
★ ★★★★ 




Рг-оііпк РікеІѴіет ВР4 П4200 64 МВ 
*★★*« 



М8І ТІ4200-ѴТО8Х 
★ ★★*★ 





АІЬаіг-оп ТІ4200Р Мейиза 



Сгеаііѵе 80 ВІаЛег 4 Тііапішп 4200 
★ *★★★ 



ЕаіпшгіІ Шіга 650-8Х ХР Воійеп Затріе 

★ ★★★★ 



хардшаге 



Без проводов 

Сергей Галушка, Владимир Кочмарский 

В декабрьском номере «Домашнего ПК» мы говорили о том, что одной из 
тенденций 2003 года станет внедрение беспроводной периферии для на- 
стольных систем. Похоже, данная тенденция потихоньку становится реаль- 
ностью: в этом номере мы уже знакомимся с беспроводными продуктами 
от І.одііесп, причем не традиционными мышами, а ѴѴеЬ-камерой и джойсти- 
ком - устройствами, до недавних пор намертво привязанными к ПК. 



ШИТЕСН ОШСКСАМ 

СОРЛШ 

***** 

Цена в Киеве - $215 

Многофункциональность; простота и 
гибкость настройки; оригинальный 
дизайн 



Возможны помехи при приеме ви- 
део, использовании вблизи мощных 
' источников электромагнитного из- 
лучения 

Концептуальная идея; великолепное 
исполнение 
Наверное, у любого пользовате- 
ля РС-камеры неоднократно воз- 
никало желание удлинить шнур, 
связывающий модель и ком- 
пьютер, тем самым обеспечив 
лучший выбор точки съемки. В 
Ьо}>ііесп подошли к решению 
этой проблемы кардинально, 
И» избавились от шпуров. Так ро- 
дилось устройство СиііскСат 
СогсЛе.ч». Оно имеет привлека- 
тельный дизайн и состоит из двух 
компонентов: базы, которая под- 
соединяется к компьютеру через 
интерфейс ІІ5В 1.0, и непосред- 
ственно самой камеры весьма 
оригинального вида. 

На передней панели устройст- 
ва находится объектив с прорези- 
ненным кольцом, однако регули- 
ровать резкость с его помощью 
нельзя. Чуть выше объектива рас- 
положено окошко видоискателя, 
над ним - встроенный микрофон. 
Модель может питаться либо от 
батареи типа -Крона», либо от АС- 
адаптера. Если при автономном 
энергопотреблении камера не ис- 
пользуется в течение 10 мин, то 
аппарат автоматически переходит 
в экономный режим. На задней 
панели устройства находятся гла- 
зок видоискателя, монохромный 
тскстово-символыіый монитор и 
две кнопки для выбора и переклю- 



чения режимов. На служебном 
дисплее отображаются индикатор 
режима (фото или видео), номер 
выбранного канала и уровень за- 
ряда батарей. 

Специальный кронштейн, вхо- 
дящий в комплект поставки, поз- 
волит закрепить камеру на стене, 
а удобная платформа, оснащенная 
шарнирным механизмом, - нуж- 
ным образом расположить ее на 
поверхности стола или мониторе. 

Процесс инсталляции Сшіск- 
Сат СогсНеяя не вызовет 
особых затруднений. По- 
сле правильной установки 
драйверов устройства в Па- 
нели управления Ша&аш 
появится новый объект - 
Іо§ііесЬ Сатета СонігоІ. С 
помощью этого элемента 
можно настроить контра- 
стность, яркость, цветовую 
насыщенность изображе- 
ния, при необходимости 
зеркально отобразив его от- 
носительно вертикали или 
горизонтали: а также отре- 
гулировать громкость запи- 
сываемого звука и задать тот 
же радиочастотный канал, 
который вы прѳкде выбра- 
ли в камере. 

Модель способна вести 
устойчивую передачу ме- 
диаданных в радиусе 25 м 
от базы. 

Для сохранения отдельно- 
го снимка в компьютере не- 
обходимо перевести устрой- 
ство в фоторежим и нажать 
кнопку съемки, расположен- 
ную чуть ниже объектива. 
Эта же кнопка инициализи- 
рует видеозапись, если аппа- 
рат находится в видеорежи- 
ме. Повторное нажатие на 
нее останавливает запись. 



Камера, традиционно для Іо- 
§ііесп, комплектуется управ- 
ляющей утилитой Іта$е 5іисІіо. 
фоторедактором Рпоіоііиііе НЕ 4.0 
и видеоредактором ѴісісоѴйѵе 5Е 
4.0. На первой программе хоте- 
лось бы остановиться чуть по- 
дробнее. 

Іта^е Зіисііо обеспечивает 
удаленное получение фото и ви- 
део с размером кадра до 640 х 
х 480, причем вндеопоток может 
иметь скорость до 30 кадров в се- 



Ш6ІТЕСН 
ОШСКСАМ 

сояшш 




кунду, однако этот показатель су- 
щественно зависит от произво- 
дительности системы. Так, в на- 
ших экспериментах на ПК с 
Сеіегоп 800, 256 МВ ОЗУ и дис- 
ком с интерфейсом АТА-66 при 
захвате видео 320 х 240 со ско- 
ростью 30 Гр* выпадения кадров 
не наблюдалось, но при сохра- 
нении видеоряда 640 х 480 по- 
тери были заметными. 

Помимо захвата медиаданных. 
Ітаре $шбю с помощью ручного 
покадрового фотографирования 
позволяет создавать пластилино- 
вые или кукольные мультфильмы, 
а используя автоматический ре- 
жим периодичной покадровой 
съемки, можно запечатлеть дли- 
тельные процессы - распускание 
или увядание цветка, восход солн- 
ца и др. 

Пакет также может превратить 
ваш компьютер в охранную сис- 
тему - задать автоматический ре- 
жим записи видео по обнаруже- 
нию движения в кадре, настроив 
при этом порог чувствительности. 
Наконец, Іта^е ЙЦСІІО обеспечит 
использование СпдскСат СогсНе» 
в качестве \ХеЪ-камеры и по- 
может настроить широкове- 
щательную трансляцию видео 
по Сети. 



ШВГГЕСН РИЕЕООМ 2.4 
СОНМШ .І0Ѵ8ПСК 

***** 

Цена- $65 

! Великолепная функциональ- 
ность; отсутствие проводов; 
потрясающий и эргономичный 
дизайн 

С помощью фирменного ПО 
невозможна калибровка уст- 
ройства 

Потрясающи;' джойстик и к тому 

I же беспроводной 

Что говорить, дизайнеры 
фирмы Іх>8ііссп знают свое 
дело. Среди изделий, вышед- 
ших ИЗ их мастерской, прак- 
тически любое можно назвать 
произведением искусства. 
Словно смотрим мы не на 
предмет из повседневной жиз- 
і ш. а на экспоі іат выставю і фу- 
туристической скульптуры. А 
уж к джойстикам у Ьо^іксп, 
похоже, особое отношение 

Достаточно взглянуть на 
новый Ргеесіот 2.4 СогсНеяя 
.Іоузііск, чтобы согласиться с 
этой мыслью. Безупречные, 
обтекаемые формы, необыч- 



ныв дизайн основания и метал- 
лический блеск - владельцу та- 
кой «игрушки» впору чувствовать 
себя героем нового фантастиче- 
ского супербоевика. Впрочем, 
для любителей компьютерных 
игр подобное ощущение вполне 
естественно, ведь именно для 
них н создано это великолепие. 
II как в любом автомобиле марки 
•Мерседес» всегда можно узнать 
«Мерседес», гак и в Согсііе&ч ]оу- 
яііск легко узнаются че рты л иней- 
ки джойсти- 
ковіодіксг) 

Поэто- 
му и не- 
удивитель 
но, что новое 
устройство не 
уступает в удобстве и 
превосходит по функ- 



циональности своих предшест- 
венников. Рука на нем лежит как 
влитая, доступ ко всем кнопкам 
ничем не затруднен, а их распо- 
ложение тщательно продумано. 
Благодаря цельнолитой из жест- 
кой резины подставке джойстик 
не скользит на любой поверхно- 
сти. П<> габаритам он не отлича- 
ется от І.о§цесп ^'іііЕцтіап Ех- 
ігетс ОІ§і(аІ ЗЭ, будучи при этом 
почти в два раза легче. 

Итак, во Ргеесіот 2.4 Сопііе.чх 
.Іоузііск имеются 4 аналоговых ка- 
нала, 10 кнопок и один 8-по- 
зиционный переключа- 
тель видов. Управление по 
трем каналам осуществ- 
ляется рукояткой: два 
наклоном и третий - 
вращением вокруг 
вертикальной 
оси. Здесь же 



расположены шесть кнопок и 
«хэт». Их форма н материал при- 
званы обеспечить надежное и 
простое управление даже в самом 
жарком бою. А кнопка-курок, на 
которую приходятся в этом слу- 
чае наибольшие нагрузки, отли- 
та из алюминия. На подставке 
размещены маленькая металличе- 
ская рукоятка регулировки газа и 
оставшиеся четыре кнопки. Вза- 
имное расположение этих дета- 
лей позволяет задействовать их 
все одновременно с помощью од- 
ной только левой руки. 

Но все же изюминка нового ус- 
тройства, конечно, в способе его 
подключения к компьютеру. К 
ШВ-порту подсоединяется лишь 
небольшой радиоприемник, ра- 
ботающий на частоте 2.4 СНг, от- 
сюда н название. Сам джойстик 
лишен таких портящих внешний 




вид атавизмов, как провода. На- 
дежный прием обеспечивается на 
расстоянии нескольких метров, а 
питание - тремя элементами 
класса ААА. размещенными в ос- 
новании устройства. 

Установка и подключение Ргее- 
сіогп 2.4 СогсіІС58 _|оу'5ііск совер- 
шенно прозрачны - достаточно 
лишь вставить разъем 115В прием- 
ника в соответствующий порт ПК 
Инсталляция фирменного ПО для 
нормальной работы не является 
необходимой. Устройство соот- 
ветствует спеці іфі ікаці п і МісгозоГі 
Нитаг) ІтегГасе ІЭеѵісе и прекрас- 
но работает со стандартными 
драйверами \ѴіпсІо\ѵ5. Однако 
здесь владельцу СопЛе» Доузііск 
придется столкнуться с почти не- 
разрешимой дилеммой. Дело в 
том, что фирменные драйверы 
Ьо^ісссІт не предусматривают ка- 
либровки устройства. К сожа- 
лению, без этой процедуры ис- 
пользуется не весь диапазон от- 
клонений рукоятки, а управление 
оказывается слишком резким. Со 
стандартными драйверами Міс- 
Г050П возможна калибровка, но не- 
доступно ПО для программирова- 
ния джойстика, значительно рас- 
ширяющее его функциональные 
возможности. Так, каждой кноп- 
ке манипулятора можно присво- 
ить любую комбинацию нажатий 
кнопок клавиатуры или джойст и- 
ка, а также назначить одну из кла- 
вишей модификатором. Это поз- 
волит фактически удвоить коли- 
чество кнопок устройства. Что в 
данном случае важнее - решать 
вам. И надеяться, что Іювііесп 
включит функцию калибровки в 
новую версию драйверов, как это 
было и с их предыдущими джой- 
стиками. 

Продукты предоставлены 
компанией ОаІаІ_их: тел. (044) 249-6303 
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хардѵѵаге 



ВаЛеоп 9500: 

первые впечатления 



Максим Потапов 



За новые продукты производители обычно дерут втридорога, стремясь «снять 
сливки» на рынке. Со временем, когда утихнет ажиотаж, цены приходят в норму. 
Наверное, именно такая судьба ожидает и 9500-ю серию АТІ Вааеоп, но мы попро- 
буем уже сейчас оценить ее шансы на успех, опираясь на результаты тестов. 



Графический акселератор 
Кааеоп 9500 - самая большая 
интрига последних месяцев: 
пророчили, что он станет "серий- 
ным убийцей' всей линейки бе- 
Рогсе4 Ті. Но реальность оказалась 
не такой уж радужной: даже самая 
быстрая версия Касіеоп 9500 не 
смогла обойти ОеРогсе4 ГЦ600. 
Ладно, если бы цена оказалась го- 
раздо ниже, но в случае с Касіеоп 
9500 Рго 128 МВ речь идет о сум- 
ме свыше $200. Получается, что по 
соседству с этим графическим ак- 
селератором находятся не только 
СеЬ"огсе4 ТІ4600, а и гораздо более 
мощный іЫсоп 9700 128 МВ. И 
ВообщС: видеокарты на «урезанных* 
версиях чипов за такие деньги не 
покупают, а Касіеоп 9500 Рго 128 МВ 
именно таковым и является. 

Обладая тем же графическим 
ядром, что и Касіеоп 9700, Касіеоп 
9500 Рго ограничен в пропускной 
способности шины памяти, что 
приводит к более низкой произ- 
водительности в новых играх. 
Если же его разогнать до частот 
Касіеоп 9700 Рго, он приближает- 
ся по быстродействию к Касіеоп 



КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

В тесте принимали участие видео- РС800 ВОРАМ, материнская плата 
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карты СІиЬ-30 ССА-9728М) (Васіеоп 
9700 Рго 128 МВ), Заррпіге Васіеоп 
АИапІіз 9700 1 28 МВ, Заррпіге Васіеоп 
АМапІіз 9500 Рго 128 МВ, Заррпіге 
Вааеоп АЙапІіз 9500 128 МВ, ОиЬ-ЗО 
ССА-9564М) (Вааеоп 9500 64 МВ), 
Заррпіге Вааеоп АІІапІіз 9000 Рго 
64 МВ, Сгеаііѵе 30 Віазіег 4 Тііапі- 
ит 4200 64 МВ, СІиЬ-30 ССИ- 
2568ТѴО (СеРогсе4 Б4600 128 МВ). 

Конфигурация тестовой систе- 
мы: Репііит 4 2,53 СНг, 512 МВ 

«9700-нс-про», но есть два обсто- 
ятельства, которые поубавят энту- 
зиазма у любителей «бесплатных 
грз»: во-первых, вряд ли кто-нибудь 
купит плату за $200 или больше 
для экспериментов с разгоном, а 
во-вторых, Касіеоп 9500 Рго разго- 
ну не поддается по определению. 

Чтобы получить возможность 
изменять тактовые частоты Ка- 
сісоп 9500 Рго, необходимо пере- 
прошить ее ВІ05, но такая опе- 
рация может привести к выходу 
видеокарты из строя и лишить 
пользователя прав на ее гарантий- 
ный ремонт или замену. 
Если вас все же интере- 
сует «взлом» видеокарт 
серии Касіеоп 9500 и 
Кааеоп 9700, вы получи- 
те все разъяснения по 
адресу ЬотетШфгігщ. 
сот/~ іѵаіріі или шит 
}сІсЫ[жІ.сот/Ыо$, толь- 
ко потом с претензиями 
или вопросами к нам 
(то есть к редакции «До- 
машнего ПК» и автору 
лично) не обращайтесь. 

Теперь перейдем к 
платам, основанным на 
чипе Кааеоп «9500-не- 
про», который являст- 



А5У5 Р4Т533-С, Мпсіоѵѵб ХР Рго- 
теззіопаі 5Р1 , ОігесІХ 9.0, АТІ Са- 
Іаіузі 3.0 (6. 1 4.01 .6255), АТІ Саіаіузі 
2.5 (6.13.10.6218) для Васіеоп 9000 
Рго 64 МВ, гШіа Оеіопаіог 40.72. 
Для разгона применялась утили- 
та РоѵгегЗІгір, шѵ/т.епІесМаі- 
шап.сот. Ма диаграмме красным 
цветом выделены модели в разо- 
гнанном режиме. Цены - средние 
для видеокарт, основанных на 
данном чипе. 

ся не чем иным, как Касісоп 9700 
с отключенными четырьмя кон- 
вейерами из восьми. Такое огра- 
ничение приводит к катастро- 
фическим последствиям для 
производительности, так что 
Касіеоп 9500 оказывается позади 
СеРогсе4 ТІ4200 64 МВ. Учитывая 
тот факт, что цены на видеокар- 
ты серии Кааеоп 9500 вряд ли в 
ближайшее время (если вообще 
когда-нибудь; опустятся до уров- 
ня СеРогсе4 ТІ4200, их будущее 
вызывает некоторую тревогу. 
Если все же возникнут благопри- 
ятные условия для покупки ви- 
деокарты на базе Касіеоп 9500. 
тогда необходимо помнить, что 
ее 128-мегабайтовая версия об- 
ладает полноценной 256-битовой 
шиной памяти в отличие от Каае- 
оп 9500 64 МВ и 9500 Рго 1 28 МВ. 
Более того, если вооружиться па- 
яльником или тюбиком электро- 
проводящего клея и специальными 
знаниями, Касіеоп 9500 128 МВ 



ТОР 10 ГРАФИЧЕСКИХ 
АКСЕЛЕРАТОРОВ 

1. Вааеоп 9700 Рго 128 МВ, $365 

2. Вааеоп 9700 128 МВ, $265 

3. ОеРогсе4 ТІ4600, $270 

4. Вааеоп 9500 Рго, $225 

5. СеРогсе4 ТІ4200, $140 

6. Вааеоп 9500 128 МВ, $180 

7. Вааеоп 9500 64 МВ, $165 

8. Васіеоп 9000 Рго 64 МВ, $95 

9. Вайеоп 9000 64 МВ, $65 

10. ОеРогсе4 МХ440 64 МВ, $65 

можно преобразовать в Касіеоп 
9700 128 МВ, как это продемон- 
стрировали умельцы с сайта 
іѵшюѵегсіоскегші. Другой ре- 
цепт предложил автор известной 
утилиты КіѵаТипсг, которую вы 
можете найти на ДПК-СЭ или на 
сайте тѵи:шчтгШ.ги. Но опять 
же овчинка не будет стоить вы- 
делки, если цена па Кааеоп 9500 
128 МВ не опустится до уровня 
$140. Ведь состоятельные поль- 
зователи вряд ли будут утруж- 
дать себя «взломом» Кааеоп 9500 
128 МВ, а сразу купят Касіеоп 
9700 128 МВ. С другой стороны, 
цены не стоят на месте, и если 
никаких проблем с программ- 
ной переделкой Касіеоп 9500 
1 28 МВ в Касіеоп 9700 не возник- 
нет, мы протестируем такие ви- 
деокарты для оценки их разгон- 
ного потенцихта. 

Какая новинка порадовала 
больше всего, так это Кааеоп 9700 
128 МВ. Такой графический 
акселератор и быстрее, и функ- 
циональнее СеРогсе4 ТІ4600, а 
отставание от Касіеоп 9700 Рго 
128 МВ не столь значительно, 
чтобы жертвовать дополнитель- 
ными $100. 

Новые видеокарты серий Ка- 
аеоп 9500 и Кааеоп 9700 внести 
существенные коррективы в рас- 
становку сил на рынке видеокарт, 
что видно по обновленной вер- 
сии нашего «хит-парада» графиче- 
ских акселераторов. Но если рас- 
сматривать самые важные изме- 
нения последнего времени, речь 
пойдет о совсем другом продук- 
те - из нашего ТОР 10 наконец- 
то исчез СеРогсе2 МХ400! ■ 
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«Евро Плюс» 


(044) 249-3741 


Сгеаііѵе 


Е1_К0 Кіеѵ 


(044) 461-9670 


ЗаррЫге 


«Евро Плюс» 


(044) 249-3741 


Согпразз 


(044) 531-9730 



КЛАВИАТУРЫ 




Новая линейка суперклавиатур 
ЗѴЕЫ Роѵѵег Опісе это: 

• 15 специальных клавиш для ускорения 
работы в МісгозоП ОгТісе 

• "Быстрый доступ" в Интернет 

• Полное управление 
мультимедийными приложениями 

• Значительное увеличение 
производительности работы 
без использования "мыши" 

• Полная совместимость с ОС 
МісгозоЙ ѴѴіпс!оѵѵ5 95/98/МЕ/ЫТ/2000/ХР 




8ПШ Роѵѵег ОКісе 8000 



★★★★★ 



■ 34 дополонительные клавиши 

■ ЗСКОЦ. РАР - прокрутка изображения 
в окнах в четырех направлениях 

■ 6 перепрофаммируемых клавиш 115 ГрН 




8ѴЕК Роѵ/егО№се 7000 



■ 27 дополонительных клавиш 

• ЗСКОИ. РАР - прокрутка изображения 
в окнах в четырех направлениях 

• 6 перепрограммируемых клавиш "О ГрН 
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8ѴЕВГРоѵѵегО№се 6000 



• 20 дополонительных клавиш 

• 4 перепрограммируемые клавиши 

Цены, рекомендованные 
для продажи в розницу 

Адрес ближайшего магазина, где можно 
приобрести продукцию ЗѴЕІЧ, 
можно найти на сайте ѵѵѵлѵ.зѵеп-икгаіпе.сот 
Оптовые поставки: (044) 239-98-89, 434-94-11 



80 грн 




хардѵѵаге 



ТНХ Ноше Ашііо 

от Сгеаііѵе и ЬодііесИ 



Тарас Олейник 



На рынке многоканальной мультимедийной акустики некоторое время назад 
появились комплекты, гордо несущие на себе логотип компании ТНХ. Кроме 
него, их объединяют весьма большие габариты, значительная масса н еще 
более «неподъемная» цена. Мы решили выяснить, что стоит за загадочными 
словами «ТНХ-сертифицированный» и за что, собственно, просят такие деньги? 



Что же представляет со- 
бой ТНХ-сертификация 
для мультимедийных 
многоканальных акустических 
систем? Детали данного про- 
цесса ТНХ держит в секрете, но 
известно, что в тестировании 
учитываются такие факторы, 
как полоса воспроизводимых 
частот, соответствие фрон- 
тальных/тыловых громкогово- 
рителей, частотный баланс си- 
стемы, характеристики на- 
правленности и минимальный 
пиковый уровень звукового 
давления, а также способность 
системы играть на всю заяв- 
ленную номинальную мощ- 
ность. Кроме того, оценивают- 
ся качество конструкции и 
пользовательский интерфейс, 
а также простота в установке и 
настройке. 

И пусть у нас пока нет обо- 
рудования и опыта, сравнимо- 
го с таковыми у компании ТНХ, 
но мы также решили попробо- 
вать оценить две сертифици- 
рованные системы именно по 
этим критериям. Комплекты 
акустики подобрались не- 
сколько разные, но, в целом, 
одной «весовой категории», 
причем во всех смыслах. 



СВЕАТІѴЕ 

МЕ6АѴѴ0НК8 

ТНХ550 



СКЕАТІѴЕ МЕСАѴѴ0ВК8 

ТНХ550 

★ ★★★* 

Цена - $370 

Продукт предоставлен 

компанией Е1.К0 Кіеѵ: 

тел. (044) 461-9670 

Яркое, музыкальное звучание; 
стильный дизайн 
Отсутствие возможностей циф- 
рового подключения; легкий не- 
достаток средних частот 
Отличная система для домашне- 
го кинотеатра на базе ПК, также 
неплохо себя зарекомендовала 
при прослушивании музыкаль- 
ных композиций 
Сгеаііѵе Ме§а\ѵогк$ ТНХ550 со- 
стоит из сабвуфера, на кото- 
ром расположены все необхо- 
димые разъемы, и пяти одина- 
ковых сателлитов. Управляется 
все это «хозяйство» с помощью 
пульта проводного ДУ, устанав- 
ливаемого на специальную 
подставку, при этом его одина- 
ково удобно как держать в 
руке, так и ставить на стол. 
Подключается Ме§а\ѵогк5 ТНХ 
550 только посредством ана- 
логового интерфейса; предус- 
мотрен также дополнительный 
АІІХ-вход. 



ЮСГГЕСН 2-680 
★ ★★★★ 

Цена - $408 
Продукт предоставлен 

компанией ОаІаЫх, ѵѵш.йаіаіих.иа 
Встроенный звуковой процессор/ 
декодер; универсальные воз- 
можности подключения; беспро- 
водной пульт ДУ 

I Некоторая «гулкость» баса; лег- 
кий недостаток верхов; высокая 
цена 

На базе системы можно создать 
отличный домашний кинотеатр 
среднего уровня даже без приме- 

I нения ПК 

Ьо^ііесп 2-680 - система гораз- 
до более «навороченная». Все 
органы управления расположе- 
ны на выносном модуле Эі^ііаІ 
ЗоипаТоисп СошгоІ Сепіег и 
беспроводном пульте ДУ. Систе- 
ма оснащена всем необходимым 
для подключения по цифрово- 
му (оптика, коаксиал) или ана- 
логовому интерфейсу. При этом 
2-680 обладает встроенным ци- 
фровым процессором, способ- 
ным декодировать звук в форма- 
тах ЭоІЬу ОіеііаІ, ЭТ5, МРЕС 
МиКіспаппеІ, ЭоІЬу Рго І.о§іс II 
Мщіе и ІЭоІЬу Рго І.о§іс II Моѵіе. 

С помощью ОідііаІ Зоипсі- 
Тоисп Сошгоі Сепіег можно 

Ю6ІТЕСН 2-68П 




также выбирать и настраивать 
эффекты для каждого из фор- 
матов, кроме того, менять такие 
параметры системы, как 5мг- 
пшпсі Оеіау. Оітетіоп, Сепіег 
ѴШЬ и Рапогата, Таким обра- 
зом, эта акустика совершенно 
не нуждается в ПК и может быть 
подключена непосредственно к 
источнику видео- и аудиосиг- 
нала, например, к бытовому 
ПѴТ>плееру. 

Представленные системы не- 
сколько различаются как кон- 
структивными решениями, так 
и звучанием. Динамик сабвуфе- 
ра Ме§а\ѵогк5 ТНХ 550 работа- 
ет «в пол» в отличие от его «со- 
перника» из комплекта 2-680, а 
в звучании это выражается в 
более «упругом» и в общем бо- 
лее «музыкальном» басе. Сабву- 
фер 2-680 лучше не стеснять 
рамками малых объемов и по 
возможности устанавливать его 
на открытом пространстве, С 
другой стороны, сателлиты 
2-680 по сравнению с таковы- 
ми у Сгеаііѵе качественнее вос- 
производят средние частоты, 
можно даже говорить о некото- 
ром собственном басе у них са- 
мих. Обеим системам слегка 
недостает верхов, но при этом 
Ме§аѵѵогк5 ТНХ 550 играет ощу- 
тимо «ярче» 2-680. А уж хоро- 
шо это пли плохо - дело вкуса. 

Обе рассматриваемые систе- 
мы способны отлично озвучить 
комнату средних размеров, в 
равной мере удовлетворяя лю- 
бителей кино, игр и даже «до- 
машних дискотек» - благо, 
мощность позволяет! И если 
позиционирование Сгеаііѵе 
Ме§аѵѵогк5 ТНХ550 как ком- 
пьютер н ой ы у л ьт и м ед и й н о й 
акустики достаточно очевидно, 
то І.о(>і(есп 2-680 уже явно «до- 
росла» до более «самостоятель- 
ного» применения. ■ 




Новое качество - 
по доступной цене 



Роман Хархалис 



Всем хорош Ер$оп 8іуІи$ Рпою 950. Эта модель фактически установила но- 
вые стандарты качества печати и оснащенности струйного фотопринтера, 
только вот цена в $450 доступна далеко не дли каждого украинского поку- 
пателя. Отсюда возникает закономерный вопрос - а нельзя ли чуточку по- 
проще, но дешевле? 



Отвечаем: можно. В ноной ли- 
нейке фотопринтеров от 
Ер.чоп. начиная с младших 
моделей, реализованы основные 
технологические новшества (хотя 
без упрощений, разумеется, не 
обошлось), и при этом стоимость 
устройств вполне разумная. 

В нашей редакции побывали 
две недавно выпущенные модели - 
Зіуіих РІюю 830 и 925. Первая из 
них - младшая в линейке РНоіо - 
заменяет популярную модель 8 1 0, 
вторая же пока занимает пози- 
цию «і іа одну ступеньку ниже» 950. 
Оба устройства обеспечивают 
оптимизированное разрешение 
5760 точек на дюйм при мини- 
мальном размере капли 4 пл. 

ер80і\і 8тѵю8 рното взо 
★★★★★ 

Цена - $140 
I Отличное качество печати; высокая 
производительность; разумная цена 
Учитывая цену - нет 



Лучшее приобретение для тех, кто 
ищет относительно недорогой 
принтер с максимальным качест- 
вом фотопечати 



Младший фагопринтер - Ерзоп 
ЙуІіВ РІіоіо 830 - практически 
повторяет дизайн своего предше- 
ственника и отличается только 
цветовым решением корпуса. Од- 
нако «начинка» в нем совершенно 
иная, унифицированная с повой 
линейкой. В результате данная 
модель демонстрирует существен- 
ное превосходство по сравнению 
со 5іу1іі5 РІіоіо 810 как в качестве 
печати, так и в быстродействии. 

ЕРШ 8ТѴШЗ РНОТО 925 

★★★★•й- 

Цена --$270 

Отличное качество печати; хорошая 
производительность; встроенный фо- 
торезак 

| Средства прямой печати нужны не 
каждому пользователю 
Отлично оснащенный и качественный 
принтер, но тем, у кого есть цифровая 
камера и ПК, нет смысла переплачи- 
вать за функцию прямой печ ати 
Вторая модель - Зіуіів Рпою 925 - 
выполнена в новом оформлении, 
общем для линейки 2002/2003 тт. 
Она оборудована средствами для 
прямой печати с фотокамеры - 



набором считывателей карт 
флэш-памяти, работающих с но- 
сителями наиболее распростра- 
ненных в цифровой фотографии 
форматов: 5ггап Мссііа. Сотраст 
Ріаяп I и II, Меітюгу 8ііск й Місго 
Огіѵе. Управляющие клавиши и 
служебный ЖК-дисплей позволя- 
ют управлять параметрами пря- 
мой печати без участия ПК, а до- 
полнительный цветной монитор, 
который можно приобрести от- 
дельно, служит для предваритель- 
ного просмотра фотографий. 
Весьма полезным при печати на 
рулонной бумаге является встро- 
енный резак. 

Качество печати у обеих моде- 
лей практически одинаковое и 
очень высокое (естественно, на 
фирменной фотобумаге Ерзоп). 
Несмотря на то что размер кап- 
ли больше, чем у 5іуІи» РІтоіо 950 
(4 пл вместо 2), зерно на фото- 
карточках не различимо нево- 
оруженным глазом, к цветопере- 
даче у нас никаких претензий не 
возникло - оттенки на фото по- 
лучились естественными, яркими 
н насыщенными. 




ЕР80ІЧ 8ТѴШ8 РНОТО 830 ЕР80М 8ТѴШ8 РНОТО 925 



Как ни странно, но производи- 
тельность обеих новинок даже 
несколько выше, чем у флагман- 
ской модели. По всей видимости, 
это происходит благодаря боль- 
шему размеру точки, позволяю- 
щему быстрее покрывать черни- 
лами поверхность отпечатка. А 
вот то, что Зіуіия Рпою 830 опе- 
режает своего старшего собрата, 
стало для нас полной неожидан- 
ностью. 

Выбор принтера $(у1ш Рпою 
830 за относительно небольшую 
сумму в 5140 представляется нам 
весьма разумным - это лучшее 
на сегодня предложение в дан- 
ном ценовом диапазоне. Ситуа- 
ция с моделью 925 не столь од- 
нозначна. Соотношение цены, 
качества и оснащенности у нес 
также очень хорошее. Сомнения 
вызывает сама необходимость 
применения средств прямой пе- 
чати в наших условиях. Как из- 
вестно, они нужны тем, у кого 
есть цифровая камера, но нет ПК 
У нас же владелец цифрового 
фотоаппарата рассчитывает с 
его помощью сэкономить день- 
ги, уменьшив объемы фотопеча- 
ти и одновременно увеличив ко- 
личество отснятых кадров. Это 
возможно только при использо- 
вании компьютера в качестве 
хранилища для фотоархива в 
электронном виде, а также для 
отбраковки и ретуширования ка- 
дров перед печатью. В таких ус- 
ловиях прямая печать с камеры 
попросту не нужна, и действи- 
тельно полезным и уникальным 
устройством в Зіуіиз Рпою 925 
остается лишь фоторезак. 
Продукты предоставлены компанией 
ЕРС: тел. (044)230-3474 




тоЫІе 



ТипдзіепТ 

новое поколение Раіш 



Роман Хархалис 



Карманные компьютеры, основанные на Раіш 08, чрезвычайно популярны 
благодаря сравнительно невысокой цене и богатейшему парку программ- 
ного обеспечения на все вкусы и случаи жизни. Единственная претензия, 
которую можно было к ним предъявить, - это скудость мультимедийных 
функций. 



РАІЛЛ ТНШС8ТЕІЧ Т 

Цена - $590 

Продукт предоставлен 

компанией -Компьютер на ладони»: 
тел. (044) 458-1757 

Удобство в работе; совместимость; 
мультимедийные возможности 
Малое время работы от батарей; 
отсутствие аудио- и видеоплееров 
в комплекте 



Оптимальный по цене, возможно- 
стям и совместимости вариант сре- 
| ди устройств на Раіт 05 
С недавним резким удешевлением 
сметем на Росксі РС выбор в поль- 
зу Раіт-совместимых КПК пере- 
стает быть столь же очевидным, 
как год назад. Новинки на ОС от 
МісгомэГі при мировой цене в 
$250-350 сравнимы по стоимос- 
ти с моделями Раіт и 5опу. но при 
этом изначально готовы к пропгры- 
ваш по музыга і и ві ідео. Однако с по- 
явлением новой, пятой версии 
оперли) юшой системы Раііті 05 и ос- 
нованного на ней КПК Тип§5Геп Т 



полная и оезоговорочная победа 
Роскеі РС на мульті імеді ійі юм фрон- 
те как минимум откладывается. 

Новый КПК собран в компакт- 
ном и очень тонком корпусе на 
пластмассовом основании с ме- 
таллическими накладными пане- 
лями, обеспечивающими ему 
прочнос ть и устойчивость к мет- 
ким повреждениям. Но самая ин- 
тересная особенность конструк- 
ции - слайдер, охватывающий 
всю нижнюю часть корпуса и в 
закрытом положении прикрыва- 
ющий область граффити. Благо- 
даря этому удалось создать уст- 
ройство, достаточно большое в 
| рабочем состоянии и малень- 
кое - в походном, разрешив та- 
ким образом одно из основных 
противоречий в эргономике кар- 
манных ПК. При эксплуатации 
РОА не обязательно каждый раз 
открывать слайдер: отдавать ко- 
манды можно, пользуясь четырь- 
мя машинами быстрого вызова 
приложений, четырехпозицион- 




ным джойстиком со встроенной 
кнопкой и стилусом. 

Технически Тип§5(сп Т очень 
сильно отличается от своих пред- 
шественников. Он оснащен про- 
цессором ОМАР 1510, 16 МБ опе- 
ративной памяти, великолепным 
цветным экраном с разрешением 
320 х 320 пикселов. Встроенные 
микрофон и динамик, дополнен- 
ные разъемом для наушников, поз- 
воляют использовать устройство 
в качестве диктофона. 

При таких значительных ново- 
введениях в аппаратной части 
интерфейс и состав Раіт 05 5 
остались практически неизмен- 
ными. В перечне приложений, 
входящих в ОС, по-прежнему при- 
сутствуют адресная книга, кален- 
дарь-органайзер, блокноты для 
записей текста и рисования от 
руки, калькулятор, список задач и 
часы мирового времени. Все эти 
программы практически ничем не 
отличаются от тех, что были пред- 
ставлены в Раіт 05 4.1. Новыми 
стали утилита для записи денеж- 
ных расходов и диктофон. 

В комплект поставки Тип§5іеп Т 
входит диск с дополнительным 
программным обеспечением, га- 
рантированно совместимым с 
Раіт 05 5. На этом СО расположен 
ряд очень интересных приложе- 
ний, в част ности пакет для рабо- 
ты с документами М5 ОНтсе Эоси- 
тепв То Со, программа просмот- 
ра РОР-документовАсгоЬаі Кеасісг, 
утгілита-просмотрщнк ірафнчес- 
и іх файлов Агс5оЙ РпоіоВаяе, под- 
держивающая формат 'РЕС, и 
многие другие программы. При 
желании множество ПО легко най- 



ти и в Ішегпеі, причем значитель- 
ная часть его - бесплатная. Мы 
загружали и устанавливали раз- 
личные приложения и никаких 
проблем с совместимостью не об- 
наружили. Единственное, о чем 
нужно помнить, - это то, что для 
работы с системными расширени- 
ями (хаками), которые использу- 
ются радом утилит, следует приме- 
нять хак-менеджер, совместимый 
с Раіт 05 5, потому что более ста- 
рые версии на Тип§5ісп Т нерабо- 
тоспособны. 

Новый КПК очень удобно под- 
ключается к компьютеру для 
синхронизации данных и уста- 
новки новых программ с помо- 
щью «люльки», инфракрасного 
порта или встроенного адаптера 
ВІиеюоіп. КПК коматектуется дис- 
ком с программой Но(5упс для 
обмена информацией с №іпс1оте- 
системамп, а также набором драй- 
веров новых бизнес-телефонов, 
допускающих инфракрасное или 
Віиеіооіп-подключенне. 

Не совсем удачно то, что список 
мультимедийных функций, под- 
держиваемых на уровне самой ОС, 
ограничивается только диктофо- 
ном, и это при том, что даже са- 
мые простые Роскеі РС моіут про- 
игрывать музыку в формате МРЗ 
и №МА и видео в формате МРЕС. 
Конечно, программные плееры 
для раачичных форматов данных 
обязательно будут написаны (пер- 
вые МРЗ-проигрывателп для Тші{>- 
йел Т уже есть, хотя они пока не- 
совершенны), но их потребуется 
найти в Сети и установить. Да и 
объем встроенной памяти в 16 МВ 
не годится для хранения музыки 
и видео - без покупки карты 50 
или ММС не обойтись, тогда как в 
Роскеі РС еще можно ♦перебиться» 
64-мегабайтовым ОЗУ. И послед- 
ний недостаток - малое время не- 
прерывной работы от батарей, со- 
ставляющее всего несколько часов. 

В итоге Тип§8іеп Т представля- 
ет собой удобный в работе превос- 
ходно оснащенный КПК, самый 
доступный среди устройств с 
Віиеіооіп, но имеющий пробел 
в мультимедийном оснащении. 
Впрочем, Раіт-совместимые уст- 
ройства ценят главным образом 
не за готовность к проигрыванию 
музыки и видео, а за стабильность 
и широкий ассортимент ПО. Сре- 
ди них Тип§5(еп Т - весьма удач- 
ный выбор, хоть и не без отдель- 
ных недостатков. ■ 








Источник бесперебойного 
питания РоиегтизІ 800 Рго 

Микропроцессорное управление ИБП 
• Мощность 800ѴА/560ѴѴ 
• Диапазон входного 
напряжения 162-290Ѵ 
• ПО для управления ИБП под 
ѴѴІгкіолз Вб/ввЯЛЙООО/ХР, 
ІЛіѵеІІ и ипих 



Цифровая камера 
дЗтагІ ІСО III 

' Разрешение- 2048x1536 дрі 
• Подключение - 1)ЗВ 
• Объём памяти- 16 МЬ 

• [.СО-дисплей 1.5" 
Размеры кредитной карточки 



Домашний кинотеатр 
Ѵ600К2-1 20ѴѴ 

• Форматы - ВѴОѴСШСШР» 

со-к/со-кл/зѵсаоѵсо 

• Встроенный декодер, ресивер, 

РМ.'АМ-тюнер. эквалайзер 

• Акустика стандарта ЭоІЬу ОідіІаІ 
Зиггоипо 1 общей мощностью 120 Вт 



Сканер 
РІид-Ы-Зсап 2400М 

• Разрешение- 1200x2400 орі 

• Глубина цвета - 48 бит 

• Подключение - 118В 

* 5 программируемых кнопок 



ГАРАНТИЯ НА ВСЮ ПРОДУКЦИЮ 2 ГОДА 




Официальный дистрибьютор М Ц 3 Т Е К 

Киев. Краснозвездный пр-т. 51, НИИСП. лабораторный корпус, офис 208 
Тел.: (044) 249-63-03 Факс: (044) 245-79-99 

Сервис-центр: (044) 248-7041 Интернет: піір^/ѵѵжи.йаіаіих.иа Е-шаіІ: йа!аіих@с1аіаіих.иа 
У НАС ВЫ МОЖЕТЕ ПОЛУЧИТЬ ИНФОРМАЦИЮ О БЛИЖАЙШЕМ К ВАМ ПРОДАВЦЕ 



АКЦИЯ ДЛЯ ДИЛЕРОВ! Подробную информацию можно получить по указанным телефонам или на сайте компании ОаІаІ_цх 



софтѵѵаге 




Зоііѵѵаге: 
новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



8РІЛѴЕК 0.86.493 



Ргееѵѵаге 

Разработчик ВЗрІауег 
ѴѴей-сайт ѵѵѵѵѵѵ.ЬзрІауег.огд 
Размер загружаемого файла 1 МВ 

К йс2*сагсІііѵе01.ссІгот.сот/риЬ/ 
5ІтіеІпе1/ѵкіп95/тте(ІрІау/ЬрІау086.ехе 

ВЗрІауег - очень удобный ме- 
дипплеер с оіромным количест- 
вом разнообразнейших настроек, 
включая систему сменных оболо- 
чек проіраммы, способных удов- 
летворить самого взыскательно- 
го пользователя. 

В последней версии добавлены 
«горячие» клавиши для управле- 
ния отображением внешних суб- 
титров, появилась возможность 
автоматического выключения ПК 
по завершении показа фішьма. 



ЕРВЕ8НТ001 2.1 



ш 

Ггеенаге 

Разработчик МѴВеІгезпТооІ 

ГОеЬ-сайт ѵгаѵѵ.пѵгі.огд 

Размер загружаемого файла 600 КВ 

ІМ йоѵѵпІоай.ЬеІапелз.сопѴ 
йсшІоасі/1022486151/пѵЛ21 .ехе 

КѴКеСгенпТооІ - утилита, пред- 
назначенная да решения изве- 
стной проблемы «60 Нг» в трех- 
мерных играх под ОС №іпсІ0№5 
2000/ХР. В последней версии до- 
бавлена поддержка драйверов 
Эсюпаюг 4 1 .хх. внесены некото- 
рые изменения в интерфейс, об- 
ношісна справочная система. 



Іе» с»» о* 



Мы продолжаем нашу рубрику, в которой рас- 
сказываем о вышедших за последний месяц 
обновлениях программного обеспечения. Для 
большинства ПО указаны прямые адреса для 
загрузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях 
их нет в силу ряда причин (разработчик требу- 
ет регистрации, отсутствует прямая ссылка и 
т. д.). Кроме того, часть программ можно най- 
ти на прилагающемся к журналу диске (они 
отмечены специальным значком). 
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могіиА рок шооѵѵз 1.2.1 ы 

Ргееѵѵаге 

Разработчик МогіІІа Огдапігаііоп 
И/еЬ-сайт ѵѵш.птсгіііа.огд 
Размер загружаемого файла 1 1 МВ 

ИНЬ Нр.тогіІІа.огд/риЬ/тогіІІа/геІеазеа/то2іІІа1.2/тогіІІа-ѵѵіп32-1 .2— іпзіаііег.ехе 
Самый успешный из альтернативных бесплатных ^еЬ-броузеров. Раз- 
рабатывается по схеме ореп-зоитсе. В данном •стабильном релизе» улуч- 
шена система закладок добавлены новые «горячие» клавиши, а также 
повышена функциональность встроенного почтового клиента. 

ІМЕР50 КОКІМ КОМ 5.5.10.0 

СопішегсіаІ Вето 

Разработчик АМеас! Зоііѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.пего.сот 
Размер загружаемого файла 12,3 МВ 
УЖ Іф://йр.пего.сот/№го551 ОО.ехе 

Ысго Вигпіп^ Кот - одна из лучших программ да записи дис- 
ков СО-КДЮ-КѴ7, Ее выгодно отличают бога тые функциональные 
возможности наряду с легкостью использования и настройки. Дан- 
ный фаГіл работает и как бесплатный апдейт да более старых за- 
регистрированных версий (кроме того, в него включена утилита 
Соѵег Есіііог для создания и печати обложек компакт-дисков). 

ѴѴІІШѴѴ8 МЕОІА РІАѴЕК 8.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик МісгозоН 

ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тісгозоІІ.сот/ѵѵіпйолз/лііпсІоизтесІіа/Эзегіез/рІауег.азрх 
Размер загружаемого файла 9.7 МВ (ѴѴіпоѴлѵз ХР), 13,3 МВ (ѴУІпооѵѵз 98/Ме/2000) 
ІЛИ «ш.тісгозоіі.сот/ѵѵіпсіоѵѵз/ѵѵіпсіолзтеша/йоѵѵпіоасі/сіеіаиіі.азр 

Финальный релиз медиаплеера \Ѵіпсіо\ѵ.ч Месііа РІаусг 9.0, Добав- 
лено огромное количество новых функций, а также повышено удоб- 
ство использования плеера (по словам разработчиков, при его со- 
здании учитывались многочисленные отзывы пользователей из 
эхо-конференций). 

ИПШѴО РЦТИІІМ 4.5.11.15 ѴѴІпОѴО риіиішп 

йагинм 

Разработчик ІпІегѴіаео 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпіегѵійео.сот 
Размер загружаемого файла 12 3 МВ 

Ш ѵѵеЬйодапІоайг.іпІегѵійео.сот/ѵѵіпіІѵйрІаІіпит/рООІ/ЕпиЛА/іпОѴОРІаІіпит.ехе 
ѴРіпЭѴО РІаііпит - последний релиз одного из лучших ЭѴО- 
плесров, отличающийся от других очень богатыми настройками 
видео и звука. К основным достоинствам «платиновой» версии 
можно отнести улучшенное видео, воспроизведение ЭіѵХ, поддерж- 
ку технологий ЬоІЬу ѴіпиаІ Зреакег, ОТ5, 5К5 Неасірітопе. 




ІШКАК 3.1.0 



8паге\яаге 

Разработчик Еидепе НозпаІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵшагіао.сот 
Размер загружаемого 
файла 941 КВ 
Ііні ШезЮ.гагІаЬ.сот/гаг/шгЗЮ.ехе 
Пожалуй, самый популярный 
архиватор для ^іпсіоте. №іп- 
КАК отличается очень высоким 
коэффициентом сжатия, проду- 
манным интерфейсом, пре- 
красной интеграцией с систе- 
мой. В новой версии добавле- 
ны функции поиска в архивах 
и преобразования архивов из 
одного формата в другой, улуч- 
шена компрессия большого ко- 
личества маленьких текстовых 
файлов, появилась возмож- 
ность открытия архивов т%г 
и іаг.Ьхі «в один прием». Кроме 
того, теперь ШпКАК умеет рас- 
паковывать многотомные 2ір- 
архивы. 



00М РІАѴЕК 3.00 КЕТА 4 



Ргееѵѵаге 

Разработчик Іпіошаігіх 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.іптаігіх.сот/гріауег 
Размер загружаемого 
файла 720 КВ 

ІШІ іптаігіх.поуіу.сот/тіггог/ 
гоотрІауег300Ь4.2Ір 

2оот РІауег - один из наибо- 
лее удачных меднаплееров. От- 
личается простотой интерфей- 
са и неплохим набором функ- 
ций. При наличии ОігесіЗпОѵ 
ПѴО-фпльтра способен воспро- 
изводить ОѴО-видео. Кроме 
того, при выводе изображения 
через ТѴ-оиг с помощью функ- 
ции «зума» позволяет использо- 
вать всю поверхност ь телеэкра- 
на. По словам разработчиков, в 
последней версии слишком 
много исправлений и улучше- 
ний, чтобы их можно было пе- 
речислить. ■ 



\ 




Ростислав Панчук 



Несмотря на постепенное внедрение высокоскоростного доступа к Іпіегпе!, в Ук- 
раине по-прежнему царствует архаичный йіаі-ир со скоростями, за редким ис- 
ключением не превышающими 33,6 КЬрз, «в нагрузку» к которому пользователь 
имеет еще и поминутную оплату за телефон. Вот и получается, что единствен- 
ный способ навсегда забыть о долгой загрузке ШеЬ-страниц, а заодно и сэконо- 
мить некоторую сумму денег - выкачать интересующий вас ѴѴеЬ-сайт или его 
часть с помощью офлайновых броузеров для приятного просмотра на досуге. 



ВШСКѴЛЮѴѴ V. 4.37 

Згіагеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $ 39,95) 
Разработчик ЗоЯВуІе І_аоз 
ѴѴеЬ-сайт зогШуІеіаЬз.сот 
Размер загружаемого файла 2,12 МВ 
ІІВІ. зогіоуІеІаоз.согп/ОоѵмІоайз/ 
ВІаскШо»%203еІир.ехе 
I Возможность предварительного ска- 
нирования ѴѴеЬ-сайта перед его за- 
грузкой; группирование всех найден- 
ных е-таіГов в отдельном окне; 
встроенный броузер 
Отсутствие планировщика, недорабо- 
танный фильтр 

Неплохая программа, но могла бы 
I быть и лучше 
Да, н оригинальности разработ- 
чикам 'Черной Вдовы» не отка- 
жешь. Функционально она весьма 
похожа па Теіерогі Рго и ОІПіпе 
Ехріогег, но отличается от них ря- 
дом уникальных возможностей. 
1 1 ри первом - зі іакомствс» с указан- 
ным ^еЬ-саптом профамма ана- 
лизирует его структуру и начина- 
ет свою работу лишь после того, 
как пользователь решит для себя. 



ч то же, собственно, нужно закачи- 
вать. Ведь довольно часто офлай- 
новыс броузеры работают впус- 
тую, загружая не интересующие 
пользователя ссылки или банне- 
ры, так что важность этой функ- 
ции трудно переоценить. Еще од- 
ной интересной возможностью 
ВІаскЩІОТѴ является группировка 
всех найденных на сайте е-таіГов 
в отдельном окне, что значитель- 
но облегает жизнь завсегдатаям 
чатов и форумов. 

Ссылки загруженного сайта ав- 
томатігчесю і «переориентируются» 
на файлы и папки кэша для онлай- 
нового просмотра прямо во встро- 
енном броузере, что очень удобно. 

К сожалению, в остальном ути- 
лита не может похвастать чем-то 
особенным. Скажем, фильтр здесь 
сделан явно «для галочки», и все 
расширения «запрещенных» ти- 
пов файлов придется вносить 
вручную. Зато есть фильтр адре- 
сов (ставший «визиткой» практи- 
чески всех офлайновых броузе- 
ров, равно как и фильтр файлов), 
позволяющий навсегда забыть о 



надоедливых рор-ир'ах и баннс- 
рах, изрядно портящих жизнь, 
особенно при броузинге сайтов, 
«гнездящихся» на серверах бес- 
платного хоепшга. 

Планировщик, как ни странно, 
здесь и близко не ночевхт. так что 
автоматически выкачивать или 
обновлять загруженные ранее 
ѴсЬ-сайты (как это позволяют 
другие описанные в обзоре про- 
іраммы) здесь не удастся. Одним 
словом. ВІаскХѴІскяѵ - неплохой 
сіоѵѵпіоасіег №еЬ-сайтов и отдель- 
ных файлов, не лишенный неко- 
торых недостатков, ухудшающих 
очень приятное впечатление от 
программы. 

ТЕНРОВТ РВО 
1.29 ВШІЛ 1952 
★ ★*★★ 

Зпагеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $39,95) 
Разработчик Теппузоп МахиеІІ 
Іпіогтаііоп Зузіетз 
ѴѴео-сайт шш.іептах.сот 
Размер загружаемого файла 900 КВ 
УМ. тѵѵѵ.Іепгпах.сот/рго12.ехе 



I Маленький размер, поддержка 
большинства сетевых протоколов, 
ааѵа-апплетов; полностью автома- 
тизированный робот-паук, позво- 
ляющий загружать как ѴѴео-сайты, 
так и отдельные файлы любого 
размера 

Нет встроенного броузера, услов- 
но-бесплатное распространение 
Один из лучших офлайновых 

I броузеров 

В последнее время популяр- 
ность «долгожителя» Сети резко 
упала - программа не обновля- 
лась более трех лет. К радости 
поклонников автор утилиты не- 
давно выпустил новую версию, 
научив ее работать с большинст- 
вом последних достижений \ѴеЬ- 
мастсров. Итак, теперь Теіероп 
Рго может созда ть онлайновую 
копию ѴРеЬ-сайта на жестком 
диске; в точности скопировать 
сайт, сохранив его структуру; 
искать заданные пользователем 
файлы и ключевые слова на №сЬ- 
сайте; загрузить один или не- 
сколько файлов с указанным ад- 
ресом; проанализировать и при 
необходимости выкачать вес 
\ѴеЬ-страницы, связанные с цен- 
тральным сайтом. 

Сначала о достоинствах. Тсіс- 
роп Рго поддерживает Пгеѵаіі и 
ргоху, «понимает» все варианты 
НТМЬ 4.0, С55 2.0 и ОНТМЦ а так- 
же .|аѵа-апплеты, скачивает фай- 
лы с РТР-серверов, позволяет 
фильтровать указанные пользо- 
вателем файлы и ссылки. Для за- 
гружаемой страницы и связан- 
ных с ней сайтов можно устано- 
вить ограничение на количество 
загружаемых уровней (напри- 
мер, параметр, равный нулю, оз- 
начает обработку' лишь основ- 
ной страницы, единице - основ- 
ной и всех ссылок на ней и т. д.). 
Однако не стоит забывать, что с 
увеличением «глубины бурения» 
программа будет обрабатывать 
все больше и больше ссылок, что 
может порой занять пеприлич- 




ВІаскШои/ - 
возможность 
предваритель- 
ного просмот- 
ра сайта 
перед загруз- 
кой позволяет 
сэкономить 
кучу времени 
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но много времени. Утилита иде- 
ально подходит для пользовате- 
лей с ночным доступом к Іп- 
іегпеі благодаря встроенным 
планировщику и «звонилке». 
Поддержка соокісз и конфигу- 
рируемая идентификация аген- 
та позволяют скачивать даже 
требующие аутентификации 
сайты, а возможность обработ- 
ки десяти потоков данных одно- 
временно обеспечивает высо- 
кую скорость работы Теіероп. 
Неудивительно, что программа 
получила множество престиж- 
ных наград от известных онлай- 
новых ресурсов и файловых ар- 
хивов (СЫЕТ, 20ІЧЕТ, РС Ма§а- 
гіпе, 5ирег5Нагеѵѵаге, Тисоѵ5, 
МісгозоГі Вел СІюісе). 

Единственным сколько-ни- 
будь существенным недостат- 
ком Теіероп Рго является отсут- 
ствие встроенного броузера для 
быстрого просмотра загружен- 
ных сайтов, но с этой функци- 
ей отлично справится любой 
другой установленный в ОС 
броузер. 

ОРРШЕ ЕХРІЛНЕН 
8ТАШВТ/РВ0/ЕПГГЕЙРВІ8Е 
★ ★★★★ 

Зпагегоаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $30/50/350) 
Разработчик Меіаргоаисіз 
Нев-сайт «ш.теіаргооисіз.сот/ое 
Размер загружаемого файла 

1,43 МВ 

Огромное количество поддержива- 
емых протоколов, скриптов и фор- 
матов файлов; удобный интерфейс; 
русско- и украиноязычный интер- 
фейсы; множество дополнительных 
функций на все случаи жизни 
Высокая цена 



Лучший офлайновый броузер всех 
времен и народов 
Пожалуй, ОЙ"1іпе Ехріогег - на- 
нболее мощный из всех сущест- 
вующих офлайновых броузеров. 
Чего только стоит перечень его 
возможностей - поддержка ог- 
ромного количества скриптов, 
технологий Оаѵа, Ѵізиаі Вазіс, 
МасготссНа РІазЬ, ѴКМЬ, ХМЬ, 
КеаІМесііа, С55) и протоколов - 
НТТР. НТТР5, РТР, ММ5 и КТ5Р 
(потоковые файлы МісгозоГі 
Мссііа РІауег и КеаІРІауег соответ- 
ственно). Программа «выкачива- 
ет» до 500 файлов одновремен- 
но, поддерживает ргоху, соокіез 
и автоматически заполняет фор- 




І.ЕЕСН Ѵ.3.2.6 

*★★•&•& 

5пагешге 

(10 дней ІгіаІ, регистрация - $30) 
Разработчик Аегіа 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.аегіа.сот 
Размер загружаемого файла 

2,03 МВ 

ІЖІ Шсоѵѵ5.ехр.пеІ/ІІІез5/Іеесп326.2ір 
Красивый внешний вид; неплохо 
проработанная система фильтров и 
ограничений для проекта; встроен- 

ный броузер 

Отсутствие планировщика и «зво- 
нилки»; завышенная цена 
Не нес сделанное в стиле ѵѵгкіоиз ХР 
работает так же блестяще 

мы (если сайт требует регистра- 
ции), перехватывает скопирован- 
ные в буфер обмена адреса сай- 
тов. Присутствуют и ставшие уже 
стандартом отличный планиров- 
щик, гибкая система фильтрации 
файлов, удобное регулирование 
скорости закачки и программа 
автодозвона - одним словом, все 
как в лучших домах. Загруженный 
сайт можно просмотреть с помо- 
щью встроенного броузера, ис- 
пользующего ядро Іпісгпеі Ех- 
ріогег версии не ниже 3.02, а так- 
же экспортировать его - как в 
первозданном виде, так и в виде 
архивов 'Лр и '. МНТ. Прерога- 
тивой версии Рго являются удоб- 
ная группировка сеансов закач- 
ки в «древо проектов», поддерж- 
ка нескольких адресов в одном 



іеесп - не все 
выполненное в 
стиле Шпдот ХР 
работает столь же 
блестяще 



Еще один интересный про- 
дукт с нетрадиционным назва- 
нием. Больше всего «Пиявка» 
подкупает своим эффектным 
внешним видом, разумеется, в 
стиле ^іпсіош ХР. Наличеству- 
ют все базовые функции (филь- 
трация указанных директорий, 
файлов, серверов, ограничение 
на количество загружаемых 
уровней, встроенный броузер). 
Также у пользователя есть воз- 
можность указать продолжи- 
тельность работы программы и 
отводимое под кэш место на же- 
стком диске. Последнее актуаль- 
но разве что для тех, у кого ну 

і іроекте, усовершенствован н ый 
фильтр и обработка загружен- 
ных сайтов, возможность их пе- 
чати и экспорта в кэш Ішегпеі 
Ехріогег, а также на СО с созда- 
нием аигогип и т. д. 

Специально для корпораций 
предназначен ОгПіпе Ехріогег 
Епіегргізе, позволяющий «выкачи- 
вать» до 100 миллионов (!!!) фай- 
лов для каждого проекта при ми- 
нимальном потреблении ресур- 
сов и возможности создания 
собственных плагинов на С++, 
Ѵізиаі Ва5іс или Оеірпі для еще 
более удобной работы. 

В общем, функциональность 
программы поражает воображе- 
ние, но относительно высокая 
цена не позволяет в полной мере 
насладиться се достоинствами. 
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РЕДАКЦИИ 



ОтИіпе 
Ехріогег - 
количество 
функций 
утилиты 
| поражает 
воображение 



о-о-очень быстрый канал досту- 
па к Ішегпеі, где за часок-дру- 
гой работы легко заполнить не- 
сколько гигабайт столь ценно- 
го дискового пространства. В 
общем, совсем неплохо, но от- 
сутствие встроенного плани- 
ровщика и «звонилки» портит 
всю малину. И уж совсем нело- 
гично выглядит цена утилиты - 
за те же 830 можно приобрести 
ОГЯіпс Ехріогег или ХѴеЬСоріег 
с несравненно большим потен- 
циалом и возможностями. 

1Л/ЕВЗІТЕ ЕХТНАСТОВ Ѵ.8.60 

****•& 
Зпагеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $30) 

Разработчик ІпІегпегЗоП 

ѴѴео-сайт ѵтѵѵѵ.іпіегпеі-зогі.сот 

Размер загружаемого 

файла 758 КВ 

ІІМ. ѵѵѵѵѵѵ.езаіезоіг.сот/ехіга/ 

ѵиеоехігазеіир.ехе 

Н Маленький размер, неплохой под- 
| бор функций 



Нет планировщика; условно-бес- 
платное распространение 
Отличный выбор для пользовате^ 
ля-минималиста 



Диаметрально противополож- 
ный Ьессп вариант - за невзрач- 
ным внешним видом скрывает- 
ся богатство возможностей, 
более чем достаточных для до- 
машнего пользователя. Итак. 
ѴеЬзііе еХігасіог умеет выхо- 
дить в Сеть через прокси-сер- 
вер, сканирует сайт перед за- 
грузкой, «выкачивает» до 100 
файлов одновременно, позволя- 
ет фильтровать практически все - 
начиная от типов файлов и 
завершая доменами, а также осу- 
ществляет автоматическую кор- 
рекцию ссылок в офлайновые. 
По заверениям разработчиков, 
программа отлично подходит 
для просмотра модных нынче 
онлайновых фотоальбомов и 
других «тяжелых» ѴСеЬ-сайтов, 
тем самым избавляя пользовате- 
ля от мучительного ожидания 
загрузки очередной странички... 
Закачанный сайт можно экспор- 
тировать на другой жесткий 
диск или СО, а также осуществ- 
лять его дальнейшую обработку - 
например, представить в виде 
базы данных с помощью утили- 
ты ОаіаЬа5е Макет производст- 
ва той же компании. Подытожив 
все, можно смело сказать, что 
детище у специалистов из Іпіег- 
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ѴѴеЬбйе еХігасіог - удиви- 
тельное сочетание мини- 
мального размера и богат- 
ства возможностей 

пеі5оГ! получилось на славу и, 
несмотря на некоторые недо- 
статки (к которым я бы отнес 
отсутствие планировщика), 
смотрится весьма достойно. 

ѴШНТТВАСК ѴѴЕВ8ІТЕ 
СОРІЕВ Ѵ.3.22-3 

Ргееѵѵаге 
Разработчик Хаѵіег Коспе и др. 
ѴѴеЬ-сант юттѵ.МІтаск.сот 
Размер загружаемого файла 

3.10 мв 

ІМ ѵгаѵѵ.піігаск.сот/піігаск- 
3.22-З.ехе 

Бесплатный, русскоязычный ин- 
терфейс; множество функ ций 
Возможны проблемы при закачке 
динамических ссылок (С6І. '.азр); 
временами нестабилен в работе; 
отсутствие встроенного броузера 
Программа на любителя 



Единственный в обзоре абсо- 
лютно бесплатный броузер, 
разрабатываемый по схеме 
орсп-зоигсе. Возможности \Ѵіп- 
НТТгаск не хуже, чем у других, а 
кое-где и более «продвинутые*, 
чем у явных лидеров в этой об- 
ласти, и останавливаться на них 
нет особой нужды. Отдельного 
упоминания заслуживают разве 
что поддержка нескольких Ь'КЬ 
(по протоколам НТТР, НТТР5 и 



ѴѴЕВСОРІЕВ Ѵ.3.3 
★ **★★ 

Зпагеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $20) 
Разработчик МахітитЗоІІ 
ѴѴеЬ-сайт шѵѵ.тахітитзоІІ.согл 
Размер загружаемого файла 

1,51 МВ 

"В1 ѵѵѵто.тахітитзогі.сот/ 
йоѵтіоаоз/ѵѵсоріег.ехе 

Сканирование и определение раз- 
мера ѴѴео-сайта перед закачкой; 
смена скинов; встроенные плани- 
ровщик и утилита дозвона; воз- 
можность шифрования файлов 
проекта; русскоязычный интер- 
фейс 

Условно-бесплатное распростра- 
нение 



Очень серьезный конкурент ОНІіпе 
Ехріогег 

Заслуживающий самого при- 
стального внимания отечест- 
венный продукт, вобравший в 
себя все лучшее от других оф- 
лайновых броузеров. К услугам 
пользователя - поддержка про- 
токолов НТТР, НТТР5, РТР, а так- 
же Масготесііа Зпоскѵѵаѵе и 
|аѵа-плагинов и интегрирован- 
ный броузер. Существует и воз- 



рительного ска- 
нирования \ѴсЬ- 
сайта и прибли- 
зительной оценки 
его размера перед 
загрузкой, мощ- 
ные фильтры 
файлов и адресов, 
автоматическое 
заполнение форм 
при работе с сай- 
тами, требующих 
регистрации, и 
множество других 
< вкусностей». Специально для эс- 
тетов предназначен набор смен- 
ных скинов, а консерваторы мо- 
гут воспользоваться командной 
строкой. Любителям секретнос- 
ти доступны два режима работы. 
В первом из них шифруются 
только файлы проекта (расши- 
рение '.ѵср. Мо^). 4° втором, бо- 
лее защищенном, все содержи- 
мое кэша архивируется, а потом 
удаляется, и загруженный сайт 
можно будет просмотреть, лишь 
указав заветный пароль. Для 
удобства работы с программой 
пользователь волен создать соб- 
ственные шаблоны, а встроен- 
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ШЬСоріег - позиции ОШпе Ехріогег 
серьезно пошатнулись! 



ные планировщик и утилита до- 
звона полностью автоматизи- 
руют работу №еЬСоріег - когда 
наступит час Ж», программа ус- 
тановит соединение с Іпіегпеі, 
выполнит задание и автомати- 
чески отсоединится/выключит 
компьютер. Аналогичными воз- 
можностями, кстати, обладают 
и вышеупомянутые ОГПіпе Ех- 
ріогег и Теіероп Рго. 

Короче говоря, \ѴеЬСоріег - 
еще один достойный кандидат 
на звание лучшего офлайново- 
го броузера и как нельзя луч- 
ше подходит для домашнего 
пользователя. 




НТТгаск ѴУеЬзіІе Соріег, несмотря 
на мелкие недостатки, остается одним 
из лучших бесплатных офлайновых 
броузеров 



РТР) в одном сеансе загрузки, 
регуляция скорости закачки и 
более десяти вариантов струк- 
турирования содержимого кэша - 
от точной копии сайта до за- 
данного пользователем вариан- 
та. В процессе работы утилита 
анализирует файл гоЬоіз.іхі и 
выполняет поставленное зада- 
ние исходя из его данных (этот 
файл находится в корневом ка- 
талоге теоретически каждого 
ѴСеЬ-сайта и содержит правила 
работы с ним для офлайновых 
броузеров и других автомати- 
ческих роботов-пауков, скани- 
рующих №еЬ). Вот 
только проблема в 
том, что далеко не все 
№еЬ-мастера учиты- 
вают эти программы 
и весьма часто утили- 
та отказывается зака- 
чивать тот пли иной 
сайт. Ну и конечно, 
проект ореп-юигсе не 
был бы таковым, если 
бы в нем не присут- 
ствовали несколько 
неотловленных «ба- 
гов» и ряд мелких не- 
доработок. ■ 




ѵѵѵѵ\л/.аІ5ІІа.сот.иа е-таіі: Іт1000@аІ5ІІа.сот.иа 
244-6131, 216-11-71, 246-9736 
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— ~ - Твой выбор - ^ 

КОМПЬЮТЕР "АС 

Сертифицирован Госстандартом 
Конфигурация - Ваша 
Наша гарантия до 3-х лет 

БЕСПЛАТНАЯ модернизация 

Продажа в кредит 

а еще: 

комплектующие, мультимедиа, мониторы, 
принтеры, факс-модемы, расходные материалы 
для принтеров, ксероксов, факсов 
лицензионное ПО (игры, программы, 1С), 
аксессуары, заправка и восстановление картриджей 




Служба РІ: что делать? 




Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике Р1, от- 
крыт онлайновый форум на сайте н-.жж.иа. Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями П К в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



Когда я устанавливаю размер рабочего стола 
1024 х768 точек, частота смены кадров 
составляет 85 Н2, а при увеличении разрешения 
по умолчанию выставляется значение 60 Иг. 
Можно ли при разрешении 1 280 х 1 024 точек 
довести частоту до 85 Нг? 



Максимальная частота 
смены кадров обычно 
ограничивается воз- 
можностями монитора. При 
первом выборе нового ви- 
деорежнма величина в 60 Нг 
устанавливается «для стра- 
ховки», поскольку старые 
дисплеи иногда не имеют за- 
щиты от превышения часто- 
ты развертки и выходят из 
строя, если установить в 
^ іпсіотѵ» слишком большое 
ее значение. 

Наибольшая частота сме- 
ны кадров зависит также от 
вндеорежима - чем выше 
разрешение, тем ниже часто- 
та. Поэтому из того, что мо- 
нитор может работать в ре- 
жиме 1024 х 768 @ 85 Нг, не 
следует, что он поддержива- 
ет 1280 х 1024 @ 85 Нг, хотя 
это не исключено, если для 



Андрей Букров 

первого режима указанная 
частота не является макси- 
мальной. Чтобы узнать, под- 
держивается ли она во вто- 
ром случае, почитайте инст- 
рукцию к монитору. Можно 
также провести эксперимент. 
Вызовите окно Свойства: 
Экран, перейдите на вкладку 
Настройка, нажмите кнопку 
Дополнительно и в новом 
окне на вкладке Адаптер вы- 
берите из списка желаемое 
значение. Если оно отсутст- 
вует, значит, данная частота 
не поддерживается. Перед 
этим следует убедиться, что 
в системе правильно указана 
модель монитора - она под- 
писана под изображением 
дисплея на вкладке Наст- 
ройка. При необходимости 
доустановите драйвер уст- 
ройства. ■ 



Я прочитал в журнале, что для комфортной игры 
частота смены кадров должна составлять не 
менее 100 трз. Относится ли это ко всем играм 
(например, РІРА 2003) или только к тігзС регзоп 
зпооЪег? Есть ли утилита, которая измеряет эту 
величину? 



Высокие частоты смены 
кадров не обязательны, 
но желательны. Мини- 
мальным уровнем, при кото- 
ром еще сохраняется плав- 
ность движения объектов на 
экране, признано значение в 
25-30 Грз. Если объекты дви- 
жутся часто и быстро (как в 
динамичных 30-шутсрах), 
желательна более высокая 
частота. 

Другое дело, что в журна- 
лах при определении произ- 
водительности ПК в играх 
обычно оперируют средней 
частотой смены кадров, тог- 
да как мгновенная величина 
всегда меняется в зависимо- 
сти от отображаемой сцены, 
В некоторых играх это изме- 
нение может быть весьма 
значительным - например, в 
Ппгеаі Тоигпатспі при выхо- 
де из небольшого помеще- 
ния на открытое простран- 
ство кадровая частота может 
упасть в несколько раз. Вы- 
сокое среднее значение это- 
го параметра следует вос- 
принимать как гарантию 
того, что он не будет опус- 



Виктор, Ужгород 

каться ниже уровня игра- 
белыюстн ни при каких об- 
стоятельствах. Эксперимен- 
тально установлено, что в 
большинстве трехмерных 
боевиков при частоте смены 
кадров около 100 І"р8 мини- 
мальное значение практиче- 
ски всегда больше 30-35 Грз, 
отсюда и рекомендация, 
ставшая предметом вопроса. 
Заметим, что колебания час- 
тоты при изменении слож- 
ности сцены могут носить 
кратковременный характер, 
так что если вы неискушен- 
ный игрок, то средней часто- 
ты менее 100 Грз тоже может 
оказаться достаточно. Что же 
касается Р1РА 2003, то резких 
изменений сложности сцены 
там немного, и значение в 
40-45 Грз вас вполне уст- 
роит. 

Средства для измерения 
текущей и средней частоты 
смены кадров обычно встро- 
ены в игру и вызываются ко- 
мандой из меню или консо- 
ли. Из универсальных утилит 
нам известна РКАР5 (ѵ\ѵ\ѵ. 
ггарз.сот). ■ 



Как можно расположить акустику 5.1 на столе, не 
вынося назад тыловые сателлиты? И можно ли 
поместить сабвуфер под столом? 



Колонки на столе размес- 
тить-то можно, если поз- 
воляет площадь, только 
при этом теряются все преиму- 
щества шестикомпонентной 
системы, а именно возмож- 
ность позиционирования зву- 
ков в задней полусфере. Дан- 
ный эффект наблюдается 
только в пределах звукового 
поля, которое создается меж- 
ду колонками, а в вашем слу- 
чае слушатель окажется вне 
его. Поэтому если условия не 
позволяют правильно размес- 
тить компоненты домашнего 
кинотеатра, не тратьте попус- 



Игорь, Винница 
ту деньги и купите хорошую 
систему 2.1. 

Л вот сабвуфер можно и 
даже нужно убрать, причем не 
просто под стол, а в угол ком- 
наты. Человеческий слух не 
способен определить направ- 
ление, откуда приходят низко- 
частотные колебания, поэто- 
му месторасположение их ис- 
точника не имеет значения. 
Разместив его в углу, где схо- 
дятся три взаимоперпендику- 
лярные стены, вы получите 
резонирующую систему, спо- 
собную еще немного усилить 
низкие частоты. ■ 



У меня материнская плата ЗоІЪек 5І.-750РѴ2 и 
жесткий диск ѴѴезСегп ОідіЬаІ емкостью 40 6В. Но 
система опознает винчестер только как диск с 
емкостью 7,89 6В. До этого был установлен 
1 0-гигабайтовый накопитель, и с ним наблюда- 
лась та>кепроблема. В чем ее причина? 



Нашей Тестовой лаборато- 
рии действительно изве- 
стны случаи неправиль- 
ного определения объема 
некоторых моделей жестких 
дисков, и именно системны- 
ми платами 5оІіек. По всей ви- 
димости, у вас одна из «про- 
блемных» моделей. Причиной 
тому является ошибка в коде 
ВІ05. Можно надеяться, что ее 
устранят в новых версиях 
микропрограммы, так что 



Сергей Банников 

рекомендуем загрузить с сай- 
та Зоііек наиболее свежую 
«прошивку- и перепрограм- 
мировать ВІ05, Если это не 
даст результата, придется 
менять материнскую плату 
либо ждать обновления ВІ08. 
В любом случае стоит напи- 
сать письмо в службу тех- 
нической поддержки Зоііек с 
указанием вашей версии ВІ05, 
модели платы и модели вин- 
честера. ■ 





КОМПЬЮТЕРЫ 



НОУТБУКИ 



Компьютеры: 



рационных / СеІ-566/64М/6.4вЬ/8М/52х/3/АТХ = 192уе 
тежнопогмй /СеІ-850/128М/10вЬ/8М/ОѴО/5/АТХ =223 у.е. 

йигоп-1 200/1 28М/20.4вЬ/50х/3/АТХ= 244 у.е. 
АІЫоп-МбНг ХР/128М/30вЬ/52х/8/АТХ =275 у.е. 
СеИ.7вНг/128М/30вЬ/64М/ШЕШ5/АТХ =373 у.е. 



Мониторы: 

15" новые от 117 у.е. 
17" новые от 138 у.е. 

15" б.у.-от 67 у.е. 

17"б.у.- от 98 у.е. 

Продажа в 
кредит 





Магазины: 

Ул.Вааиловых,15 г 467-25-50/5» 
Ул.Суворова,14/12 т 290-93-65 
Чоколовскийбул.39 Х242-94-34 
Ул.Тургеневская,71 Т493-53-71 
ѵуѵлѵ.птт.кіеѵ.иа 
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• на чипсетах 
Сотехапі и Рпііірз 

прямые поставки • отличные оптовые цеиы 




ШЛЯ ПЗИЕШЕЗЕ 



Киев, ул. Рейтарская, 7 
Г*/..' 235-94-(75/76/77/78) 
Ыір://ѵ/шѵ/.огд.пеІ.иа 



АѴегМебю 

АѵегТѴ 
г ^ СО 




Новая экономичная 
модель с пультом ДУ 
и РМ-тюнером 

прямые поставки • отличные оптовые иены 



ТШШШІА 



Киев. ул. Рейтарская. 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
Н1Ір://іл/шѵѵ.огд.пеІ.иа 




•Чипсет РНШР5 

•125 каналов ТѴ •Мулыисистемный 
•Формат МРЕ61 'РМ-радио 
•ТѴ стерео звук «И многое другое 
прямые поставки • отличные оптовые мены 



ТВХШЩКм 



Киев, ул. Рейтарская , 7 
ТеІ.: 235-94-(75/76/77/78) 
пІІр://іѵи/т.огд.пеІма 



ІМТЕНІУІЕТ 



РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



МОДЕМЫ 5081 

для выделенных линий 



СОМТКЕЫО 

СТ-320/520Й 

модем/роутер 
до 2.3МЬр8 

ПН 
ПРЯМО СЕЙЧАС!!! 

САМЫЕ НИЗКИЕ ЦЕНЫ В УКРАИНЕ! 
1 ГОД ГАРАНТИИ! 
ДЛЯ ІЗР - ГОРЯЧАЯ ЗАМЕНА! 




ВВП пшшшв 



Киев, ул. Рейтарская , 7 

ТеІ.: 235-94-/75/76/77/78) 
е-таіі: иШірІеІесот.пеІ.иа 



ИНТЕРНЕТ ДЛЯ ПРОФЕСИОНАЛОВ 

Суперскоростной 
Интернет 
по суперцене! 



Л05І доступ 
(до 8МЬрз) 
|по выделенныг 
каналам* 

1 - подробности на нашем сайтЛ 



Ыір://\м\мѵѵ.ѵіе<м.пеі.иа 
тел.: (044) 459-0406 



КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ, 
ФАКСОВ. 
КСЕРОКСОВ 





ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА, ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 



Сервис-центр «Виатон» 

ул. Б.Хмельницкого, 47 

Тел./факс (044) 235-6189, 536-0812 

ѵѵулѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіа1оп@икг.пеі 



ЧП «ЗИП» 

ОБСЛУЖИВАНИЕ 
И РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

ЗАПРАВКА КАРТРИДЖЕЙ 

239-25-28 239-25-29 

КУПЛЮ ДОРОГО 

ОТРАБОТАННЫЕ И НОВЫЕ 

КАРТРИДЖИ 

тел. 237-30-86 

е-тоіі: ѵѵіпсот@5ѵітопІіпе.сот 



страна Іпіегпеі: календарь 



1 ЯНВАРЯ 1983 

В сети АРРАИЕТ принят к ис- 
пользованию протокол ТСР/ІР 
(Тгапзтег Сопігоі Ргоіосоі/Іпіегпеі 
РгоІосоІ). На основании этого 
протокола различные сети объ- 
единились в одну глобальную, 
которая официально стала назы- 
ваться Іпіегпеі. 

ѵѵѵѵѵѵ . пізіогуотіпеіпіегпеі. сот 

6 ЯНВАРЯ 2003 

В Древнем Египте отмечали день 
богини Исиды, родившей в резуль- 
тате непорочного зачатия сына 
Хора. Ее изображали с младенцем 
на руках, и культ богини перешел 
сначала к грекам и римлянам, а за- 
тем к христианам, отмечающим в 
этот день Рождество Христово. 

шмлм.гізи.огд.иа 




22 ЯНВАРЯ 2003 

В Украине празднуют День Собор- 
ности. В 1919 г. в Киеве на Софий- 
ской площади Директория провоз- 
гласила «Акт объединения». Суве- 
ренные государства - Украинская 
Народная Республика и Западно- 
Украинская Народная Республика - 
объединились в одно. 

ѵтж.деосіііез.сот/пзрііка 

27 ЯНВАРЯ 1888 

Небольшая группа выдающихся ис- 
следователей и ученых основала в 
Вашингтоне Национальное геогра- 
фическое общество «для приумно- 
жения и распространения геогра- 
фических знаний». К 90-м годам 
XX в. организация насчитывала бо- 
лее 9 млн. членов. 
жжж.паііопаІдеодгарНіс.сот 



2 ЯНВАРЯ 2003 

В Японии дети рисуют первые в 
новом году иероглифы. Работы 
выполняются с помощью туши и ки- 
сточки на длинных полосах бума- 
ги и называются какидзомэ. Для 
рисования выбираются новогодние 
темы или иероглифы, отражающие 
цели ребенка в наступившем году. 

піЬопдо . аікісіока . ги 

7 ЯНВАРЯ 1558 

Франция вернула в свое владение 
порт Кале - последнюю английскую 
территорию на континенте. Англи- 
чане восприняли утрату «ключа к 
Франции» как национальную катаст- 
рофу, что стало причиной падения 
популярности первой королевы Ан- 
глии Марии Тюдор (1516-1558). 

ѵѵѵкѵѵ.саіаіз.ссі.тг 

11 ЯНВАРЯ 1703 

Вышла «Арифметика, сиречь наука 
числительная» Л. Ф. Магницкого 
(1669-1739) - первый учебник 
арифметики, основ алгебры, гео- 
метрии и астрономии, составлен- 
ный «ради обучения мудролюбивых 
российских отроков, и всякого чина 
и возраста людей». 

ѵтпм.паіиге.ш 

18 ЯНВАРЯ 1958 

Впервые в истории ИНЬ на лед вы- 
шел чернокожий хоккеист: Вильям 
О'Ри (р. 1935) сыграл за команду 
Возіоп Вшіпз против Мопігеаі 
Сапайіепз. На его счету еще один 
рекорд - О'Ри был единствен- 
ным хоккеистом с невидящим пра- 
вым глазом. 
ѵѵѵлѵ.ЫасксапаоІіаптад.сот 

23 ЯНВАРЯ 1863 

8 Польше в ночь на 23 января на- 
чалось восстание, направленное 
против российского самодержавия. 
Вооруженная борьба против импе- 
рии получила продолжение в Лит- 
ве, Белоруссии и, в меньшей сте- 
пени, в Украине. 

ѵтом.орп . рап . кгакоѵѵ. рі/ 
сгіоѵѵіек/роѵѵзіапіе.піт 





12 ЯНВАРЯ 2003 

Европейское космическое агент- 
ство планирует произвести запуск 
космического аппарата Розейа. К 
201 1 г. он приблизится к комете 
Виртанена, диаметр которой со- 
ставляет 1 км. Для сбора инфор- 
мации на поверхность кометы впер- 
вые в истории будет спущен зонд. 

зсі.еза.іпі. гозеііа 

19 ЯНВАРЯ 1853 

В Риме состоялась премьера опе- 
ры Дж. Верди (1813-1901) «Тру- 
бадур». Этим произведением ком- 
позитор хотел поддержать идеи 
Візогдітепіо (Возрождения) - на- 
ционального движения против ино- 
странного влияния, за объединение 
раздробленной Италии. 

ѵтж.діизерреѵегсіі . пеі 




28 ЯНВАРЯ 1853 

Один из самых совершенных клипе- 
ров XIX в. «Саггіег Рідеоп» вышел из 
Бостона в первое плаванье. Обогнув 
Южную Америку и грозный мыс Горн, 
он сел на мель в 500 футах от побе- 
режья Сан-Франциско - пункта на- 
значения. Место крушения назвали 
Пиджин Пойнт. 

ѵхѵлѵ . саі - 1 ідпіз . сот/рідеоп . піт 



13 ЯНВАРЯ 1863 

Т. Крэппер (1836-1910), англий- 
ский инженер, обладатель девяти 
патентов на сантехнические при- 
способления, продемонстрировал 
в Лондоне туалет со смывным бач- 
ком собственной конструкции. В 
честь изобретателя англичане ино- 
гда называют бачки «сгаррег». 

ѵѵѵлѵ.шііеіоіоду.сот 




24 ЯНВАРЯ 1948 

ІВМ выпустила первый большой 
компьютер - Зеіесііѵе Зедиепсе 
ЕІесІгопіс Саісиіаіог. Машина со- 
держала 12 тыс. вакуумных трубок 
и 21 тыс. электромеханических 
реле. Она проработала до конца 
1952 г., когда ее сменил ІВМ 701 . 
жиж.соІитЬіа.еііи/асіз/ 
Мізіогу ззес.піті 

29 ЯНВАРЯ 1853 

На свадьбе императора Франции 
Наполеона III (1808-1873) и графи- 
ни Евгении де Монтийо ( 1 826- 1 920) 
П. Герлен (1798-1864) преподнес 
новобрачным Еаи ое Соіодпе 
Ітрегіаіе - созданный к этому дню 
одеколон во флаконе из темного 
стекла с эмблемой Бонапартов. 

жтѵ.диегіаіп.сот 



3 ЯНВАРЯ 1868 

В Японии провозглашен Манифест 
о реставрации императорской 
власти, столица перенесена в Эдо 
(Токио), создано новое прави- 
тельство. Так началась модерни- 
зация государства по западному 
образцу - эра Мейдзи. 

ѵѵѵт. 5| 5 и . есі и Та с и Ку 
ѵмікіпз . тенТ.пхт 

8 ЯНВАРЯ 1873 

В Вашингтоне начался суд над 
людьми, установившими в штабе 
Демократической партии подслу- 
шивающие устройства. Расследо- 
вание, проведенное «ѴѴазпіпдіоп 
Розі», показало, что президент-ре- 
спубликанец Р. Никсон причастен 
к установке «жучков». 

ѵѵѵлѵ.ѵѵазіііпдіопрозі.сот 

14 ЯНВАРЯ 1863 

Президент Франции Шарль де 
Голль (1890-1970) на пресс-кон- 
ференции возразил против вступ- 
ления Великобритании в Европей- 
ское экономическое сообщество. 
Членами ЕЭС тогда были Бельгия, 
Франция, ФРГ, Италия, Люксем- 
бург, Нидерланды. 

ѵѵѵлѵ.спагіез-сіе-даііііе.огд 

28 ЯНВАРЯ 2883 

С морской платформы «Одиссей» ра- 
кета «Зенит» выведет на орбиту спут- 
ник мобильной связи ТТшгауа-2. Ра- 
кетоносители «Зенит-ЗЗЬ выпускает 
украинский Южный машинострои- 
тельный завод в сотрудничестве с рос- 
сийской корпорацией «Энергия». 

ѵѵилѵ.пкаи.доѵ.иа 
ѵтѵѵ.зрасе.сопт.иа 



4 ЯНВАРЯ 1858 

Сэр Эдмунд Хиллари (р. 1919) - 
альпинист и исследователь Ан- 
тарктики - на тракторе покорил 
Южный полюс. Он руководил но- 
возеландской группой в трансан- 
тарктической экспедиции, которая 
прошла по маршруту Р. Скотта 
(1869-1912). 

ѵѵѵт. (о(Ь . и - пеі . сош/роіе . Нііл 




15 ЯНВАРЯ 1268 

Оруженосец тулузского графа Рай- 
мунда VI (1156-1222) убил пап- 
ского посланника. Это стало од- 
ним из поводов к началу Альбигой- 
ских войн - карательных походов 
рыцарей из северной Франции в 
южные земли. 
аІіегедо.іиІ.Ьу /ПЬгагу Ьоокз 
тізіегу /аІЬід.зпітІ 

21 ЯНВАРЯ 1888 

Ч, Бэббидж (1791-1871) - про- 
фессор математики Кембриджско- 
го университета - на Аналитичес- 
кой машине вычислил с точностью 
до десятого знака число ТС. Первый 
тест позволил доказать коррект- 
ность конструкции механического 
компьютера. 

ѵѵѵлѵ. ІЬт . ш/сотриіег 




5 ЯНВАРЯ 1868 

Главой Компартии Чехословакии 
избран А. Дубчек (1921-1992), га- 
рантировавший свободу слова, 
проведение экономических и поли- 
тических реформ. «Пражская вес- 
на» закончилась 20 августа после 
ввода в страну советских танков. 

«ж».гтегІ.огд/пса/ 
зресіаі иіѵазіоп 1 968 

8 ЯНВАРЯ 2866 

Запланирован старт космической 
станции для исследования Плуто- 
на, его спутника Харона и пояса 
Койпера - источника астероидов 
с малой орбитой. В 2007 г. аппа- 
рат приблизится к Юпитеру, а в 
2015 г. достигнет цели, 
п 55(1 с . д зге . паза .доѵ/ріапеіагу/ 
ріа п етз рі и(о раде . птліі 

16 ЯНВАРЯ 1868 

Балетмейстер Д. Хейнс (1840- 
1879) в Вене продемонстрировал 
фигурное катание на коньках. Хотя 
температура воздуха внезапно под- 
нялась до +18", лед чудом сохра- 
нился, и на представление пожало- 
вал император Австро-Венгрии 
Франц Иосиф (1830-1916). 
ѵѵѵлѵ . і год 50 п і с е . сот /з к аіеѵѵе Ь 




16 ЯНВАРЯ 1838 

Родился Дональд Кнут - профес- 
сор Стэнфордского университета, 
автор многотомника «Искусство 
программирования», создатель язы- 
ка ТрХ, предназначенного для вер- 
стки научных публикаций, и систе- 
мы для создания шрифтов Меіаіопі. 
ѵѵѵлѵ-сз-гасиИу.біапіогсІ.есІи. 

-кпігіп 

17 ЯНВАРЯ 1773 

Капитан Дж. Кук ( 1 728- 1 779) в по- 
исках Южного материка на кораб- 
лях «Пезоіиііоп» и «Аоѵепіиге» 
впервые пересек Южный поляр- 
ный круг - широту, за которой на- 
ступает полярная ночь, продолжа- 
ющаяся полгода, с 21 (22) декабря 
по 21(22) июня. 

тмм.апіагсііс-сігсіе.огд 



25 ЯНВАРЯ 1888 

Премьера восстановленного спек- 
такля «Владимир Высоцкий» в Теат- 
ре на Таганке. Поэтическое пред- 
ставление в постановке Ю. Любимова 
(р. 1917) было показано несколько 
раз к годовщине смерти поэта в 
1981 году и впоследствии запрещено. 

имж.ІиЬітоѵ85.гіі/ 
реггогтапсе/ѵузоізкіу 

38 ЯНВАРЯ 1833 

В Германии в результате закулис- 
ных политических интриг главой 
коалиционного правительства стал 
А. Гитлер (1889-1945). Партнеры 
по коалиции ожидали от нацист- 
ской партии, возглавляемой Гитле- 
ром, консолидации власти и лик- 
видации политической оппозиции. 

ѵѵѵлѵ.піііег.огд 



26 ЯНВАРЯ 1823 

Под руководством В. Эллана-Бла- 
кытного (1894-1925) в Харькове 
создан союз пролетарских писате- 
лей «Гарт». В него вошли уже изве- 
стные вто время П. Тычина (1891- 
1967), М. Хвылевый (1893-1933), 
В. Сосюра (1898-1965), М. Йоган- 
сен (1895-1937). 

роеіука . иагопе . пет 

31 ЯНВАРЯ 1858 

США запустили спутник Ехріогег I. 
Советский спутник, стартовавший 
четырьмя месяцами ранее, к это- 
му времени сгорел в плотных сло- 
ях атмосферы. Космическая гонка 
между двумя странами продолжа- 
лась до исчезновения СССР, 
«илм.ірі.паза.доѵ/птіззіопз/ 
разі/ехріогег.піті 



страна Іпіегпеі: календарь 




9 ФЕВРАЛЯ 1893 

На сцене кабаре «Мулен Руж» во 
время вечеринки, устроенной па- 
рижскими студентами, был показан 
стриптиз. Представленная сценка - 
«Иветта идет спать» - стала при- 
чиной скандала, судебного разби- 
рательства и стычек студентов с 
полицией. 

ѵтѵѵ.тоиііпгоиде.тг 

15 ФЕВРАЛЯ 1898 

У берегов Гаваны взорван амери- 
канский крейсер Маіпе. 260 членов 
команды погибли, индекс Ооѵѵ 
^пез упал. Некоторые американ- 
ские газеты обвинили в диверсии 
испанские власти Кубы. Крушение 
судна послужило поводом к началу 
испано-американской войны. 

ѵѵтѵ. зр а п а т ѵѵа г . сот 

22 ФЕВРАЛЯ 1848 

Во Франции запретили один из 
банкетов, устраивавшихся либе- 
ральной буржуазией для агитации 
за реформу избирательного права. 
24 февраля весь Париж вышел на 
баррикады - финансовая олигар- 
хия и монарх Луи Филипп (1773- 
1850) были свергнуты. 

ѵѵѵлѵ.опіои.есіи. -Сііазіаіп 



19 ФЕВРАЛЯ 1823 

В Кельне прошло карнавальное ше- 
ствие - Розенмонтаг. «Необуздан- 
ным весельем» город славился еще 
в средние века, но после прихода 
революционной французской ар- 
мии в 1794 г. карнавал запретили 
как пережиток прошлого. Горожа- 
нам удалось возродить традицию. 

ѵѵѵлѵ . гозепгпопіад . сіе 

1В ФЕВРАЛЯ 1919 

Избранный литовским парламен- 
том Совет объявил о создании не- 
зависимого от Российской империи 
демократического государства со 
столицей в Вильнюсе. В современ- 
ной Литве в День Независимости 
ежегодно устраивают грандиозный 
фестиваль фейерверков. 

пегіз.тіі.Іі 



I ФЕВРАЛЯ 2993 

8 Китае отмечают новый 4700-й год 
по лунному календарю. Полный 
лунный цикл - 60 лет - разбит на 
пять 12-летних периодов. Каждому 
году соответствует одно из двенад- 
цати животных и один из пяти цве- 
тов. Символ 2003 г. - черная овца. 

ѵтж.спіпараде.сот/ 
пеѵѵуеаг.МтІ 

9 ФЕВРАЛЯ 1959 

Команда футбольного клуба Мап- 
сИезІег в результате авиака- 
тастрофы потеряла восемь перво- 
разрядных игроков. Метью Басби 
( 1 909- 1 994) получил тяжелые трав- 
мы, но ему удалось собрать новую 
команду и одержать победу в Кубке 
Чемпионов (1968 г.). 

ѵѵѵт.тапиісі.сот 

II ФЕВРАЛЯ 1963 

Ливерпульская группа Тле ВеаИез за 
тринадцать часов записала четыр- 
надцать песен для дебютного альбо- 
ма РІеазе РІеазе Ме. Три из них сра- 
зу же стали хитами, а к концу года 
английские газеты начали говорить 
о новом явлении - битломании. 

ѵлѵѵѵ.ЬеатІез.ш 
ЬеаІІез. ггшгазпеѵ.сот 

17 ФЕВРАЛЯ 1913 

В арсенале 69 полка в Нью-Йорке 
прошла Международная выставка 
современного искусства - Агтогу 
ЗИоѵѵ. Впервые в Америке были 
представлены работы авангардис- 
тов и современных художников, 
вызвавшие самые противоречивые 
оценки публики. 

тѵѵѵ.ігіеагтогузгюѵѵ.сот 





25 ФЕВРАЛЯ 1573 

Иван Федоров (ок. 1525-1583) во 
Львове начал работу над «Апосто- 
лом» - первой точно датированной 
печатной книгой в Украине. Изда- 
ние вышло тиражом 1000-1200 эк- 
земпляров и отличалось качествен- 
ным полиграфическим исполнени- 
ем и прекрасными иллюстрациями. 

ѵтм/.иагі.Іѵіѵ.иа 



26 ФЕВРАЛЯ 1848 

К. Маркс ( 1 8 1 8- 1 883) и Ф. Энгельс 
(1820-1895) опубликовали «Мани- 
фест коммунистической партии» - 
политический памфлет, начинаю- 
щийся словами: «Призрак бродит 
по Европе - призрак коммунизма» 
и заканчивающийся: «Пролетарии 
всех стран, соединяйтесь!». 

ѵѵѵлѵ.ІіЬеПагіит.ги 



2 ФЕВРАЛЯ 2993 

По преданиям, ведьмы на специ- 
ально подготовленных транспорт- 
ных средствах (метлах, козлах, сви- 
ньях и пр.) прилетают на зимний 
шабаш. Любимые места собраний 
нечистой силы: Лысая гора в Кие- 
ве, вершины Блоксберг и Броккен 
горного массива Гарц. 

жеЬиа . пеі/песіду/кіеѵіуапка 



у 



12 ФЕВРАЛЯ 1998 

В Нью-Йорке наТаймс-сквер начал- 
ся автопробег. Трасса проходила 
через Аляску, Японию, Сибирь, 
Европу и заканчивалась у Триум- 
фальной арки в Париже. Победи- 
тели на немецкой машине РРОТ05, 
спонсируемой кайзером Вильгель- 
мом III, финишировали 26 июля, 
ѵѵѵлѵ.пеѵѵуогкторзгізгасе.сот 




23 ФЕВРАЛЯ 2993 

В Нью-Йорке на Мэдисон Сквер Гар- 
ден состоится церемония вручения 
наград американской звукозаписы- 
вающей академии - 6ЯАММѴ. 
«Золотой граммофон» будет при- 
суждаться почти в ста номинациях 
(во время первого награждения в 
1959 г. их было только 27). 

жтѵ.дгашту.сот 

27 ФЕВРАЛЯ 1999 

Арріе Сотриіег объявила о пре- 
кращении работ над операцион- 
ной системой Иеѵѵіоп и КПК под 
ее управлением. Стив Джобе 
(р. 1955) заявил, что компания 
намерена сконцентрировать 
усилия на главном направлении - 
ОС Масіпіозп. 

иѵѵж.арріе.сош.иа 




7 ФЕВРАЛЯ 1898 

Начался суд над Э. Золя ( 1 840- 1 902), 
разоблачившим сфабрикованное 
французским генштабом дело о шпи- 
онаже в открытом письме і Я обвиняю» 
в газете «Аигоге». Писателя обвинили 
в клевете, приговорили к году тюрь- 
мы и штрафу в 3000 франков. 

ѵлѵмѵ.ѵ^и.есіи -зіпсіаіг 
йгеутиз.птш 

13 ФЕВРАЛЯ 1903 

8 Бельгии родился французский 
писатель Ж. Сименон (ум. 1989). 
С 16 лет под различными псев- 
донимами он опубликовал более 
400 произведений. Главный герой 
детективных историй Сименона - 
инспектор французской полиции 
Мэгре с Набережной Орфевр. 

ѵтж.ігивзеі . сот Д_таід . Мт 

18 ФЕВРАЛЯ 1563 

Войско московского царя Ивана IV 
(1530-1584) штурмом взяло По- 
лоцк. Небольшой гарнизон отчаян- 
но сопротивлялся, но город был раз- 
граблен: ценные книги и рукописи, 
хранившиеся в Софийском соборе 
(предположительно и Полоцкая ле- 
топись) были уничтожены. 

роіоізк.пеі 



3 ФЕВРАЛЯ 1998 

Компания І_усо5 объявила о согла- 
сии приобрести за 58 млн. долл. 
компанию Тгіроб, предоставляю- 
щую услуги хостинга. Цель сделки: 
объединить отдельные сайты в 
«порталы» - насыщенные инфор- 
мацией точки входа в ѴѴеЬ - и при- 
влечь больше пользователей. 

ѵѵтѵ.Іусоз.сот 

8 ФЕВРАЛЯ 1928 

Дж. Бэйрд ( 1 888-1946) - шотланд- 
ский изобретатель - провел экспе- 
римент по трансатлантической пе- 
редаче изображения. Статичная 
картинка с миссис Майей Хоуи с по- 
мощью коротковолнового радио- 
сигнала была телепортирована из 
Лондона в Нью-Йорк. 

ѵѵѵлѵ.тгтѵ.сот Ьаігсі.піті 

14 ФЕВРАЛЯ 2003 

В Йорке (Англия) проходит фести- 
валь викингов - «МаЫо!. Потомки 
древних воинов съезжаются в не- 
когда завоеванный выходцами из 
Скандинавии город, чтобы позна- 
комиться с образом жизни предков, 
поучаствовать в битвах, скачках и 
водных состязаниях. 

ѵліт.ѵікіпдіогѵік.сот 

19 ФЕВРАЛЯ 1843 

Караван из 154 лошадей, впряжен- 
ных в специально приспособлен- 
ные сани, повез «царицу ваз» - 
чашу весом 600 пудов, выточенную 
из монолитной глыбы яшмы, - из 
Колывани (Алтай) в Барнаул. Спус- 
тя шесть месяцев вазу доставили в 
Зимний дворец. 

імѵѵж.аЬ.ги/-акипЬ/коІиѵап 




4 ФЕВРАЛЯ 1703 

Сёгун - военный правитель Японии - 
приговорил 47 самураев к хараки- 
ри. События политической жизни 
страны нельзя было обсуждать от- 
крыто, но через несколько дней в 
театре кабуки состоялся спектакль, 
раскрывающий японцам причины и 
предысторию «казни». 

ѵѵѵлѵ.зизі.ш 



5 ФЕВРАЛЯ 1843 

Премьера пьес Н. В. Гоголя ( 1 809— 
1852) «Женитьба» и «Игроки», вы- 
смеивающих нравы российского 
общества. Критики считали, что 
они «слишком трудны для актеров, 
привыкших к легким для исполне- 
ния ролям, какими наделяют их 
обычные снабдители сцены». 

Бѵіііаг.ігіросі.сот додоі 




20 ФЕВРАЛЯ 1888 

Ван Гог (1853-1890) сел на поезд, 
следующий в Арль (Франция), 
в надежде создать в городе ком- 
муну художников. В октябре к нему 
приехал Гоген (1848-1903). Но 
отношения между ними обостри- 
лись: Ван Гог впал в невменяемое 
состояние и отрезал себе ухо. 

ѵтѵѵ.ѵапдодпдаііегу.сот 




21 ФЕВРАЛЯ 1543 

Армия Эфиопии, обученная и во- 
оруженная мушкетами при помощи 
португальцев, нанесла поражение 
войскам имама Ахмеда ибн Ибра- 
гима (1506-1543) вблизи озера 
Тана. Священная война (джихад) 
Османской империи против Эфио- 
пии закончилась. 

ѵпѵѵѵ.еіпіоріаппізіогу.сот 

24 ФЕВРАЛЯ 1918 

Комитет Спасения, избранный пред- 
ставителями эстонского парламен- 
та, публично провозгласил незави- 
симость Эстонии. Во времена совет- 
ской власти (1940-1991) День 
Независимости празднично отмеча- 
ли в эстонских общинах всего мира. 

ѵѵѵ/ѵк.езіопіса.огд 
еѵѵ80.\мѵѵж.ее 



3 

с 



28 ФЕВРАЛЯ 1843 

Днем, на фоне голубого неба, в 
Европе наблюдали свечение коме- 
ты, превышающее яркость полной 
Луны в 60 раз. Великая мартовская 
комета - самая яркая за предыду- 
щие 700 лет - была видна невоору- 
женным глазом до 3 апреля. Раз- 
мер ее хвоста на небе достигал 65'. 

ѵѵѵлѵ.азігопеі.ги 




страна Іпіегпеі: мозаика 



Насмотревшись и начитавшись во 
Всемирной Сети разнообразных ШЬ- 
блогов, мы решили в порядке 
эксперимента создать свой собственный 
печатный аналог блога. Фактически 
перед вами линклист с небольшими 
аннотациями. Предложения для 
следующих выпусков ДПК-блога 
принимаются по адресу Ыов@Пс.иа. 

Вождь пролетариата Владимир 
Ильич Ленин и его роль в становле- 
нии и развитии рок-музыки. 

диі(аг$.ги/Іепіп 

Список онлайновых библиотек. 

шіу.Ьу.гіі Ііпз.піт 

Руководство по проектированию 
и обустройству настоящих 
хоббитских нор. 

ѵѵѵиѵѵ.$(огтЬеаг.сот/Ьадепіі2 

Маркет-о-матика. Версия 1 .0. 
Автоматизированная система 
составления гениальных пресс- 
релизов, рекламных текстов и 
другого «креатиффа» 

ѵѵѵиѵу.ріаугіагпаде.орд 
таг-кеі-о-таііс 

Исторический цикл, посвященный 
50-летию «Радио Свобода». 
От первых позывных из Мюнхена 
до сегодняшних передач из Праги, 
Нью-Йорка и Москвы. Редкие 
архивные записи в геаі аийіо. 

ѵишѵѵ.$ѵоЬоіІа.огд/ргодгат$/ 
сісІезг-ІйО 

Оригинальнейший музей. Пиксель- 
ный. Адрес начала осмотра - ниже. 

иллѵѵ.ріхеіпшеит.сот 

Среди многочисленных онлайновых 
предсказателей погоды появилась и 
такая уважаемая организация, как 
ООН. Данные официального 
прогноза Объединенных Наций 
основаны на информации от 69 
национальных метеорологических 
служб. 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵуогіііѵѵеаіпег.огд 

Некогда знаменитые «толстые 
журналы», такие как «Новый мир», 
«Знамя», «Октябрь», в Журнальном 
Зале сервера шзз.ш 

тадагіпез.ризз.ги 

О том, как выбирать места в 
самолетах, мы уже писали. Теперь же 
поговорим о пище, которую 
предлагают пассажирам различных 
авиакомпаний мира. 

аігііпешеаіі.пеі 



Подобно Деду Морозу н Санта-Клаусу подведения всех и всяческих итогов, 
списки популярности, рейтинги относятся к непременным атрибутам рож- 
дественско-новогодней поры. Крупные ѴѴеЬ-порталы и сетевые СМИ посвя- 
тили в декабре десятки своих страниц этой животрепещущей теме. Чем же 
может похвастать ушедший в историю 2002 год? 



ДУХ ВРЕМЕНИ В ЗЕРКАЛЕ 
ГУГЛЯ 

В середине декабря 2002 г. 
некоторыми соображениями 
относительно итогов прошед- 
шего года с точки зрения ста- 
тистики запросов поделился не- 
безызвестный Соо§1е (іѵичс. 
%оо%1е.сот). Опубликован- 
ный его пресс-службой доку- 
мент ( ичѵіѵ.§о о$Іе.со т/р гезз/ 
2еіІі>еі$і2002.ЫтІ) носит поэти- 
ческое название 2еіі{>сІ5і, что в 
переводе с немецкого означает 
«дух времени -. И в самом деле, с 
такой трактовкой можно согла- 
ситься, поскольку те темы, со- 
бытия, имена, запросы о ко- 
торых обрабатывала самая по- 
пулярная в Сети поисковая 
машина, действительно расска- 
зывают очень многое о настро- 
ениях, предпочтениях, интере- 
сах сетевого населения. Причем 
основа для подсчетов очень со- 
лидная - более 55 миллиардов 
п ол ьзо вател ьс ки х запросов. 

Открывают этот своеобраз- 
ный рейтинг две любопытные 
категории, чьи названия в воль- 
ном переводе звучат как «Значи- 
тельное повышение интереса» и 
«Падение популярности -. 

Победителем в первой номи- 
нации стал герой самого кассо- 
вого фильма года 5ріс1егтап, За 
ним в тройке призеров распо- 
ложились модная певица Шаки- 
ра и зимние Олимпийские игры. 
Пять позиций в двадцатке за- 
нимают хитовые компьютер- 
ные игры образца 2002 года: 
МогготсіпсІ (9-е место), №аг- 
сгагі III (10-е), Бип^еоп 5іе§е 
(12-е), ІЧеѵспѵіпг.сг Мі§1и$ ( 1 5-е), 
ВаШеГіеІсі: 1942 (16-е). Кроме 
уже упомянутой Шакнры, му- 
зыкальный мир представлен бе- 
лым рэпером, известным под 
кличкой Эминем (7-е), горячи- 
ми девчонками из группы Ьаз 
Кеіспир. скандальной девицей 
Пинк. британским поп-идолом 
Гаретом Гейтсом (даже не род- 
ственник знаменитому Билли) и 
Аврил Лавин. От киноиндуст- 




рии видим только лишь Натали 
Портман (ясное дело, многим 
Падмс Амидала запала в душу). 

Когорту «неудачников», к ко- 
торым по сравнению с 2001 го- 
дом был потерян интерес, от- 
крывает... ктл бы вы думали? 
Прорицатель Нострадамус! Да 
уж, сколько людей вспоминали 
о нем в связи с нью-йоркской 
трагедией год назад! Теперь же 
волна улеглась и былая популяр- 
ность француза резко пошла на 
убыль. Еще несколько тем спис- 
ка «лузеров» непосредственно 
связаны с 1 1 сентября - Всемир- 
ный торговый центр (3-е), 
Осама Бин Ладен (5-е), Талибан 
(6-е), ФБР (9-е), Пентагон (1 3-е), 
Афганистан (17-е). Как видите, 
2002 г. выдался в этом отноше- 
нии довольно спокойным и на- 
род больше думал о развлечени- 
ях, нежели о политике. 

Теперь сделаем беглый об- 
зор «призовых* троек осталь- 
ных категорий «духа времени- 
2002». ■ 
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ЧТО МЕШАЛО БЕЗЗАБОТНОМ 
СЕТЕВОЙ ЖИЗНИ 

Возьмем, к примеру, не 
слишком приятную тему, до- 
ставляющую немало хлопот 
пользователям, недостаточно 
внимательно относящимся к 
«случайным связям». Мы имеем 
в виду компьютерную вирусо- 
логию. Так вот, по данным бри- 
танской компании 5орпо5, за 
год ее сотрудникам удалось 
«изловить» 7189 новых виру- 
сов, «червей» и «троянцев». 
Средой обитания 90% всех вре- 
дителей была... вы догадливы... 
05 №іпсІ0№8. Самую большую 
активность проявлял Кіег (24% 
случаев), несколько отстал от 
него Ви§Ьеаг (17,5%), «почет- 
ного» третьего места удосто- 
ен умеющий захватывать паро- 
ли ветеран ВасИгап», обнару- 
женный впервые еще осенью 
2001 года. 

Как сами понимаете, не толь- 
ко вирусы способны вызвать у 
пользователей Ішегпеі присту- 
пы головной боли или потоки 
нецензурной брани. Подобные 
явления собрал в свой «антнтоп- 
лист» самых неприятных явле- 




ний, характерных для Іпіегпеі- 
2002 (тічѵ.гіфшііщпеич.сот/ 
фескіІ/іЬеиюг$1.рЬр), автор сайта 
Кі8піѵѵіп8пе\ѵ8.сот Джон Хо- 
кинс. Похожий список плани- 
рует опубликовать и россий- 
ский Рокфеллер.Ру (іѵіѵш.гок/. 
пі). Скорее всего, во многом пе- 
речни будут совпадать. А пока 



ознакомьтесь с первой антипя- 
теркой по-американски. 
I. Спам. 

2 Рекламные помехи. 

3. 5р\тѵаге. 

4. Отсутствие денег в Сети. 

5. Телефонные счета за порно. 
В первой двадцатке про- 
явились и поп-ап-окна, и мер- 



цающе-мигающис рекламные 
баннеры, й педофильскне сай- 
ты, и воровство персональных 
данных. Однако у американцев 
в списке по каким-то причи- 
нам отсутствуют киберсквот- 
тинг, нарушение авторских 
прав и прочие «нехорошие 
штучки». ■ 
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Модемы для выделенных линий и Іпіегпеі 



Универсальные ІР ОЗІАМ 

ІЕ5-2000/ІЕ8-3000 

масштабируемая платформа, 
іхщдоржхаС.ЗНОЗІ. АОЗІиѴОЗІ. 
на скоростях до 15 Мб'с; 
лимонные модули 

51X1024 - 24 порта О 5М05І-; 

ѴІС1012 - 12 портов ѴОЗІ.. 

А1.С1024-61 - 24 порта АОБІ; 
Кріш* интерфейсы оптический - ІОООВаье-ЗХ. ЮООвзБв-ЬХ 
и 1О/10ОЛОО0Ва5в-Тх • для медных пиний 
Абонентское оборудование - РгевЧдь 782, РтегЯіде 645, 
Рте$ііде 642, РгезЧдѳ 630, РгвШІде 84 1 

С.5Н05І. 




С.5Н05І. 

2уХЕЬ ІЕ5 



1000 



ѲЛ6 портов С.ЗН051. в одном устройстве; 
в портовые С ЗНОЗІ модули с подаѳ| 
'горячей замены*, 
пичейиоѳ ■одировамие - ТС-РАМ. 
10Л00М Еіпетеі интерфейс, 
скорость передачи - до 2.3 Мбит по одной паре. 
Абонентское оборудований - 
Ртйіуе 724 - Ѵ.35/Х.21 иоош. 
Ргвзіідѳ 782 - иост/моршрутиза'пор 



Ноте РЫА серия 




Ѵ05/_ 

ѴЕ8-1012 



до 12 ѴОЗІ. поріоа в одном устройство: 
12-портоо РОТ 5 (встроенные слпиперы). 
скорость - 5. 10. 15 Мбит (симметричная/асимметричная), 
иріиік интерфейс • один или два Ю'ЮО Еіпетеі порта: 
поддержка Ѵ>_Ал) 

Абонентское оборудован»*? Ргезііде 84 1 





лоз/. / / 

АЕЗ-100 

до Н-16 портов АОЗІ. водном устройстве; 
8 портовые А031 модули; 
линейное иодирование С оічі С Не, Спя; 
10Л00М Еігнкпѳі интерфейс; 
скорость передачи: в сторону абонента - 
до 8 Мбит/с и от абонента - до 640 Кбит/с. 
возможность работы с сохранением 
существующей телефонной связи. 
АОонсніскос оборудование - Ргеэііде 645. Рге5Ііде 630 



Системы безопасности 




РЕЗ-100 

12 портов 1 Мбит'с НотеРНА спецификация 1 1 т 
работа по существующим внутри 
здания телефонным проводам; 
10/100М Еіпегпеі интерфейс 

поддержка безопасности ѴілиаІ 1.АЧ 
Лбонѳнтское оборудование - 
РРС-10, РѴС-20 РЕС-50. 



ХуШаП 1/10/50/100/200 



масштабируемые решения, 
функции межсетевого экрана, 
защита от паке тс*-" убийц"; 
предотвращение фальсификации іР-адресов: 
фильтрация информации по содержанию, 
поддержка виртуальных частных сетей .'. г ". 




Профессиональное оборудование 



Оішіі 56К Отпі 56КЦ8В, 
Опші56КР1и5 

Ошпі 56К имеет Я5-232 ин терфѳйс . ^^■^■^■^1 
ОтпіЬбКЦЗВ имеет ЦЗВ интерфейс. 
а ОтппІ 56К Ріиз - К5-232 и (і5В интерфейс; 
. адаптирован к телефонным пиниям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33 б КОрз 
(Ѵ.34 Ыз| по обычным телефонным пиниям и 
36 Корв (Ѵ.Ѳ0) по цифровым, 
факсимильные и голосовые функции 



И-336Е+ 



НЯП 43 «во 
ГОШ ЗЮЦОО 



ПІІр :/ /»п«гш . ѵгсіог . к лаг коѵ .сот 




обеспечивает надежную связь на спорости 33 6 КЪрь (Ѵ34 &&) по 
обычным телефонным линиям и 56 КЬрв (Ѵ90) по цифровым, 
работает как по коммутируемым, 
так и по выделенным 2-х проводным пиниям связи; 
факсимильные функции; 

обеспечивает защиту от нѳсанкционированиого доступа, 
аппаратную защиту паролями, обратный звонок по списку; 
статистика соединение 



11-3365 



Профессиональный модем 

обеспечивает надежную связь на скорости 33 6 КЬр5 
(Ѵ34 Ы$) по обычным телефонным линиям; 
работает «а» по коммутируемым. 

так и выделенным 2-н и 4-а проводным пиниям связи: 
факсимильные и голосовые функции. 
ЖКИ и панель управления; 

обеспечивает защиту от несанкционированного доступа, 
аппаратную защиту паролями, обратный звонок 
по списку; 

статистика соединения 




страна ІігіегпеС: мозаика 



Не пугайтесь, с вашим монитором 

ничего страшного не произошло. * 

■ 

Просто эта великолепная панорама • 

ночного Токио имеет ширину 5 тысяч I 4 

пикселов. ■ 

Іокуоуакеі.сооІ.пе.ір юкуо іоііуо і 

іоѵѵер/1-Іоѵкег-рІ.ірд ! 



Оказывается, есть лица, добровольно 
приглашающие сетевую аудиторию 
довести их до сумасшествия, 
например хозяин этого сайта. 
Зайдите и поиздевайтесь над его 
жилищем, включая и выключая 
домашние электроприборы и т. п., 
отслеживая изменения на картинках 
от нескольких ѴѴео-камер, расстав- 
ленных во всех уголках дома. 

тош.йгіѵетеіпзапе.сот 



Согласитесь, что полярные сияния, 
миражи и тому подобные атмосфер- 
ные явления - зрелище удивительно 
красивое. Тем. кому не довелось 
наблюдать это великолепие живьем, 
самое время отправиться по 
предложенной ссылке и получить 
море удовольствия от опубликован- 
ных там фотографий. 

ѵѵѵѵѵѵ.раіагітаде.Іі 



НАРОДОНАСЕЛЕНИЕ 
ВСЕМИРНОЙ СЕТИ 

Население виртуального мира 
в минувшем году продолжало 
активно плодиться и размно- 
жаться. Судя по всему, скоро 
нас будет 700 миллионов. Ос- 
нования для таких прогнозов 
дают подсчеты специалистов 
из научно-исследовательской 
организации еТРогесакіз (іѵичѵ. 
еІ/огес(Ш$.сот ) , утверждающие, 
что количество пользователей 
Ішегпеі на нашей планете за 
2002 г. увеличилось на 121 млн. 
и достигло 665 млн. человек. 

Думаю, вас не удивит тот 
факт, что в списке •обннтернет- 
ченных» стран с большим отры- 
вом лидируют Соединенные 
Штаты Америки. В их активе - 
160,7 миллиона сетепавтов (мне 
это слово нравится гораздо 
больше, чем вылетевшее когда- 
то из уст Бориса Николаевича 
Ельцина •интернетчики»). Ма- 
ленькая Япония удерживает вто- 
рое место (64,8 млн.), но к ней 
семимильными шагами при- 
ближается Китай (54,5 млн.). 
Кстати, эксперты из еТРогесавй 
предсказывают, что уже в 2003 г. 




китайцы оогопят своих соседей 
с островов. В первой пятерке 
нашлось место и для Германии 
(30,3 млн.) с Великобританией 
(27.1 млн.). Россия с 13,5 млн. 
пользователей вклинилась меж- 
ду Бразилией (15,8) и Австрали- 
ей (10,4), разместившись на 
двенадцатом месте. 

Хотя пальма первенства по 
общему числу пользователей 



принадлежит Штатам, самая вы- 
сокая плотность "интернетиза- 
ции», так сказать, на душу насе- 
ления, наблюдается вовсе не в 
Северной Америке (в этом рей- 
тинге США занимает седьмое 
место, уступая даже Южной Ко- 
рее), а в скандинавских странах. 

Появление миллиардного жи- 
теля страны Іпісгпеі ожидается 
в 2005 году. ■ 
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_ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 

СИСТЕМЫ СВЯЗИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 

| КОМПЬЮТЕРНЫЕ СИСТЕМЫ 

И ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ОБОРУДОВАНИЕ ДЛЯ ОФИСА И ДОМА 

'_ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Н ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОИЗВОДСТВЕ 
И ДРУГИХ СФЕРАХ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

СПЕЦИАЛИЗИРОВАННАЯ ЭКСПОЗИЦИЯ 
•ВЫСОКИЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПОЛИГРАФИИ» 

Ш МОЛОДЕЖНЫЙ ФЕСТИВАЛЬ 
КОМПЬЮТЕРНОГО ТВОРЧЕСТВА 

г \ КОНКУРС ВЕБ-ДИЗАЙНА "ѴѴЕВ-ТЕСН Э003' 
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IV МЕЖДУНАРОДНЫЙ ФОРУМ 

МИР 
ВЫСОКИЙ 

ТЕННОПОГИЙ 

26 февраля - 1 марта 2003 

выставочный комплекс 
одесского порте 

шшш.иі-ТЕСн.сом.ин 



Выставочный центр «Одесский дом 
ул. Мараэлиевская — 
г. Одесса, 650 " 



ГЛАВНЫЙ 

СПОНСОР 



/ТСРІ/ВІ/5Н//Ѵ6 
Шій И.і.'шміші1 

рЯИІітг ||§С 



ІНСШ§) 

Упка ітегплііопаі 



медиа-партнер 

^СофтПресс 

©Шее 



индаормдционныЕ спонсоры сгюнсор^конкѵрсд |ц|{]р|]0{ УД 

НАВ0" ЮРТ ІІА Бизнес _(ЙЙ8 "ЯМоЬіІе 

«обильный р-щу РШС' И"*Я# 



зеский дом- -^ТГ*>С-. 
ч. 7. офис 1 (( /\ у 
1 4, Украина л/у * 



тел./факс. (0485) 37-1 7-37 (04В) 72В-Б4-94. 
Е-гпѳіі: огд$пі-сеспсот.иа 
\ѵ\л/ѵѵ.Иі-ЬесИ.сот.иа 




ВМѴѴ И ГОЛЬФ 

Что общего у машин гер- 
манского автогиганта и игры 
на свежем воздухе, смысл ко- 
торой состоит в закатывании 
небольшого шарика в выко- 
панные в земле лунки? Ответ 
исключительно прост: и то, и 
другое - прерогатива отнюдь 
не бедных персон. К тому же, 
видимо, в руководстве ВМ\\" 
всерьез увлекаются гольфом, 
потому что компания замече- 
на в активном спонсорстве не 
только автомобильных гонок, 
но и турниров по этой игре. 
Самое интересное, что связка 
»ВМ\Ѵ+гольф» в 2002 г. пере- 
кочевала из оффланна в он- 
лайн. 

В сентябре российское от- 
деление ВМ\Ѵ Сгоир (іѵичѵ. 
Ьти-.пі) начало проводить ре- 
гулярные открытые сетевые 
турниры по гольфу ВМѴС 
ѴіпиаІ Ореп для русскоязыч- 
ного населения Імегпеі. В свя- 
зи с этим был создан специ- 
альный сайт (іѵи<и:Ьти'.ги/80І// 
гишап). Возникает вопрос: 
чем же Россия привлекла не- 
мецких автомобилестроите- 



лей, ведь ни одно другое ре- 
гиональное подразделение 
компании не делает ничего 
подобного? 

Итоги первого турнира 
опубликованы на сайте, а в 
ближайшее время должен на- 
чаться второй, в котором уча- 
стники будут поделены на три 
категории - женщины, муж- 
чины и юниоры (хотя для нас 
остается загадкой, какой 
смысл деление по половым и 
возрастным признакам имеет 
для онлайновых сражений). 
Ценные призы победителям 
гарантированы. 

Кроме всего прочего, на сай- 
те ВМ№ Ѵігіиаі Ореп содер- 
жится немало интересной и 
полезной информации о голь- 
фе вообще. Сама же онлай- 
новая игра создана на основе 
технологии Масготесііа 
ііпоск\ѵа\ѵе. Разработчики из 
известной российской компа- 
нии Асіі8 5уя(егш намерены и 
дальше развивать движок в 
сторону все большего прибли- 
жения к реальным условиям и 
максимальному "Оживлению» 
игрока. ■ 



' Еще одна лодберка уникальнейших фого- 
і документов. Француз Янн Артус-Бер- 

* тран летает на вертолетике над краси- 

* вейшими уголками нашей планеты и 

1 отовсюду привозит потрясающие снимки. 
' ѵѵшѵ.уаплагШизЬегІпзпй.сопі/ік/ 



. Завершим фэтотему сайтом совсем 
- другой тематики. Выставка работ 
* советских фотофафов-фронтовиков. 

ѵтѵч.мМскІегзр1.сот/ехгі/яіѵіеглаг 
і вв 

: Ну что? Сыграем в пинг-понг? 

ѵѵтѵ.йпсіап.гат датез.ріпдрогщ 

К 

< • 

> Посмотрите на эти коллажи. Может, 
'; тогда ответите, почему сайт называется 
■ «Искусство умерло». 

ѵ\л™.аріі$ійай.огд/соІІаде 



ѵ Запущен официальный сайт популярной 
' украинской рок-команды «Океан 
> Эльзы». Пока функционирует только 
| англоязычная версия. Украинская и 
- русская - ипсіег сопзішсіиіоп. 

ѵѵтѵ.осеап-е&у.сал 



'• Старейший британский музыкальный 
, еженедельник №ѵѵ МизісаІ Ехргезз. 

Свежие новости из мира поп- и рок- 
. музыки.чартыит.д. 
ѵ- ммлшпе.саик 

* . * ' ■ а * • ' • • • 

і Ежедневный женский журнал. 

тѵѵѵ.кіео.ги 
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^ ѵ ѵесТОР Голосовой факсмодем 

Щ *Ж..Я* к ОѴС К2 1 ѴЕСТОК 



■Рѵ 



Лучший модем для Интернет! 



ѵѵѵѵѵѵ. дѵс. сот. иа 



Оснащен новой версией микропрограммы 2.212 

В упаковке для пользователей Украины 

Модем имеет улучшенные параметры: 




99% распознавание сигналов "занято"; 
Расширенный диапазон различных регулировок; 
Чувствительность линии: -45..4(ХІВт; 
Код Украины - 038; 

Расширенная статистика соединения; 
Улучшенное распознавание сигналов в 
"альтернативном" режиме автоответчика. 



Важно! Произведены аппаратные доработки для: 

\ ^ 

• Улучшения локального эхоподавпения; .»~-гч- 

• Защита от кратковременных импульсных помех по т'елеффн 

Голосовой факсмодем вѴС Ш ѴЁСШ • 
баш незаменимый спутник в Іпіегпеі! 




Киев (044) 228-7321 

Харьков (0572)43-1680 

Полтава (0532) 56-3668 

Днепропетровск (0562) 37- 1300 



(048) 728-6644 

Львов (0322) 97-0945 

Симферополь /0652) 57-6127 

Донецк (062) 382-6690 



пНр://жжѵѵ.ѵес4огкіеѵ.сот 
пИр://мт»ѵѵ.ѵесІог.кпагкоѵ.сот 



ІСІОТ 



страна Іпіегпеі 




Александр-АЛоскалкж 



Сегодня использованием в повседневной работе почтового клиента и ѴѴеЬ броузера 
уже никого не удивить. Однако не стоит забывать, что Іпіеме!, электронная поч- 
та и Всемирная Паутина еще несколько десятилетий назад для многих были в 
диковинку, а рассказы о письме, которое может дойти с одного континента на дру- 
гой за считанные секунды, поражали воображение фантастов. Представляем ва- 
шему вниманию мини-курс истории іпіемеі. Нет-нет, вы не увидите нудных цифр, 
графиков и списков ІР-адресов. Вместо этого мы рассмотрим первооткрывате- 
лей и рекордсменов многих сервисов, уже ставших для нас столь привычными. 



ПЕРВЫЙ Е-МАИ. 

«О, сколько нам открытий чуд- 
ных готовит просвеіценья дух!». 
Когда 24 мая 1844 года Сэмюэль 
Морзе готовился к отправке пер- 
вой телеграммы, то он четко по- 
нимал, что именно в этот день ему 
предстоит участвовать в эпохаль- 
ном действе, которое попадет в 
учебники истории. Именно поэто- 
му первое сообщение, переданное 
кодом Морзе, состояло из пафос- 



ной фразы «Шіаі паіп Сое! 
ѵгои§пі!» («Что заставляет Бога со- 
дрогнуться!»). 

Несколько десятилетий спустя 
скромный Грэм Белл 10 марта 
1876 года совершил первый в 
мире телефонный звонок. По- 
скольку целью его была проверка 
дееспособности только что изоб- 
ретенного телефона, адресатом 
стал ассистент Белла, а фраза, 
впервые переданная по телефон- 



ному проводу, звучала как «Мг. 
ЭДпкоп, соте Ііеге; I \ѵат уои» 
(«Мистер Ватсон, подойдите сюда, 
вы мне нужны»). 

Автор первого электронного 
сообщения Рэп Томлинсон ото- 
слал первый е-таіі в 1971 году. 
История, да и сам «первооткрыва- 
тель», не зафиксировали точной 
даты, когда это случилось. В то 
время Томлинсон работал над 
проектом АКРАШ, финансируе- 



мым Пентагоном. Электронной 
почты для сотрудников АКРАЫеі 
не существовало, однако пользо- 
ватели, работающие за одним тер- 
миналом, могли оставлять друг 
другу записки, которые, естествен- 
но, можно было прочесть только 
на том же терминале. 

Задачей Томлинсона стало со- 
здание программы, отсылаю- 
щей электронный текст на дру- 
гой терминал. Сегодня более со- 
вершенная модель отправки 
сообщений известна нам как 
электронная почта. Какой же 
текст содержало то самое пер- 
вое письмо? Достоверно извест- 
но, что его отправителем и по- 
лучателем является Рэн Томлин- 
сон, тестирующий прохождение 
сообщений с одного терминала 
на другой. По словам автора, 
точный текст сообщения он не 
припоминает, однако скорее 
всего это был набор символов 

дѵшщлор, 

ПЕРВОЕ ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
ЗНАКА @ 

РэюТо.ѵшинсону достается приз 
и за первое применение символа 
•@» в электронном сообщении. В 
момент создания им программы 
для отсылки электронных сооб- 
щений с терминала на терминал 
сети АКРАКеі необходимость раз- 
деления имени адресата и терми- 
нала, на котором он работал, ста- 
ла очевидной. Поразмыслив, Рэй 
решил, что для этой цели весьма 
подходит знак «@», не применя- 
ющийся в именах и во многих 
случаях читаемый англоязычны- 
ми пользователями как предлог 
«аі». Теперь электронный адрес 
можно было произносить как 
изег-аі-іегтіпаі, а при написании 
имя пользователя и терминала 
разделялось столь удобным сим- 
волом. 

ПЕРВЫЙ СМАЙЛИК 

В сентябре 2002 года исследо- 
вательский отдел корпорации 
Місго5оН (группа МісгозоГі 
Кеяеагсіі) на «раскопках» Іп- 
іегпеі обнаружила первое пись- 
мо, использующее забавный 
символ :-), который при поворо- 
те головы влево на 90 градусов 
превращается в изображение 
улыбающегося человечка. Офи- 
циальным днем рождения смай- 
лика исследователи МісгозоГі 
(ге$еагсЬ.тісго5о}іхот/~ тЩ/ 



Наѵе ус і еѵ*г еЧскео 
ус "і тэиье гід * НёНЕ? 



5тіІеу/$тікуЫтІ) назвали 19 сен- 
тября 1982 года. А первооткры- 
вателем «индикатора эмоций» 
является Скотт Фальман. в то 
время студент крупнейшего 
американского компьютерного 
университета Сагпефе МеІІоп. 

Сообщение Фальмана было ото- 
слано в группу по обмену анекдо- 
тами. «Я предлагаю следующие 
символы для тех, кто присыпает 
шутки :-). Читайте это, наклонив 
голову. Вообще, учитывая харак- 
тер последних сообщений, следо- 
вало бы добавить и следующий 
символ :-(■>. 

На своей странице, посвящен- 
ной смайликам (итѵі-2,с$хти. 
ейи/ 'ае//$ертіІеуАіт). Скотт ут- 
верждает, что многие люди от- 
сылали в онлайн-конференцню 
саркастические замечания, ко- 
торые без должного графичес- 
кого оформления воспринима- 
лись другими пользователями 
как серьезные. 

Последовательность ;-) пока- 
залась Фальману наиболее эле- 
гантной, и с этим согласились 
другие участники группы об- 
суждения. 

На той же странице Фальман, 
однако, обращает внимание пуб- 
лики на тот факт, что впервые 
потребность в смайлике была от- 
мечена Владимиром Набоковым, 
который в одном из интервью 
высказал мнение о необходимо- 
сти ввода нового типографиче- 
ского знака, обозначавшего бы 
молчаливую улыбку. 

ПЕРВЫЙ ІІШШЕТ-БАННЕР 

Первый баннер на просторах 
\ѴеЬ появился в 1994 году. Теле- 
фонная компания АТ&Т размести- 
ла четырехугольный рекламный 
блок размером 468 х 60 пикселов 
на сайте Ноі^тгссІ (ичѵиіюіігііѵсі. 
сот). Баннер ват на сайт телефон- 
ной корпорации, 



Первый рекламный баннер, появившийся на просторах ѴѴеЬ в 1994 году, принадлежал 
телефонной компании АТ&Т 



ПЕРВОЕ СПАМЕРСКОЕ 
СООБЩЕНИЕ 

В апреле 1994 года два скром- 
ных юриста из штата Аризона об- 
рели мировую известность и во- 
шли в историю Глобальной Сети. 
Лоренс Каптер и Марта Снгель, 
которые, несмотря на разные фа- 
милии, являются мужем и женой, 
разослали по конференциям 
ІІзепеі рекламное сообщение о 
предоставлении адвокатских ус- 
луг желающим подать заявки на 
американскую иммиграцион- 
ную лотерею Сгееп Сагсі. Ящик 
Пандоры был открыт - в Ішегпеі 
появился спам. 

Кстати, Кантор и Снгель - ав- 
торы двух книг. Первая имеет 
отношение к профессии обоих 
членов семьи и переживает 
свое девятое издание - 
Ітті^гаііоп Майе Базу», а вот 
вторая - «Как заработать на ин- 
формационной магистрали - 
путеводитель по Ішсгпеі-мар- 
кстингу» - так и не стала бест- 
селлером. 



ПЕРВЫЕ ѴѴЕВ-СЕРВЕРЫ 

В 1991 году на свет появились 
первые серверы, демонстрирую- 
щие информацию пользователям 
Ѵйэгісі Шс №еЬ. Концепция ги- 
пертекста, до этого обсуждаемая в 
научных кругах, была воплощена 
Тимом Бернерсом-Лн. В сентябре 
1991 года Пол Кущ из Стэнфорд- 




ПЕРВЫЙ домен 

15 марта 1985 года 8утЬо11с$ 
ТесІто1о§у зарегистрировала 
первое доменное имя в зоне 
.сот, естественно, хутЬоІісшнп. 
Второй домен в истории зоны 
сот был зарегистрирован компа- 
ний ВВN фЬисот), а вот первое 
доменное имя в образовательной 
зоне .еаи досталось университету 
Сагпере МеІІоп (спш.есІи). Домен- 
ная система в том виде, в котором 
мы се знаем сегодня, получила пу- 
тевку' в жизнь в 1984 года. 



Фрагмент форума, в котором 
Скотт Фальман впервые предло- 
жил использовать последователь- 
ности символов (теперь извест- 
ные как «смайлики») для переда- 
чи эмоционального настроения 
пользователей Іпіегпеі 



(ІеГаііИ /зІасѵт.зІас.зІапГогсІ.ейи 



ЗІ.АСѴМ Іпіогтаііоп Зегѵісе 



НЕР 



51. АС рііопе Ьоокѵ/Мі е-таіі асісігезвев 
5РІЯЕ5 НЕР ргергіпі йа1аЬа58 



Первый ѴѴеЬ-сервер (исключая сайт, принадлежавший 
создателю ѴШ/Ѵ - Тиму Бернерсу-Ли), тт.зіас.зіапіогб.еди, 
отличался крайне лаконичным дизайном и служил только 
научным целям 



ского центра линейного ускоре- 
ния беседовал со своим другом Ти- 
мом Бернерсом-Лн, когда тот по- 
казхт ему примитивный \ХеЬ-бро- 
узер и ѴіеЬ-сервер швейцарского 
института СЕЖ По приезде в Ка- 
лифорнию Кущ запустил первый 
№еЬ-сервср на американской зем- 
ле, который сегодня можно найти 
по адресу шѵияІасзІст/опШи. В 
течение некоторого времени эти 
два №еЬ-сервера и определяли все 
материалы в Ѵйэгісі ѴРісІс №еЬ. Фи- 
зию і из СЕКЫ ходіши на страни- 
цу 5ІАС а специалисты из 5ЬАС по- 
сещали сервер СЕЖ Скриншоты 
первых страниц можно найти на 
сервере 5ІАС істсзіасмпргсі.аіи/ 
Ьі$Іо)у/еаі1уи>еЬ/]іі-$Іра%е$хЫтІ. 

ПЕРВЫЙ ІШТЕКШ-«ЧЕРВЬ» 

К 1988 году Глобальная Сеть по- 
степенно приобретала все боль- 
ше клиентов, а во многих случаях 



становилась незаменимым ка- 
налом для передачи сообщений. 
2 ноября 1988 года в Іпіегпеі был 
выпущен первый «червь», зара- 
жавший собой компьютеры ѴАХ 
и рабочие станции от 5ип. 
«Червю» удалось «уложить» око- 
ло 6 тыс. хостов из 60 тыс., под- 
ключенных к Сети в конце 80-х 
годов. «Червь» искал доступные 
по Сети компьютеры и затем 
использовал прореху в системе 
безопасности операционной 
системы ІІпіх для своего даль- 
нейшего распространения. 

«Червю» дали имя «Іпіегпеі 
МЮпп» ввиду его узкой направ- 
ленности. 

КРУПНЕЙШАЯ АТАКА 
НА ѴѴЕВ СЕРВЕРЫ 

От количественных рекордов 
и достижений первооткрывате- 
лей перейдем к рекордам каче- 
ственным. Крупнейшей атакой 
на Іпгегпеі-узлы на сегодняшний 
день считается ГО$-наступление 
на узлы Ѵаітоо!, Атагоп.сот и 
еВау организованное в феврале 
2000 года. В течение нескольких 
часов поздним утром на амери- 
канском континенте под градом 
избыточных запросов потерпе- 
ли крушение ѴУеЬ-ссрверы по- 
пулярнейших сайтов. Позже по 
подозрению в организации само- 
го массового акта сетевого терро- 
ризма был арестован некто 
МаПаЬоу. Незапланированную ата- 
ку йепіа1-ог-5егѵісе американским 
и мировым СМИ пришлось также 
испытать И сентября 2001 года, 
когда посте первых сообщений о 
теракте в Нью-Йорке сетевые 
пользователи ринулись к сайтам 
новостных агентств и онлайн- 
служб, вызвав падение серверов 
многих информационных служб 
и заставив другие работать в кри- 
тическом режиме. 

Естественно, это далеко не все 
Іпісгпсі-рекорды, но, пожалуй, са- 
мые интересные и значимые для 
жизні і совремеі того Ѵ7еЬ-общест- 
ва. Возможно, в дальнейшем мы 
еще вернемся к теме «археологи- 
ческих» изысканий в Іпіетег. ■ 






5-я ежего 
церемония 

Олег Данилов, Александр Птица, Сергей Светличный 



Ушедший год был весьма удачным в плане компьютерных игр, как 
выпущенных на Западе, так и созданных отечественными разра- 
ботчиками. Тем не менее некоторые тенденции, проявившиеся в 
2002 г., весьма настораживают. Мы назовем лучшие проекты в 20 
категориях «Игровых Оскаров» и одну игру, разочаровавшую нас. 



Итак, начнем. Как обычно, сперва представим 
традиционные «оскаровские» номинации. 

ЛУЧШАЯ ОТЕЧЕСТВЕННАЯ ИГРА 

Выбор редакции «Завоевание Америки» 
(63С Саше ѴѴогІа7«Руссо6ит-М») 
Выбор читателей «Завоевание Америки» 
(65С Сате ѴѴогйУ-Руссойиг-М») 

Хроника завоевания. Новейшая история. 

Год 1998. Первый номер ♦Домашнего 
ПК» выходит в свет. Мы знакомимся с 
молодым человеком, инициалы которо- 



го стоят в названии компании, известной 
сегодня всему миру, - С5С. Еще нет «Каза- 
ков», только ЩгСгаЙ 2000 и громадье пла- 
нов. 

Год 2000. Тираж «Домашнего ПК» достигает 
17 тыс. экземпляров. С5С издает свою первую 
игру - «Казаков». Итог - •Игровой Оскар 2000: 
Лучшая отечественная игра» по мнению редак- 
ции, «Игровой Оскар 2000: Лучшая стратегия* 
по версии читателей. Признание всем миром 
Украины как страны, в которой разрабатыва- 
ются отличные игры. 



Год 2002. Тираж «Домашнего ПК» берет ру- 
беж в 25 тыс. экземпляров, 05С издает шес- 
тую игру собственной разработки - «Завое- 
вание Америки» и завоевывает «Игровой Ос- 
кар: Лучшая отечественная игра» и по 
мнению редакции, и по версии читателей. 
Чистая победа! Новые проекты 05С уже ожи- 
даются как откровение свыше. Джон Кармак 
теряет сон. глядя на 5.ТАІ.К.Е.К. Интервью с 
сотрудниками 05С публикуются на всех ве- 
дущих \ѴсЬ-сайтах, игровые журналы посвя- 
щают им первые полосы, геймеры всего 
мира покорены украинскими играми. 
Год 2003... 

ЛУЧШИЕ СПЕЦЭФФЕКТЫ 

Выбор редакции 

ШгеаІ ТоигпатепІ 2003 
(ОідіІаІ Ехігетез/Іпіодгатез) 
Выбор читателей 
ІІпгеаІ ТоигпатепІ 2003 
(ОідйаІ Ехігетез/Іпіодгатез) 

Традиционно приз «Лучшие спецэффекты» 
получает, возможно, не самая красивая, но. 
безусловно, самая технологически совершен- 
ная игра, скорее, даже не игра, а ее движок. 
1999 - Ошке Ш Агепа, 2000 - ЗасгіПсе. 2001 - 
Мах Раупе, 2002 - Ііпгеаі Тоигпатепі 2003. 

Даже безумно прекрасный, почти настоя- 
щий мир МоггоѵѵіпсІ не смог тягаться с незем- 
ными красотами УТ 2003. Игры, выжимающей 
из вашего компьютера все, на что он спосо- 
бен, и требующей добавки, игры, в которой 
наконец-то работают законы физики и на сте- 
нах при желании можно рассмотреть мель- 
чайшие трещинки. Игры яркой, потрясающей 
воображение, нереальной. 

Что ж, как говаривали в свое время в от- 
ношении Одіаке 111 Агепа: «Хороший движок 
написал Кармак, осталось подождать, пока 
кто-то сделает на основе этого двігжка игру...». 
Те же слова можно адресовать и 1'пгеаІ 





Тоигпатепі 2003 - подоадем, пока на базе 
этого чуда технологической мысли "постро- 
ят» ШгеаІ 2, Беш Ех 2 и Тпіег ГШ 

ЛУЧШАЯ ОПЕРАТОРСКАЯ РАБОТА 
(ИНТРО И ЗАСТАВКИ) 

Выбор редакции 

Маііа: Сііу оі 1.05І Неаѵеп (ІІІизіоп ЗоЯшкзДаке 2) 
Выбор читателей 

ѴѴагСгаА III: Тпе Реідп о( Спаоз (ВІиагй) 

Сколько нн говорило все прогрессивное 
человечество о необходимости подачи сю- 
жета в ходе игры, а не в видеовставках, вре- 
мя от времени -перебивающих» игровой 
процесс. - воз и ныне там. Оказалось, что 
по удобству использования и, скажем так. 
степени воздействия на геймера лучшим 
инструментом для раскрытия сюжета по- 
прежнему остаются видеоролики и заставки 
на игровом «движке». 

Зато их качество растет от года к году, и при 
нынешнем победителе по версии редакции, 
игре МаГіа: Сііу оГ ІхвІ Неаѵеп. даже как-то не- 
ловко упомннаті. «ннтро и заставки». Хочется 
обсуждать именно операторскую работу, за- 



думку режиссера и прочие кинематографиче- 
ские нюансы, поскольку эти «вставки» сдела- 
ли бы честь любому гангстерскому фильму. 

Ну а игры ВІіхгагсІ традиционно славятся 
своими заставками, не стала исключением и 
ѴКігСгаК III: Тпе кеі§п оі* СЬаоя, выбранная чи- 
тателями вэтой номинации. Грандиозно - вот, 
пожалуй, слово, которым можно охарактери- 
зовать видео в дайной игре. Впрочем, в вопро- 
се видео впереди шіанеты всей по-прежнему 
остаются консольные игры, к нашему с вами 
сожалению, но не будем о грустном в столь 
знаменательный день, 

ЛУЧШЕ МУЗЫКАЛЬНОЕ 
СОПРОВОЖДЕНИЕ 

Выбор редакции Кѵіпе Оіѵіпііу (Іапап ЗіікІю/СОѴ) 
Выбор читателей 

Ніітап 2: ЗІІепІ Аззаззіп (10 Іпіегасііѵе/Еійоз) 

Пожалуй, самая трудная номинация для оп- 
ределения победителя в наших «Оскарах». И 
это замечательно! Прошедший год показал, что 
музыка в компьютерных играх уже далеко не 
падчерица на побеіушках у генмплея и графики, 
а самодостаточная часть игрового процесса. 
Именно музыка добаатяет очарования многим 
проектам, и. слава богу, таких игр в 2002 г. было 
более чем достаточно. Так что спор о фавори- 
те этого года - скорее, дискуссия о музыкаль- 
ных предпочтениях: Іісаѵу теіаі или класси- 
ка, бит или рок-н-ролл, поп ИЛИ лирика. Вы- 
бирайте, все претенденты по-своему хороши. 

Читателям пришелся по вкусу Румынский 
симфонический оркестр в Ніітап 2. мы же. 
поколебавшись между мастерскими стилиза- 
циями под музыку 60-х и 70-х в Ргеесют Рогсе 
и N01.? 2 и чудесными фантаспгческими ме- 
лоді іямі і группы Шсіш в /ліг/агап. отдал) і пред- 
почтение великолепному совмещению рок- 
гитар и барабанов с симфонической музыкой 
от Кирилла Покровского, экс-клавишнпка 
«Арин», в ИѵіпС ЮѵМіу. Дчя тех, кто по какой- 



то причине пропустил эту игру, с люоезиого 
разрешения авторов мы выкладываем ее саунд- 
треки на ДПК-СО. 

Кстати это вгорой «Оскар» «Арии» и/или ее му- 
зыкантов. В прошлом году ірути іа получі на прі із 
за звуковую дорожку к «Дальнобойщикам 2», 

ЛУЧШЕЕ ЗВУКОВОЕ ОФОРМЛЕНИЕ 

Выбор редакции 

Ніітап 2: ЗіІепІ Аззаззіп (10 Іпіегасііѵе/Еійоз) 
Выбор читателей 

НІІтап 2: ЗіІепІ Аззаззіп (10 Іпіегасііѵе/Еійоз) 

[сепзогесі)!!! Давно мы не слышали живого 
великорусского «языка» в компьютерной 
игре. Приятно... Это ж [сеаадгесі] как [сепзогесі) 
реалистично озвучены персонажи. Просто 
[сепзогесі]! 

Хотя и мішая Катя из N01? 2, и пилоты из 
■ Шторма», и доблестные джедаи изЫі Кгд§пі Ц 
да и супергерои Ргессіот Рогсе озвучены не 
хуже победителя. Ніітап 2 просто покорил нас 
своим русским. Это [сепзогесі] надо хотя бы 
один раз услышать. Да что там говорить, игра 
даже начинается смачным [сепзогесі]. Впрочем, 
все персонажи, то бишь «мишени •. в Нішіап 2 
озвучены носителями языка, а это что-то да 
значит. Ну и фоновые звуки не подкачали. До- 
бротно сделано, на совесть. Остальным есть 
чему поучиться. Хотя до легендарного ТЫеГ II 
и не дотягивает, слабоват «лысый», увы. 

ЛУЧШАЯ РОЛЬ ВТОРОГО ПЛАНА 

Выбор редакции Неіепа Ротапзку (Зуоегіа) 
Выбор читателей 

АгіЬеІп ое Туітагапйе (№ѵегяіпІег МдМз) 

Персонаж совершенно нетипичный для 
компьютерной игры, может быть, поэтому 
симпатии редакционных экспертов и оказа- 
лись на ее стороне. Пожилая женщина труд- 
ной судьбы, знавшая на своем веку и взлеты, и 
падения, и ошеломляющий успех у публики 
(певица все-таки), и толпу поклонников, и пре- 
дательство, казалось бы, самых близких и лю- 
бимых людей. Безрадостная старость в компа- 
нии механического слуги в некогда фешене- 
бельном санатории, чудом сохранившемся на 
берегу давно умершего Аральского моря. 

Но, несмотря на все это, старушка молода 
душой, готова к решительным действиям даже 





игротека 



в условиях смертельной опасности. Слышали 
бы вы, как она поет! Ролик с «Очами черными» 
в исполнении Елены легко вытеснил бы все 
модные клипы из программ наших музыкаль- 
ных телеканалов. 

А вот читатели предпочитают девушек по- 
горячее. Арибет де Тилмаранде, еще одна жен- 
щина непростой судьбы, похоронившая воз- 
любленного, потерявшая веру в закон и спра- 
ведливость, леди-паладин - прекрасна и 
опасна. Жаль, что она всего лишь второстепен- 
ный персонаж Ыеѵепѵіпісг МцЬй, девушке 
была бы по плечу и главная роль. 

ЛУЧШАЯ ЖЕНСКАЯ РОЛЬ 

Выбор редакции Каіе Шкег (ЗуЬегіа) 

Выбор читателей Каіе Агсгег 

(№ Опе Цѵез Рогеѵег 2: А 5ру ІП НАВМ'з ѴѴау) 

Хотя ' девушки бывают разные», все претен- 
дентки на «Лучшую женскую роль» в чем-то 
неуловимо похожи друг на друга. И роковая 
красотка Кейт Арчер, убивающая с милой 
улыбкой на прелестных губах (ах, какую бы 
идеальную пару они составили с Джеймсом 
Бондом!). И женственная, необычайно естест- 
венная Кейт Уокер. распутывающая тайны си- 
бирских мамонтов. И загадочная Мария, такая 
одинокая в кошмарном тихом городке Зііепі 
НШ. И милая девочка Эми, тренирующая бое- 
вых фей в чудесной стране 7.апгагап и почти 
позабывшая серый Лондон. И насмешница 
Скае. родившаяся в Киеве. Что-то романтич- 
ное есть во всех пяти женщинах, и как в изве- 
стной сказке, трудно выбрать всего одну. 

Читателям приглянулась Кейт Арчер, комсо- 
молка, спортсменка, шпионка. Мы же выбрали 
ее более женственную тезку Кейт 
Уокер. Арчер больше нравилась 
нам в молодости, когда мы 
знали ее совсем другой, А во- 
обще, все девушки-претен- 




дентки хороши, будь наша воля, каждой бы 
досталось по призу. 

Слава Богу, в этом году нас не посетила вуль- 
гарная гробокопательннца Лара Крофт, а то, 
как пить дать, все призы ушли бы к ней. 

ЛУЧШАЯ МУЖСКАЯ РОЛЬ 

Выбор редакции 

Сойепате 47 (Ніітап 2: Зііепі Аззаззіп) 
Выбор читателей 

Сойепате 47 (Нійпап 2: Зііепі Аззаззіп) 

Он немногословен, никогда не улыбается, не 
совершает лишних движений и предпочитает 
оставаться в тени. Он вооружен до зубов, но 
не любит применять оружие. Он жесток, но 
жесток по необходимости. Он - наемный 
убийца. Зовите его просто - «сорок седьмой». 

Он скромнее взрывного Серьезного Сэма 
Стоуна и осторожнее бесшабашного Дюка 
Нюкема. Он не работает на мафию, как быв- 
ший таксист Томас Анжело, и не обладает 
сверхспособностями Человека-паука Питера 
Паркера. Он - антигерой, но... чертовски сим- 
патичный антигерой. 

Кто-то скажет, что второй выход на сцену 
«сорок седьмого» был не так эффектен, как 
первый. Возможно. Но он и не стремится к 
внешней эффектности. Он просто делает ра- 
боту, которую надо сделать, и не факт, что ему 
самому это нравится. Но... Он лучший. 

И не называйте его «лысым», убийца досто- 
ин уважения. 

ЛУЧШИЙ СЦЕНАРИЙ (СЮЖЕТ) 

Выбор редакции ЗіІепІ МІІІ 2 (Копаті) 
Выбор читателей 

Ма(іа: Сііу оі І_озІ Неаѵеп (ІІІцзІОП ЗотглюгкзЯаке 2) 

Сценарий в компьютерных играх был и, к 
сожалению, остается этаким «бедным родст- 
венником» - в процессе создания игры разра- 
ботчики традиционно уделяют ему меньше 
всего внимания. И хотя времена, когда сюжет 
писался на коленке в последнюю ночь и поме- 
щался в файл геасіте.іхі, давно прошли, все же 
качество проработки сюжетной линии как 
было, гак и осталось на уровне посредствен- 
ных боевичков категории «С» (отдельным эк- 
земплярам удается подняться до уровня «А», но 
даже они по сути своей все равно остаются 
обычными боевиками). 



В то же время в консольном мире сюжету 
уделяется самое пристальное внимание, а фра- 
за «бессюжетная консольная игра» является 
почти лингвистическим нонсенсом. И очень 
приятно, что на РС наконец пришла консоль- 
ная игра с сюжетом, равных которому даже 
на приставках очень и очень немного, Зііепі 
НШ 2 - пожалуй, первая действительно взрос- 
лая игра для РС. «Взрослая» не в смысле по- 
стельных сцен или нецензурной лексики - 
взрослая потому, что «приключения духа» (вос- 
пользуемся определением, данным в свое вре- 
мя писателями-фантастами А. и Б. Стругацки- 
ми) в ней оказываются первичнее и интерес- 
нее, нежели «приключения тела». 

Что же до Мала, выбранной в данной номи- 
нации читателями, то это как раз тот случай, 
когда сюжет в игре достоин боевика катего- 
рии «А», гангстерского боевика, которые так 
любят по ту сторону океана. 

Теперь перейдем к следующей группе на- 
град - жанровым 

ЖАНР МІХ 

Выбор редакции 

Ргеейот Рогсе (ІггаІіопаІ батез АизІгаІіа/ЕІесІгопіс Агіз) 
Выбор читателей РгоіесІ №тайз (СОѴ) 

Слою •миш означает смесь. В нашем слу- 
чае смешение игровых жанров, В последнее 
время многие разработчики экспериментиру- 
ют на стыке жанров, да и сами границы между 
категориями игр, такие четкие еще пять лет 
назад, стали совсем размытыми. 

Чаще всего дополнительными ингредиента- 
ми, «вмешиваемыми» в игровые проекты, яв- 
ляются стратегические и ролевые элементы. Не 
стал исключением и прошедший год. 

КРС/стратегия, асііоп/стратегия, КРС/ 
асіѵепііяе. КРС/стратегня, космосим с элемен- 
тами адвентюры. Три игры имеют стратегиче- 
скую составляющую, три - ролевую. 

Редакция после долгих колебаний выбрала 
в качестве лучшей игры в этом синтетическом 
жанре великолепігую, выполненную в стилис- 
тике комиксов стратегию с ролевыми элемен- 
тами Ьгсссіот Рогсе. Читатели же остановились 
на безумном асііоп столикой стратегии Ргоіесі 
Г^отайя Подумать только, еще пару лет этот 
гибридный поджанр был изгоем мира компью- 
терных игр! Но времена меняются: и если два 
года назад все проекты со смешением жанров 
получали почетный ярлык «Лучших игр, в ко- 
торые никто не играл», то сегодня они расхо- 
дятся миллионными тиражами. Вспомним хотя 
бы ѴйгСгаті ГД который тоже несет в себе эле- 
менты КРС. 

Ш\ТЕ6У/№АЯСААІЕ/МШС€ПВІТ 

Выбор редакции 

Оізсіріез II: ТІте Оагк Ргоргіесу (ЗІгаІеду РігзІ) 
Выбор читателей 

Оізсіріез II: Тле Оагк Ргорттесу (Зігаіеду РігзІ) 

«В старые добрые времена, когда мир был мо- 
лод, а магия компьютеров еще слаба, все стра- 
тегии были пошаговые. И быта в них искра 




Божья, и была игрокам благодать. Но когда ком- 
пьютеры подросли и осознали свою силу, на- 
шлись люди, поддавшиеся их темному колдовст- 
ву, и придумали они стратепві реалы ют времени. 
И наступил Хаос... Многих игроков прельстил 
обманный блеск этих суетных бастардов на- 
шего мира, и многие покинули ряды верных, 
выбрав легкую дорогу. И только избранные, те, 
что называют себя "Учениками', остались на 
стороне Порядка. Когда все твердыни настоя- 
щих стратегий пали, они одни встали на стра- 
же, и сила их нерушима, и вера их сильна. 

А когда пришло время реши тельной битвы, 
когда пали в неравном бою с армией клонов 
доблестные Первые «Ученики», им на смену 
пришли Вторые. Они приняли знамя из осла- 
бевших рук и подняли его на самую высокую 
башню последней цитадели стратегий. И креп- 
ко встали на стенах... Долго продолжалась бит- 
ва, но правда была на стороне правых, и побе- 
дили достойные...» 

Самое смешное, что продолжение игры, по- 
служившей толчком да создания Эіюріез, - 
Негоез оГМщпг апсі Ма§іс IV, даже не номини- 
ровалось в данной категории. Зато получило 
-почетное» звание «Разочарование года». 

НЕАИМЕ 8ТНАГО5Ѵ 

Выбор редакции 

ѴѴагСгаЯ III: Тле кеідп оі Спаоз (ВІІгага) 
Выбор читателей 

ѴѴагСгап III: Тле Кеідп о( Спаоз (ВІиакІ) 

По-о-осторонись! Его королевское ве-е-елн- 
чество! Владыка разума и повелитель игроков! 
Единственный и неповторимый ѴРагСгай Тре- 
тий! Собственной персоной! 

В год, в котором выходят \ѴагСгаЙ, ЗіагСгаГі 
или ШаЫо, другие игры не имеют никаких 
шансов. Нет Бога, кроме ѴРагСгап, и ВІіхгагсІ - 
пророк его. Десятки миллионов проданных по 
всему миру копий - даже приставкам такое не 
снилось. Супер-пупер-мега-блокбастер! Теперь 
в полном 301 В нанполнейшем! 

Поверьте, если в этом году выйдет 5іаг- 
Сгяй III - приз «Лучшая КПЗ» достанется ему. 
Если выйдет ИаЫо III, он заберет награду «Луч- 
шая КРС» - иначе и быть не может. Никакие 
•Завоеваний*, «Века», «Легионы» и «Короли» не 
котируются. Есть только один королевский ле- 
гион века завоевания - Ѵ7агСгап. Склоните го- 
лову перед Богом компьютерных игр. Теперь 
мы знаем его имя. 




Выбор редакции Топу Наѵѵк'8 Рго 
Зкаіег 3 (Асііѵізіол) 
Выбор читателей РІРА 2003 (ЕА) 

Ээээ-х! Вдохнем поглубже, насы- 
тим кровь кислородом (как же без него, все- 
таки на коробке стоит ярлычок О,) и впе- 
рееееед! Эти смешные любители асііоп и 
виртуальные пилоты думают, что лучшие 
рефлексы у них. Наивные. 

Да простой экстремал не слишком высо- 
кой квалификации зачистит любой пі§пі- 
шаге-уровень от монстров в момент! Пус- 
кай эти «кибератлеты» попробуют хотя бы 
повторить наши головокружительные трю- 
ки! Не получится. Да что с них возьмешь! 
Бегают со своими автоматами по темным 
коридорам и всерьез считают, что они и 
есть элита кнберспорта. 

То ли дело Хігееет! Музыку в уши, ноги на 
доску и... быстрее, выше, дальше! А главное, ад- 
реналин в крови так и норовит вскипеть! Кто 
там вспомнил о старомодных футболе и бас- 
кетболе? Нынешнее поколение выбирает Рсрзі, 
скейтборд и молится на Тони Хоука. 

Впрочем, футбол у нас в стране всегда был в 
чести. Потому-то читатели и проголосовали 
почти единогласно за РІРА 2003. Что ж пока 
«Динамо» продолжает расстраивать нас своей 
игрой, мы играем в виртуальный футбол. 

А0ѴБѴПІНЕ 

Выбор редакции ЗуЬегіа (Місгоіаз) 
Выбор читателей ЗуЬегіа (Місгоіаз) 

Нет, не все еще потеряно в этом сумасшед- 
шем, взрывающемся, полыхающем, стреляю- 
щем мире. Осталось место и для легкой грус- 
ти, и для стремления к красоте, и да детской 
мечты о несбыточном, и для поисков прекрас- 
ного и недостижимого, и да бегства от праг- 
матичной и безжалостной реальности туда, где 
до сих пор мирно пасутся мамонты. 



Хо тя вся история началась с похорон, неве- 
роятные приключения Кейт Уокер в мире по- 
трясающих механизмов и странных людей 
доказывают неоспоримый факт, что в забытой 
Богом и разработчиками нише адвентюр еще 
тегоінтся жизнь и временами рождаются на- 
стоящие шедевры. 

Да что там говорить, у «Сибири» в минувшем 
году факл пески і іе было настоящих конкурен- 
тов. Спору нет, Вііепі НШ 2 тоже далеко не ор- 
динарная штука, но не будем забывать, что эта 
леденящая кровь история пришла на наши с 
вами персоналки с сопредельной консольной 
территории, когда уже весь приставочный на- 
род исходил ее вдоль и поперек. 

(ШРШЮШЕ 

Выбор редакции Оіѵіпе Оіѵіпіту (І_агіап ЗІийіо/СОѴ) 
Выбор читателей 

№ѵепѵіп!ег Мдпіз (ВіоѴѴаге/ІШодгатез) 

Примирить непримиримое, объять необъ- 
ятное, выполнить невыполнимое. Задача толь- 
ко да настоящих героев. Не каждый сможет 



игротека 



стать демиургом, даже сильнейшие иногда 
сдаются, но Ьаг не из таких. Он смог. Через 
пять трудных лет, через неверпе поклонни- 
ков и смех завистников, через забвение и без- 
денежье. Смог. 

Встать вровень с легендами, позариться на 
слдву Рея Музыки. Лорда Бритиша и Криса Тей- 
лора, и таки отобрать ее. И пусть кто-то ска- 
жет, что «слишком плоско» или «слишком ба- 
нально*, пусть. Ерунда, главное - реалистич- 
ный мир, в котором приятно жить, за который 
хочется драться, который тянет обойти весь 
без остатка. Хотя пример все той же Моггоѵѵіпсі 
показал, что «целого мира мало», если он - 
мертвый и безжизненный. Основное - люди, 
населяющие этот мир. и интересные истории, 
отучающиеся в нем. Вот тогда мы все поверим 
в происходящее и с удовольствием проведем 
в нем недельку-другую, на правах туриста. А 
когда все закончится, будем еще долго с сожа- 
лением вспоминать былые приключения и 
Ждать новых - надеемся, они впереди. Одним 
словом, редакция ДПК голосует за Оіѵіпе 
Піѵіпііу. 

Впрочем, и выбор читателей, которым при- 
шлись по душе почти бесконечлые (благода- 
ря модульной системе игр) приключения в 
№ѵегѵѵіпіег №$115, тоже і іеилох. Очень н очень 
неплох, но... мы ѵстали от М)Ш 



ют 

Выбор редакции 

бгапй Тпей Аиіо III (Воскзіаг №ПІіДаке 2) 
Выбор читателей 

бгапгі ТЛеІІ Аиіо III (Роскзіаг №гйі/Іаке 2) 

Во все времена шутеры от первого лица 
были, пожалуй, самым ограниченным жан- 
ром - ограниченным в смысле отсутствия у иг- 
рока свободы выбора дальнейших действий. 
Мы годами проходили гаі одним и тем же ко- 
ридорам, обклеенным разными обоями, и ра- 
довались как дети, когда иногда выбирались на 
свежий воздух. Свобода яшіялась прерогативой 
исключительно ролевых игр - и новый асііоп. 
по •вседозволенности» мало в чем уступающий 
КРС. был просто обречен на успех. Остальные 
шутеры «старой закалки», появившиеся в этом 
году, хотя и оказались весьма и весьма достой- 
ными представителями жанра, все же не смог- 
ли тягаться с СТАЗ - традиционный «коридор- 
ный» геймплей и отсутствие свободы уже не 
котируются. 

II напоследок новые, впервые введенные 
номинации. 

ЛУЧШИЙ АННМ ИЛИ П/Ю8ЮШ РАСК 

Выбор редакции Орегаііоп РІазІіроіпІ: Пезізйпсе 
(Вопетіа Іпіегасііѵе/Сойетазіегз) 
Выбор читателей "Казаки: Снова Война» 
(65С бате Шау.-Руссобит-М») 

Сделать дополнение или набор миссий к иг- 
ре несложно. Нарисовать десяток новых юни- 
тов да карт - и дело с концом. Так или пример- 
но так поступают миоше разработчики, и 
в этом нет ничего зазорного. Гейме- 
ры хотят продолжения полюбив- 
шейся им игры и получают его. 




При всем нашем уважении к «Казакам: Сно- 
ва Война», выбранной в этой номинации 
читателями, почта так и сделано данное до- 
полнение. С одним небольшим уточнением: в 
названной версии значительные изменения 
произошли в сетевом режиме игры, и это ме- 
няет дело. 

Некоторые разработчики идут по более 
сложному пути. Они создают на базе своих 
проектов почти новые игры, с собственным 
сюжетом, несколько отличным от оригиналь- 
ного геймплеем и множеством новшеств. При 
этом не стараются ввести покупателя в заблуж- 
дение, называя асИ-оп енквелом или самосто- 
ятельной игрой. Так поступили ребята из 
Вопетіа Ітегасііѵе, создав в дополнение Оре- 
гаііоп Ыазііроіпі: Кеявіапсе целый новый ост- 
ров, на котором И разворачивается самостоя- 
тельный сюжет этой игры, как бы предысто- 
рия оригинальной Орсгаііоп гіазпроіш. Как вы 
уже поняли, редакция выбирает именно «Со- 
противление». 

ЛУЧШИЙ СИКВЕЛ 

Выбор редакции 

ѴѴагСгай III: Тпе Яеідп оі Спаоз (ВІиагй) 
Выбор читателей 

Сгапй ТпеІІ Аиіо III (Носкзіаг №ПпЯаке 2) 

Двойки, тройки, четверки, а порой и двух- 
значные цифры в названиях игр никого не 
удивляют. Кажется, так и должно быть... 

Сделать что-то оригинальное необычай- 
но трудно, легче использовать уже прове- 
ренные приемы, чтобы выколотить из иг- 
роков новые денежки. Конечно, сиквелами 
грешат не только компьютерные игры, 
встречаются продолжения и у приставоч- 
ных хитов. Но там, к счастью, появляется 
много и действительно оригинальных, ни 
па что не похожих проектов. 

Что же до РС-игр, то 2002-й можно было 
бы смело назвать «Годом сиквела*. На самом 
деле мы и ввели данную номинацию тогда, 
когда увидели количество цифр в названиях 
игр. Никто не спорит, все номинанты неска- 
занно хороши, но... они, извините, той самой 
второй свежести, как и ставшая притчей во 
языцех осетрина. 

А звание самого-самого сиквела раздели- 
ли \ѴагСгаг'і ГЛ:ТЬе Кещп оГСпаоя (оригинал 
вышел в 1994 г.) по версии редакции и пред- 
ставитель более молодой серии Сгапсі ТЬеЙ 
Аиіо III (оригинал появился в 1997 г.) по мне- 
нию читателей. Обе игры дос тойно продол- 
жили дело родителей. 

ЛУЧШАЯ МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКАЯ 
ИГРА (НЕ ММОС) 

Выбор редакции 

ѴѴагСгаМ III: Тпе Веідп о! Спаоз (ВІіаагй) 
Выбор читателей 

ІІпгеаІ Тоигпатеп! 2003 (Оідііаі Ехігетез/Іпіодгатез) 

«Во-первых, куда дели заложников? Верни- 
те! Во-вторых, где здесь продастся «Слонобой»? 
Что значит «нигде»? Как это? Ладно, проехали. 




Шпек ШШж 




Тогда дайте вид от первого 
лица, покромсаю во-о-н 
того эльфа топором. Что зна- 
чит - «нет такого вида»? Ну хоть 
рулится это все мышкой? Ага. А тіоок ра- 
ботает? Ага. А уровень детализации снизить 
можно? Как зачем, а трз? Что значит - «не 
главное», а что здесь главное? Думать? А мы, 
значит, в «контре* не думаем? А в глаз за 
такие слова? То-то... 

То-то я смотрю, все какое-то не такое. Орки 
какие-то. эльфы, тьфу! Хочу за терроров! Зеле- 
ные? Почему зеленые? Потому что орки? 
Странные у вас какие-то терроры. А контры? 
Люди?! Хоть это слава Богу. А вместо «Слоно- 
боя», значит, маги? Ну-ну. Странный какой-то 
Сошгіег-Зігіке, недоделанный. Ладно. Какой 
еще раш? Тактика такая? Угу... 

А если кемпер? С воздуха? Да что вы говори- 
те? Интересно... А если в коридоре засели? Про- 
секу прорубить? Надо же. А если гранатой? 
Катапультой? Во дают... А если? Понял-понял, 
сейчас попробую. Ну орки родные, не подве- 
дите! За родину, за Соипіег-Зігіке! Ур-ра!» 

В каждой шутке есть доля шутки. На самом 
деле многие прожженные игроки в Соипіег- 
Яігіке осваивают сейчас непростую профессию 
стратега. Так что звание «Лучшей многополь- 
зовательской игры (не ММОС)» по мнению 
редакции достается Ѵ/агСгаи III заслуженно. 
Читатели посчитали, что лучшей в этой поми- 
на! [ии является I ІТ 2003. Что ж оба выбора еще 
раз подтверждают поговорку: все новое - это 
хорошо забытое старое. 



лучший игровой мир 

Выбор редакции 

ТІіе ЕІаег ЗсгоІІз III: Моггоша (Веіпезаа Зойдакз) 
Выбор читателей 

бгапй ТпеІІ Ш III (РоскЗІаг №гІпДаке 2) 

Игры перестают быть набором уровнен и 
наконец начинают выглядеть как цельные 
миры - когда совершенно фантастические, 
когда фантастически реальные. В одних ми- 
рах можно делать все, что угодно, в других - 
практически все под запретом. Иногда в них 
бывает не протолкнуться, временами - пет ни 
единого человека. Игровые миры могут быть 
самыми разными, но есть некоторые черты, 
общие для всех действительно удачных игр: 
целостность и достоверность, заставляющая 
геймера поверить в реальность существования 
мира - пусть хотя бы на время игры. 

Именно такой была СгапсІ ТтіеГі Ашо III: не- 
редки случаи, когда игроки просто забрасыва- 
ли прохождение по сюжетной линии ради 
обычной жизни в обычном американском го- 
роде. Угнать машину; изби ть нті в чем не по- 
винного прохожего, снять проститутку подра- 
ботать таксистом или водителем «скорой по- 
мощи- - в СТАЗ возможно все и еще чуть-чуть. 

Совершенно другим предстает мир Могго- 
ѵѵіпсі. Можно сказать, что он является полной 
противоположностью мира СТАЗ: длительные 
пешие прогулки по ландшафтам невиданной 
красоты против поездки на шикарных тачках 
на расстояния, превышающие два квартала, 
подчеркнутая фантастичность Вварденфелль- 
скнх пейзажей против нарочитой жизненно- 
сти Либерти-сити, полное отсутствие людей 
против нескончаемого человеческого потока... 

РАЗОЧАРОВАНИЕ ГОДА 

Выбор редакции Негоез о( МідІИ апй Мадіс IV (300) 
Выбор читателей Негоез о( МідпІ апй Мадіс IV (300) 
Игры, попавшие в эту «почетную номина- 
цию», вполне могли бы украсить списки и дру- 
гих категорий «Игровых Оскаров 2002»... если 
бы разработчики приложили к процессу их 
создания чуть больше стараний, чуть больше 
души. Но увы. Некогда звездные игры, фаво- 
риты прошлых лет. в своих новых инкарнаци- 
ях оказались на редкость неудобоваримыми 
продуктами. Где те времена, когда мы хвалили 
великолепную ІсеѵѵіпсІ ШІе. ураганную Ыеесі Гот 
5реесі. пшеррсхіистичных Зоісііег оГ Ногшпс - 
так проходит слава мирская.,. 



I Іо г іаибольший регресс, по нашему мнению, 
подтвержденному голосованием читателей, 
продемонстрировали обе игры из некогда бла- 
гословенного мира «Меча и Маітш». А худшем 
из худших в 2002 г. практически единогласно 
названа новая часть легендарной серии, пра- 
родительницы целого поджанра пошаговых 
стратегий с ролевыми элементами - Негоез оГ 
Мщіи апсі Ма§іс IV. Покойся с миром. 

А в это время основанная на идеях оригиналь- 
ного НМ&М великолепная Бізсіріез II получа- 
ет звание «Лучшей стратегии 2002». Такие дела. 

Р. 5. Вообще-то. начальный список претенден- 
тов на звание худшей игры был значительно 
длиннее (более 20 позиций), но мы решили по- 
жалеть читателей, сократгтв его до пяти пунктов 

Ну вот и закончилась наша церемония. До- 
стойные отмечены наг радами, недостойные 
выброшены на свалку истории. Голосование по 
ЕСГ5 Аѵѵаиі 2003 пройдет, как и в прошлом году, 
в конце лета 2003- Начинаем иг рать в новые 
игры - этот год обещает быть не хуже про- 
шедшего. ■ 

ДПК-ГРАФИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 
«ИГРОВЫХ ОСКАРОВ 2002» 
(В ПОРЯДКЕ УПОМИНАНИЯ) 

«Завоевание Америки» 

(№ 12, 2002, ѵѵѵм.ііс.иа/11905) 
ІІпгеаІ Тонгпатепт 2003 
(№ 11, 2002, ѵѵѵад.ііс.иа/11509) 
МаІІа: Сігу оі Ілюі Неаѵеп 
(№ 11, 2002, ѵтт.іІс.иа/11510) 
ѴѴагСгап III: ТПе Пеідп оі СІіаоз 
(№ 8-9, 2002, ѵѵѵт.йс.иа/10881) 
Оіѵіпе ОМппу 

(№ 11, 2002, ѵѵѵад.ітс,иа/11512) 
Нііптап 2: Зііепі Дззаззіп 
(№ 12, 2002, ѵѵѵт.ііс.иа/11904) 
Зуоегіа 

(№ 8-9, 2002, ѵѵѵто.йс.иа/10876) 

ПІеѵегилпіег №дпт$ 

(№ 8-9, 2002, ѵто».іІс.иа/10879) 

№ Опе иѵе$ Рогеѵег 2: А Зру Іп Н.А.К.М.'з ѴѴау 

(№ 11, 2002, ѵѵѵт.гіс.иа/і 151 1) 
Зііепі НЛІ 2 

(№ 6, 2002, ѵѵѵѵштс.иа/10085) 
Ргееаош Рогсе 
(№ 5, 2002, ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/9769) 
Ргоіесі Мотпагіз 

(№ 12, 2002, ѵтѵѵ.іІс.иа/11895) 
Шзсіріез II: Ттіе Оагк Ргорпесу 
(№ 4, 2002, ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/9505) 
Топу Наѵѵк'8 Рго Зкаіег 3 

(№ 5, 2002, ѵлѵѵѵ.іІс.иа/9764) 
ПГА 2003 

(№ 12, 2002, ѵѵѵѵж.ііс.иа/11897) 
Егапй ТпеП Дню III 
(№ 7, 2002, ѵлглѵ.іІс.иа/10402) 
Орегаііоп РІазпроіпі: Кезізіапсе 
(№ 10, 2002, ѵлѵ«.ііс.иа/11208) 
Тле Мег ЗсгоІІз III: Моггглшй 
(№ 7, 2002, отѵѵѵ.іІс.иа/10403) 
Негоез оі Мідігі апіі Мадіс IV 
(№ 5, 2002, ѵтѵѵ.іІс.иа/9770) 
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Если на карте Киева поставить точку в районе станции метро «Шу- 
лявская» и провести круг радиусом 3 км, в него попадут офисы семи 
отечественных фирм, занимающихся разработкой игр. Между собой, 
в редакции, мы называем этот район «киевская Силиконовая доли- 
на»... В очередной серии «Игр на экспорт» - рассказ о трех украин- 
ских компаниях, две из которых находятся в «Силиконовой долине». 



КУЗНИЦА КАДРОВ 

Компания Возіоп Апішаііоп 

Нео-сайт ѵѵш.оозіопапітаііоп.согті 

Игры Яісгіагй Зсаггу'з Визуіоѵѵп: Тгіе Вез! Спгізітаз 

Еѵег, Вісгіагй Зсаггу'з Визуіоѵѵп 2000, М&М'з: Тле 

1.05І Рогтиіаз, ЗпеІІ ЗгіоскесІ, Витрег ѴѴагз, 

□агкепей 5куе 

Проект ЗНатап 

Жанр ВР6/ааѵепІиге 

Дата выхода 2004 год 



Название Возіоп Алііпаііоп уже встречалось 
і іа сіраі іі щах журі ила. Дне игры «бостоновцев» 
получгаи оценки наших экспергои в «Домаш- 
нем ПК» № 3 и № 12, 2002. Теперь нам удалось 
лично познакомиться с этой командой, одной 
из старейших в Украине. 

Студия Возіоп Апітаііоп была организо- 
вана в Киеве американцем Дейлом ДеІНаро- 
ном в 1997 г. как компания, ориентирован- 
ная в первую очередь на коммерческие и 



рекламные игровые проекты но заказу тре- 
тьих фирм, а также на оиізоигсіп§. За про- 
шедшие пять лет специалисты В. А. при- 
няли участие в качестве сторонних раз- 
работчиков во многих проектах, самым 
известным из которых является Ргееіапсег 
(МісгозоЛДЭщііаІ АпѵіІ, выходит в I квартале 
2003 г.), и сделали несколько собственных 
игр. изданных компаниями Зітоп & 5с1іизіег 
и Кпо\ѵ1ес1§е Асіѵепіиге на различных плат- 
формах (РС, Мае и 5опу Р1ау5іаііоп, Мпіепсіо 
СатеСиЬе). 

В декабре 2001 года как по внешним (окон- 
чание контракта с 5ігтюп & Зспизіег и спад на 
американском рынке), гак и но внутренним 
(решение учредителей) причинам компания 
была реструктуризирована, в результате чего 
В. А. рассталась с более чем 100 своими со- 
трудниками. Многие посчитали, что посче 
этого фирма прекратит свое существование, 




но, к счастью, этого не произошло. В связи с 
декабрьскими событиями сегодня бывшие 
сотрудники Вошоп Лпіпгліоп работают во 
всех без исключения киевских игровых ком- 
паниях. Более того, три новые фирмы (об 
одной из которых - ГОС - мы рассказывали 
в 'Домашнем ПК» № 12, 2002, а две другие 
представляем в этом номере), созданы быв- 
шими «бостоновцами». Но вернемся к В. А. 

По словам Юлии Харченко, исполнитель- 
ного директора Вояоп Апііпаііоп, невзирая на 
трудности, В. А. с честью пережила сложный 
для себя период. Сейчас Возюп Апітаііоп по- 
прежнему ориентируется на коммерческие 
сторонние проекты и оШ5оигсіп§, потихонь- 
ку продолжая разработку собственной КРС/ 
асіѵепшгс под предварительным названием 
5патап. 

Мы узнали о «Шамане» в начале весны 
2002 г., на самом же деле идея игры возникла 
еще раньше. Несмотря на то что с момента 
старта проекта прошло довольно много вре- 
мени, до сих пор четкой, устоявшейся концеп- 
ции у авторов нет. Как говорит Игорь Горбу- 
нов, ведущий дизайнер Зпатап, связано это с 
тем, что пока Всвюп Апітаііоп не определит- 
ся с издателем для игры, который, несомнен- 
но, пожелает внести в нее собственные кор- 
рективы, жестко закреплять концепцию не 
имеет смысла. Что же представляет собой 
• Шаман» сегодня? 

Зпатап - проект в очень редком жанре 
КРС/ааѵепшге. В качестве движка использу- 
ется существенным образом переработанный 
еп§іпс от Оагкепссі 5куе. Игра идет в основ- 
ном с видом от третьего лица, но в некото- 
рые моменты она будет превращаться в Огзі 
регеоп. К сожалению, на момент нашего по- 
сещения офиса Вовюп Апітаііоп в связи с 
подготовкой демо-версни, которая должна 
появиться в конце января, сгщте был разо- 
бран, и посмотреть «Шамана», так сказать, 
вживую нам не удалось. 

Необычны в 5патап место и время дейст- 
вия, а также главный герой. События шры раз- 
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ворачиваются в доколумбовой Америке не- 
задолго до прибытия европейцев. Главным 
действующим лицом будет простой 
индейский охотник, которому, для 
того чтобы спасти свой мир, пред- 
стоит стать шаманом. Тема корен- 
ных жителей Америки - индей- 
цев - до сих пор практически не 
затрагивалась в играх. Одна из 
причин - болезненное отно- ] 
шение американцев к «индей- 
скому вопросу». Не дай Бог 
обидеть индейцев, задеть их 
чувства... Как говорит Игорь 
Горбунов, на дальнейших ста- 
диях разработки они планиру- 
ют привлечь серьезного специалис- 
та по культуре доколумбовой Амери- 
ки, а также, возможно, современного 
представителя индейской общины. 
Ведь даже в таком, казалось бы. про- 
стом деле, как изображение тотемных 
знаков племен, любая ошибка может 
оказаться фатальной. 
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Всего в «Шамане» будут показаны 
пять природно-климатических зон 
Северной Америки: от хо- 
лодного северо-запада до 
жарких пустынь юго-вос- 
тока, которые существен- 
но различаются как по 
внешнему виду, рельефу, 
флоре и фауне, так и по 
населяющим их племе- 
нам. 

Поскольку главный ге- 
рой игры в будущем дол- 
жен стать шаманом, осо- 

/бое внимание планиру- 
ется уделить природной, 
«шаманской» магии, одним 
из основных элементов кото- 
рой являлись ритуальные тан- 
цы. В танцах игрок будет уп- 
равлять персонажем, то есть 
фигуры и па, составляющие то 
или иное ••заклинание», при- 
дется искать и выполнять са- 
мостоятельно. Классическая 
боевая магия в игре тоже пре- 
дусматривается, потому что тан- 
цевать во время жаркой драки по 
меньшей мере неудобно. 

Еще одна оригинальная идея 
Возіоп Апітаііоп - дать шаману 
возможность вселяться в некоторых 
животных. Именно в этом случае 
игра станет переключаться в ре- 
жим Гігзі регзоп, причем зрение 
животных будет воспроизводить- 
ся с максимальной достовернос- 
тью. То есть, вселившись в волка, 
вы увидите черно-белый мир, пре- 
вратившись в орла - приобретете 
дальнозоркость, но очень ограни- 
ченный угол обзора и т. д. Среди 
существ, в которых можно будет 
• превратиться»: волк, орел, рысь, 
медведь, касатка и, возможно, кто- 
то еще. Противниками шамана 
тоже станут в основном звери, 
только мутировавшие, хотя будет 
встречаться и традиционная нежить. 

Боевую систему «Шамана» планируется сде- 
лать более приближенной к файтингу, чем в 
той же Оаікепесі 5куе. Нам обещаны комбосы 
для оружия, которого, впрочем, пока ч то не 
очень много - томагавк с маленьким щитом, 
охотничье копье и лук. Вообще, у авторов есть 
желание сделать игру более динамичной, чем 
предшествующие проекты, с меньшим коли- 
чеством №С и диалогов. О ролевой системе 
пока сказать нечего, но ожидать, что она бу- 
дет сложной, пожалуй, не стоит. 

На самом деле четкой информации о «Ша- 
мане* не так уж и много. В скором времени 
должна появиться внутренняя демо-версия, и, 
надеюсь, тогда мы еще раз вернемся к этому 
проекту студии Войіоп Апітаііоп. ■ 
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СОТРЯСАГОИ ГАЛАКТИКИ 

Компания АЬузз Іідпіз Зшоіо 
ѴѴеЬ-сайт ѵиѵѵѵ.аЬузз-ІідпІз.согті 
Проект АЬузз Ыдпіз: ОиШигзІ 
Жанр глобальная космическая стратегия 
Дата выхода 2004 год 

Компания АЬузз и^пгз 5шс1іо возникла, как и 
ІГОС, и Козюк Сатез. менее года назад. Как уже 
было сказано, одной из причин появления в 
Киеве сразу трех амбициозных молодых ко- 
манд стали серьезные сокращения персонала 
Возюп Апітаііоп в декабре 2001 г. По правде 
говоря, мысль создать собственную компанию 
возникла у президента АЬузз І.І§Ьіз Евгения Жу- 
кова, руководившего в В. А. отделом озвучки, 
гораздо раньше, У креативных люден всегда 
есть как минимум пара-тройка собственных 
«гениальных' идей, и когда им, скажем, надо- 
едает вкалывать «на дядю» и приходит вдохно- 
вение, начинается серьезная работа «на себя». 

Решив сделать себе имя первой же игрой, 
команда сразу взялась за очень глобхіьный 
проект, требующий серьезных денежных 
вложений. Финансировать его наметили за 
счет средств, полученных от оіНзоигсіп$>- 
контрактов. Разнообразие интересов в 
ошзоигсіп§ у АЬузз и§Ьіз поражает: от созда- 
ния моделей и видео до промышленного 
программирования. Но перейдем собствен- 
но к игре, рабочее название которой звучит 
как АЬузз І.І^Мз: ОисЬигзі. 

Молодая компания замахнулась ни много 
ни мало на глобальную космическую страте- 
гию со множеством интересных нововведе- 
ний н особенностей. Так как в конце прошло- 
го - начале этого года ѵжс появнлнсьилп вот- 
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вот появятся сразу шесть схожих по темати- 
ке проектов. АЬузз І.і§Ыз решила ориентиро- 
вать свою игру аж на 2004 год - к тому време- 
ни поклонники жанра уже успеют наиграть- 
ся в Мазіег оГОгіоп III, Не^спюпіа: Ье^юпв оГ 
Ігоп, ЕѴЕ и иже с ними. 

Как ни странно, источником вдохновения 
для авторов послужила не легендарная Мазіег 
оГ Огіоп (1994. Місгоргозе), которую принято 
считать прародительницей жанра космичес- 
ких стратегий, а вышедшая годом позже 



Азсепсіапсу (ТЬе к>§іс Расюгу). Евгений Жуков 
(он же автор концепции АЬузз и#Мз: ОшЬитзі). 
некогда пораженный неординарностью идей, 
стильностью и музыкой этой стратегии, все- 
гда мечтал создать более грандиозную игру, 
способную передать самые интересные темы 
современной научной фантастики 

Итак.,. Давным-давно, в далекон-дхтекой... На 
самом деле действие игры происходит в од- 
ном из спиральных рукавов нашей Галактики 
(ядро и вторую спираль разработчики явно 
приберегают для грядущих продолжений). 
Время и впрямь «давным-давно» - за миллио- 
ны лет до появления человека. Персонажи - 
21 неіуманоидная раса - отличаются не толь- 
ко внешним видом и средой обитания, но и 
религией, моралью, привычками и т. д. В АЬузз 
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Ц§піз всеми правдами и неправдами ста- 
раются отойти от хомоцеі прической мо- 
дели, предлагаемой нам в других глобаль- 
ных стратегиях. «Ничего человекоподобно- 
го!» - вот девиз, под которым работают 
авторы АЬузз и§Ьі5: ОшЬигеі. 

Так, например, главный концепт-худож- 
ник проекта Антон Петрусевич пару меся- 
цев «ловил стиль» (входил в образ), рисо- 
вал десятки скетчей, которые затем просто 
складывались в стол или отправлялись в 
расход - дизайн кораблей различных рас 
все еще имел узнаваемые человеческие эле- 
менты. Сейчас из-под его кисти стали появ- 
ляться загадочные и странные на наш, хомо 
сапиенса. взгляд модели крейсеров, транспор- 
тов, истребителей чужих. Нынче звездный 
флот всех рас выглядит настолько непривыч- 
но и оригинально, но при этом весьма орга- 
нично, что диву даешься - двух похожих звез- 
долетов просто нет. Преемственность форм и 
элементов дизайна наблюдается в моделях раз- 
личных технологических эпох, улучшаемых по 
ходу игры, общая линия прослеживается и в 



кораблях одной расы, форма которых весьма 
логично связана с привычками и воззрения- 
ми их создателей. 

Раз уж речь зашла о расах, следует немного 
рассказать о них. Наиболее интересными нам 
показались две неигровые цивилизации: Ша- 
аркп (ЗЬаагкз) и Гай-Джп (Оі-.Іее). Первые - 
эдакие космические варвары, «звездная саран- 
ча», любимое занятие которых крушить все, 
что попадется на их пути. Эта раса - «спон- 
сор» развития оборонительных, военных тех- 
нологий, призвана подстегивать прогресс по- 
стоянными набегами. Вторая выполняет про- 
тивоположную задачу - они своеобразные 
«миротворцы Космоса». Представители этой 
древнейшей расы далеко ушли по пути раз- 
вития и обычно медитируют в недрах неко- 
торых звезд. Но если в районе «спячки» начи- 
нается космическая заварушка погромче, мо- 
гут проснуться и запросто уничтожить целые 
флоты враждующих сторон, порадовав зри- 
телей массой потрясных спецэффектов. По- 
явление Гай-Джн логично: авторы хотят, что- 
бы игрок не полностью посвятил себя войне, 
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а уделял внимание экономике, торгошіе, дип- 
ломатии, управлению колониями и развитию 
технологии. Говоря в общем, АЬу$5 1л§п15: 
ОиіЬипіІ - это глобальная экономическая ко- 
смическая стратегия реального времени, ори- 
ентированная на мирное, «интеллектуальное* 
развитие рас, но с достаточно широкими воз- 
можностями и для военного решения кон- 
фликтов. Планируемое процентное соотно- 
шение мирного и боевого геймплея в игре - 
примерно 70 к 30. 

Большую часть времени мы управляем сво- 
ей космической империей: исследуем плане- 
ты, возводим колонии, строим флот, наземные 
армии, изучаем технологии, занимаемся дип- 
ломатией, торговлей, шпионажем и т. д. Кроме 
традиционных «стратегических» задач, у игро- 
ка могут появиться и традиционно ролевые - 
например, ему может достаться какая-нибудь 
миссия: скажем, необходимо отыскать таинст- 
венный источник закодированных сигналов 
ИЛИ эвакуировать население своей планеты пе- 
ред взрывом Сверхновой и т. п. 

Необычность игры проявляется также в 
том, что все расы имеют довольно узкий, спе- 
цифический «ареал обитания», то есть коли- 
чество потенциально готовых к заселению 
планет не так велико, как хотелось бы, да и 
терраморфннг допускается лишь в неболь- 
ших пределах и забирает массу времени и 
ресурсов. А значит, множество колоний при- 
дется размещать на орбитальных станциях, 
или же постараться завоевать, а может бы ть, 
и выторговывать необходимую вам планету 
у друзей-противников. С древом технологий 
все тоже не так просто. Как и в служащей ав- 
торам эталоном Авсепсіапсу. здесь это дей- 
ствительно развесистое древо с родитель- 
скими и дочерними ветками. Однако неболь- 
шая случайность в появлении некоторых 
технологий делает невозможным создание 
предварительного «плана игры». Все как в 
жизни: приспосабливайся к изменениям и 



выбирай лучшее из того, что есть, а если 
чего-то не хватает - создавай сам... 

Достаточно большое внимание уделено 
общению между расами. Гибкая политичес- 
кая игра, совместно с экономическим, воен- 
ным и разведывательным факторами, может 
принести гораздо более ощутимый эффект, 
чем военное столкновение. Кроме того, у иг- 
роков есть возможность выбирать свои цели. 
И для достижения самой ценной из них (по 
очкам) - требуется отнюдь не захватить всю 
Галактику, а, став действительным лидером 
своего народа, вывести его на высший тех- 
нологический уровень, затем же... Но это уже - 
«ба-алшой» секрет игры, и хотя мы смогли 
найти некоторые подсказки, что же случит- 
ся в ее окончании, по просьбе авторов выда- 
вать их не будем. 

В боевой тактической части АЬу85 ІлфІ& 
ОиСЬѵШ, которую нам удалось посмотреть 
«живьем», больше всего похожа на Ноглетогісі 
без ресурсов и корабля-матки. Тактические 
сражения флотов, опять-таки, с интересными 
нововведениями. Например, боевая сцена - это 
целая звездная система, в которой вполне воз- 
можно маневрировать в цепи астероидов, пря- 
таться за спутниками планет или даже между 
собственными громадными звездолетами. 
Мало того, если боевые действия происходят 
вблизи колонии, то падающие на планету фраг- 



менты подбитых кораблей нанесут ей повреж- 
дения, впрочем, и боевые флоты будут терпеть 
урон от наземных оборонительных комплек- 
сов. Полушутя ребята обсуждают возможность 
высадки десанта на вражеские корабли и абор- 
дажных схваток между пришельцами. Типы 
кораблей, как и вооружение, классифицируют- 
ся достаточно стандартно для космостратегий, 
но... еще не вечер, база с описанием оригиналь- 
ных видов оружия уже в производстве. Движок 
игры выгладит неплохо, уже сегодня превос- 
ходя НотетогМ визуально. Кроме того, как раз 
сейчас в нем делаются некоторые серьезные 
изменения, так что говорить о графической 
составляющей игры еще рано. Изначально ко- 
манда создателей решила ориентироваться на 
системные требования, которые станут обыч- 
ными в 2004 году, хотя сегодня они выглядят 
несколько завышенными. Что касается каче- 
ства музыки и звука в игре, то здесь все будет 
на высоте - ІООѴная гарантия президента 
компании, профессионального композитора 
и музыкан та. 

О АЬуій Ьі§гі[5: ОшЬигаі можно говорить еще 
долго, авторы настолько увлечены своим про- 
ектом, что их энергия передается всем окру- 
жающим. 1 1о. к сожалению, место в журнале 
ограничено. Думаю, вы еще не раз прочитаете 
об этой игре и создающей ее команде на на- 
ших страницах 
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НАША НР6 

Компания Возіок Еатез 
ѴѴеЬ-сайт нет 

Проект -Бельтион: Звезда Полынь» 
Жанр ролевая игра 
Дата выхода 2004 год 

Для многих постоянных посетителей ІТС 
Опііпе знакомство с игрой от компании Колок 
Сатс5 началось еще весной прошлого года. 
Форум, посвященный этому ролевому проек- 
ту (и'шіѵМсхш/}оіѵт$/іЬгеа(ірЫтІ?Ю=5757), 
один из самых больших на нашем сайте. К тому 
же в нем участвуют сами разработчики, а зна- 
чит, доступ к информации из первых рук был 
у завсегдатаев ІТС Опііпе уже давно. Может 
быть, сведения, полученные нами во время по- 
сещения офиса Колок С-атез, и окажутся кое 
для кого не внове, тем не менее, наши оГШпе- 
читателн с этой игрой еще не знакомы. Но сна- 
чала несколько слов о команде. 

Как следует из названия, Колок Сатсз — 
одна из дочерних компаний крупного украин- 
ского многопрофильного объединения Колок 
Огоир (частью которого, кстати, является и 
компания Колок-СО - крупнейший в Украине 
производитель компакт-дисков). Игорь Вита- 
льевич Масол, президент Колок Огоир, про- 
явил достойную уважения смелость и взялся 
финансировать этот проект. Шаг, как нам ка- 
жется, дальновидный и имеющий долгосроч- 
ные перспективы: по мнению некоторых экс- 
пертов, сегодня Украина входит в число стран 
Восточной Европы, лидирующих в области 
разработки компьютерных игр, тем более что 
пример С5С Сате Шй<1 вдохновляет всех. Со- 
здание ролевой игры - процесс неспешный, 
поэтому издание проекта Колок Сатез запла- 
нировано на 2004 год. 

Вообще-то. по словам руководителя проек- 
та Степана Турского. сначала ни он, ни лидер- 
программист Алексей Бурмистров сами не зна- 
ли, в каком жанре будут делать игру После не- 




продолжительных размышлений в качестве 
консультантов решили пригласить известных 
киевских игровых журналистов Дмитрия Лы- 
сенко (Тот/Оос Кегіій) и Василия Попова 
(Александр Глюк). Собранная команда некото- 
рое время колебалась между двумя жанрами - 
асііоп и КРС, в итоге предпочтение было отда- 
но последнему, потому что ролевых игр в Ук- 
раине еще не делали. Так родилась концепция 
«Бельтиона». 

Сюжет и предыстория мира Бельтиона, со- 
зданные Кертисом и Глюком, впечатляют. 
Вкратце события развиваются так. В Бельтно- 
не, на равнине Траскор, происходит схватка 
двух великих магов, во время которой приме- 
няется мощнейшее заклинание «Падающая 
Звезда». Его отголоски оказываются роковыми 
для Бельтиона и затрагивают ближайшие к 





нему параллельные миры, и один из них наш... 
На Земле в районе сопряжения миров проис- 
ходит авария на атомной станции (похоже, эта 
тема для украинских игровых проектов боль- 
ная), и сами миры начинают проникать друг в 
друга. Структура мироздания трещит по швам 
и на Земле возникает и разрастается Зона, где 
физические законы работают по-другому, от- 
казывает техника и пропадают люди. Между- 
народная комиссия, «курирующая» Зон)', пыта- 
ется проникнуть вглубь странной территории. 
За время исследований там находят пятерых 
детей в возрасте от 7 до 10 лет, не гоюрящітх 
ни на одном из человеческих языков и не при- 
способленных к жизни в нашем мире. Через 
10 лет эти дети бегут с Земли и отлрашіяются 
в путешествие по Бельтиону, коренными жи- 
телями которого они и являются. 

Сам Бельтион пострадал от «Падающей Звез- 
ды« еще сильнее, Здесь не одна зона, а несколь- 
ко. Они поглощают целые континенты и вы- 
зывают природные катаклизмы, народы поки- 
дают насиженные места, рушатся государства 



и религии - мир Бельтиона гибнет. Так как вре- 
мя на Земле и на Бельтионе течет по-разному, 
тут с момента катастрофы прошло почти 500 
лет. За этот срок населявшие мир эльфы, гно- 
мы, орки. огры, наги, гоблины, люди, оборот- 
і ш и тинги сильно изменились. Это уже не при- 
вычные нам по фэнтэзи расы, гибель мира от- 
ражается и на них. Так, гномы разделились 
практически на две расы - собственно гномов 
и вышедших из касты воинов дварфов. Наги 
потеряли свое былое могущество и прозяба- 
ют в ничтожестве. Огры самоизолировались 
на Севере. Эльфы превратились в этаких нар- 
команов-растафари. Постепенно главенствую- 
щей расой на Бельтионе становятся люди. По- 
жалуй, на этом стоит остановиться, остальную 
информацию по миру, предыстории и расам 
можно найти на форме ІТС Опііпс (ісичиісла/ 
/оппт/ІІжеасІ.рЫтІ?Ю=5 757). 

В Колок Оагаез пытаются создать почт иде- 
альную КРС. И хотя ролевая система пока что 
находится в разработке, уже сейчас можно ска- 
зать, что она очень интересная. В ней нашлось 




место как классическим правшам АЕШ), так 
и новаторским идеям СІІКР5. То есть помимо 
классового деления и почта стандартных ос- 
новных параметров (Сила, Восприятие, Лов- 
кость, Интеллект, Выносливость, Божествен- 
ность), а также зависящих от них второстепен- 
ных (всего более двух десятков), здесь есть и 
специальные способности - перки, и другие 
бонусы. Среди традиционных для старых се- 
рьезных КРС особенностей стоит отмстить 
трсбовані іе к обязательному отдыху и питанию 
персонажен, привыкание к снадобьям (вплоть 
до наркотической зависимости), влияние ос- 
вещенности и усталости на боевые характери- 
стики и многое другое. Кроме того, в «Бельти- 
оне» будет система повышений класса для всех 
типов персонажей. Воин может стать рыцарем, 
бойцом, лучником, далее рыцарь превратится 
в паладина или храмовника, боец — в берсер- 
кера, а лучник — в снайпера или рейнджера. 



Подобные рготоііоп8 запланированы для всех 
основных классов: воинов, воров, магов и жре- 
цов. Причем волшебники в зависимости от 
расы и предпочтений игрока могут изучать 
различные магические школы. Пока что нам 
известно о трое стихийной; рунной и магии 
изменений. Опять-таки, ролевой системе мож- 
но посвятить несколько страниц, но, к сожа- 
лению, их число ограничена 

Одна из основ КРС, собственно отыгры- 
вание роли, в •Бсльтионе», судя по всему, бу- 
дет на высоте. Расы, фракции, государства, 
поселения и группы относятся к героям по- 
разному, количество побочных квестов обе- 
щает быть впечатляющим, причем с различ- 
ными, скажем так, хорошими, нейтральны- 
ми и плохими вариантами решения. К тому 
же у игры шесть концовок, зависящих от 
того, к какой из основных группировок/сект 
примкнет игрок. 

Боевая система игры смешанная. То есть 
игрок волен выбрать на свое усмотрение 
сражения В режимах гсаі-ііте или в іигп- 
Ьаяеа Перемещение по миру без использова- 
ния транспортных средств (почти как в 
Моггоѵѵіпсі) происходит с видом от первого 
лица, когда вся партия как бы предсташіена 
одним персонажем, на манер ѴСігапігу 8 или 



серии Мі§1и апсі Ма§іс. В боевой ситуации 
игра становится изометрической с возмож- 
ностью точного управления каждым из пяти 
героев. В сражениях большое значение будут 
иметь рельеф местности, освещение, ветер и 
погодные условия. 

До последнего времени все описанные выше 
«интересности* существовали только на бума- 
ге в сценарии Кертиса и Глюка, сейчас же у 
игры появится собственный движок и за дело 
взялись художники и дизайнеры. Еп^ше под- 
держивает вес современные спецэффекты и 
выглядит весьма неплохо. Модная фишка это- 
го года - единый, цельный мир - реализова- 
на и здесь. Очень неплохо проработана по- 
верх! юсть земли, как по количеству полигонов, 
ушедших на это, так и благодаря возможности 
наложения до четырех текстур с цветовыми 
градациями и плавными переходами оттенков. 
Понравилась нам и работа еп§іпе с реальны- 
ми мягкими тенями от солнца и луны. Вооб- 
ще, по словам главного программиста Алексея 
Бурмистрова, движок способен на многое. 
Дело за малым, осталось пост роить на его базе 
целый игровой мир. Разработка архитектуры, 
вдохновленной весьма симпатичным смеше- 
нием стилей в Могпжіпсі, уже началась. В по- 
казанных нам весьма впечатляющих эскизах 
и моделях зданий угадывалось сочетание осо- 
бенностей, характерных для марокканской и 
трипольской культур. Неплохо выглядят и эс- 
кизы монстров и представителей разных рас. 
хотя, как будут смотреться готовые модели, 
пока остается только гадать. Графике Степан 
Турский гак профессиональный художник уде- 
ляет серьезное внимание. Начхтись работы и 
по музыкальному оформлению игры - не- 
сколько прослушанных нами тем звучат весь- 
ма атмосферно. 

Все рассказанное - лишь вершина айсберга 
под названием «Бельтион» - игре можно по- 
святить отдельный журнал. Всем, кто хочет уз- 
нать подробности о проекте, по тем или иным 
причинам упущенные нами, повторю адрес 
дискуссии на ІТС Опііпе - шитіаш/рпіт/ 
1Ьгеа<1рЫт1?Ю=5757. 

Вообще же, молодые украинские команды 
очень амбициозны в хорошем смысле этого 
слова. И в АЬуи Ц§гіі8, и в Комок Саглех уже 
есть наметки продолжения еще не вышедших 
игр. Нам остается только пожелать разработ- 
чикам удачи во всех их начинаниях. ■ 
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На Берлин! 



Владимир Кочмарский 



«Ударом топора легко вывести 
из строя вооружение танка...» 

Газета «Красный Воин», 1942 г. 



Эта игра не блещет суперреалнстичной графикой или «живой» ани- 
мацией. В ее озвучивании не принимали участия голливудские зна- 
менитости. Ее спецэффекты не впечатлили бы игроков и пять лет 
назад. Нет здесь и суматошного асііоп или бравого героя, «заши- 
бающего» сотни незадачливых противников одним махом. Нет, 
СотЬаі Міззіоп обыденна и трудна, как самая настоящая война. 



ЧРо ли окончательное потепление от- 
I ношений между Западом и Россией 
И тому виной, то ли успех некоторых 
российских проектов - так или иначе, но 
возникший у многих разработчиков ин- 
терес к событиям на Восточном фронте 
Второй мировой может только радовать. 
В ушедшем году эту тему затронули чуть 
ли не в десятке игр. Однако количество 
вовсе не означает качество, и среди них 
внимания не просто игромана, а любите- 
ля истории и реализма в компьютерных 
играх достойны немногие. По праву пер- 
вое место среди таких проектов занима- 
ет СотЬаі МІ55ІОП: ВагЬагозха ю Всгііп. 
Несмотря на отсутствие в названии циф- 
ры, это уже вторая часть игры. К сожале- 
нию, первая прошла незамеченной мно- 
гими любителями шщшс, хотя и была 
более чем достойна их внимания. 

Из ряда ей подобных СотЬаі Мізкіоп в 
первую очередь выделяет особо тщательная 
проработка характеристик вооружения, 
боевых машин и подразделений, разнооб- 
разие которых поражает. Причем они иден- 
тичны реальным историческим прототипам 
всего периода войны на Восточном фрон- 
те. Помимо различных подразделений 



Красной Армии, вермахта, СС и люфтваф- 
фе, в СотЬаі МІ53ІОЯ представлены армии 
Румынии, Венгрии. Финляндии и Польши, 
а также - партизаны. При этом все они оз- 
вучены на соответствующих языках. 

Не забыли авторы и о том, что, кроме тех- 
нических характеристик, на эффективность 
подразделен™, орудия или машины влияет 
и «человеческий фактор». «Зеленые» ново- 
бранцы могут запаниковать и покинуть по- 
зицию при одном лишь виде танка против- 
ника, а фанатичные элитарные бойцы не 
дрогнут и под массированным артобстре- 
лом. Профессионализм солдат влияет так- 
же на точность и эффективность стрельбы 
из вверенного им оружия. Так, неопытный 
расчет ПТО способен поразить вражеский 
танк, но не повредить его, обстрелянные же 
бойцы сразу найдут уязвимое место маши- 
ны. Велика роль и командиров. Их присут- 
ствие не только повышает управляемость, 
но и изменяет характеристики отряда, в 
зависимости от умений возглавляющего его 
офицера. 

Кроме непосредственно участвующих в 
бою подразделений, в подчинении игрока 
находятся дальнобойная артиллерия и авиа- 
ция. На поле брани они представлены пе- 




редовыми наблюдателями, которые коррек- 
тируют огонь батарей и наводят самолеты 
на цели - это одни из наиболее сильных 
юнитов в игре. Мощная артподготовка пе- 
ред атакой если не заставит обороняюще- 
гося противника покинуть позицию, то уж, 
по крайней мере, сильно снизит его боевые 
качества. Для самолетов же вообще нет до- 
стойных противников, кроме зенитных ус- 
тановок, но появляются они в миссиях 
очень редко, да и то, как правило, когда на- 
леты не предвидятся. Впрочем, пользовать- 
ся артиллерией и авиацией следует осто- 
рожно. Зачастую и те, и другие наносят уда- 
ры совсем не туда, куда приказано, поражая 
своих же товарищей. Но даже когда они 
стреляют точно, своим лучше держаться в 
отдалении: близость разрывов 500-кило- 
граммовых бомб и 150-миллиметровых 
снарядов вовсе не способствует повышению 
боевого духа пехоты. Несмотря на то что 
эти «подарки» предназначены врагу. 
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Не менее тщательно продуман и сам иг- 
ровой процесс. Как это странно ни звучит, 
игра совмещает в себе два режима - похо- 
довый и реального времени. Дело в том, 
что каждый «ход* разбит на два этапа: раз- 
дачи приказов и их выполнения. В первом 
этапе игрок весьма детально может спла- 
нировать действия каждого отряда. Пред- 
ложенные для этого разработчиками ин- 
струменты, пожалуй, наиболее разнооб- 
разны среди своих аналогов в других 
подобных играх. Причем набор приказов 
разный для пехоты И техники. Кроме это- 
го, возможность выполнения отрядом при- 
каза зависит от местности, где ему пред- 
стоит действовать. Так, боевая машина не 
сможет проехать по болоту или в густом 
лесу, а пехота - бежать через проволочные 
заграждения. Трехмерный рельеф карты, 
растительность и постройки определяют, 
в каких направлениях и на какую дистан- 
цию юниты способны вести огонь. Все это 
позволяет тщательно «подготовить» каж- 
дый ход так, чтобы добиться поставленной 
задачи с наименьшими потерями. 

Ведь во второй этап уже не вмешаться, 
даже если выстроенный ранее, казалось бы. 
идеальный план разваливается, как карточ- 
ный домик. Результат каждого хода про- 
считывается компьютером, а затем «про- 
игрывается» игроку в реальном времени. В 
течение одной минуты подопечные войска 
ведут бой так, как считают нужным, в це- 
лом, правда, руководствуясь приказами 
игрока. Например, запланированная атака, 
встреченная вражеским огнем, вполне мо- 
жет захлебнуться, а перепуганные бойцы 
залягут или вовсе побегут назад. И на сле- 
дующем ходу игрок рискует потерять кон- 
троль над многими из них. В СотЬаі 
МІ85ІОП запаниковавшие отряды не подчи- 
няются командам и стараются «убежать» 



подальше от противника. Впрочем, через 
несколько ходов они «успокоятся» и снова 
станут управляемыми. 

Если что-либо важное происходит па раз- 
личных концах карты, всегда можно вер- 
нуть «запись» текущего хода к началу и про- 
смотреть ее с другой точки. 

Такая полупоходовая система позволи- 
ла разработчикам расширить возможно- 
сти многопользо- 
вательской игры. 
Помимо обычной 
сетевой игры, ког- 
да оба геймера 
синхронно плани- 
руют, а затем про- 
сматривают ре- 
зультат хода, есть 
еще режимы Ноі 
5еаі и РВЕМ. В пер- 
вом случае игроки 
по очереди зани- 
мают место за од- 
ним и тем же ком- Из вя Д а еи подобных Сотоаі Міззіоп в пер- 

пьютсром. во вто- вую очередь выделяет особо тщательная 

ром ходы и их „р р а д отка характеристик вооружения, 

результаты отправ- 
ляются по элск- боевых машин и подразделений, разнооб- 
тронной почте, что разнв которь|К поражает. 

не требует прямого 

и одновременного соединения между их 
компьютерами. 

О достоинствах СотЬаі МІ55ІОП можно 
написать не одну статью, но, к сожалению, 
в ней есть и минусы. Самый очевидный - 
отсутствие режима кампании. В игре име- 
ются только отдельные «бои» и «сражения-'. 
Каждый бой продолжается или фиксиро- 
ванное количество ходов, или до полно- 
го уничтожения какой-либо из сторон. 
Сражения состоят из последовательных 
боев и могут растянуться на несколько 




суток. При этом отряды в начале следую- 
щего боя остаются в том же состоянии и 
положении, где их застало окончание пре- 
дыдущего. Иногда игроки получают под- 
крепления, а потрепанные подразделении 
частично пополняются. Но опытность и 
уровень подготовки побывавших под ог- 
нем бойцов не изменяются. 
Менее явные недостатки заключены в ди- 
зайне миссий и не- 
которых юннтов, со- 
зданных с явным пе- 
ревесом в сторону 
немцев. Так, среди 
отрядов вермахта 
часто появляются 
элитарные подраз- 
деления и ветераны, 
а Красная Армия, по- 
хоже, состоит ис- 
ключительно из но- 
вобранцев. К тому же 
некоторые техниче- 
ские характеристи- 
ки вооружений, по 
сравнению с реаль- 
ными, завышены для 
немецкой стороны 
и, наоборот, заниже- 
ны - для советской. 
Впрочем, недовольные могут воспользо- 
ваться встроенным редактором миссий для 
правки существующих или создания новых 
карт и боевых распорядков. Кроме того, 
стоит обратиться и к услугам Ішегпеі, где 
уже сейчас легко найти немало дополни- 
тельных сценариев для игры. 

Пусть внешне СотЬаі МІ88ІОП проста и 
неказиста, как танк Т-34, но, как и знаме- 
нитую «тридцатьчетверку, внутренние ка- 
чества сделали ее лучшей среди игр подоб- 
ного класса. ■ 
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Наконец-то после долгих мучений Зігаіеду Рігзі выпустила долгождан- 
ная О.В.В.! Разработка игры длилась долгих четыре с половиной года, и 
после очередного переноса даты релиза я уже всерьез начал беспоко- 
иться о судьбе проекта. К счастью, все опасения оказались напрасны- 
ми - игра получилась не просто отличная, а великолепная! 



Іавиым-давно на протяжении двадца- 
ти тысячелетии в системе Альдар су- 
и Лществовала великая империя, но в 
один нспрекрасный момент неизвестная 
раса нанесла ей сокрушительное пораже- 
ние. От былого могущества не осталось и 
следа, но не все было уничтожено... На пе- 
риферии системы Алдус случайно уцеле- 
ли две планеты, на многие века погрузив- 
шиеся в пучину хаоса... На той и на другой 
сохранилось множество разрозненных ре- 
лигиозных текстов старой империи, изве- 
стных под названием Торумин. Решающую 
роль в развитии обеих ветвей некогда еди- 
ного народа сыграли природные условия 
планет - на Малусе с его жестким клима- 
том шла непрерывная борьба за существо- 
вание, а Алиссия оказалась настоящим зем- 
ным раем. В жестокой войне малуссианцев 
победил клан Ночного неба, решивший во 
что бы то ни стало возродить империю и 
уничтожить виновников падения - расу, 
все сведения о которой ограничивались 
лишь названием - ТЬе Сігеаі Веігауег ("Ве- 
ликий Предатель»). Миролюбивые алисси- 
ане мечтали найти и открыть портал, со- 
единяющий их звездную систему с Альда- 
ром, и восстановить столь милый их 
сердцу порядок на остатках былого могу- 
щества предков... 

Так как Малус и Алиссия находились на 
одной орбите, но вращались в противофа- 
зе, их обитатели даже не подозревали о су- 
ществовании друг друга... До тех пор, пока 



исследовательский зонд алиссиан не потер- 
пел крушение на Малусе. Здесь следует до- 
бавить, что Торумин по-разному толковал- 
ся обеими расами, и случайно обнаружен- 
ное при осмотре зонда словосочетание -Тпе 
Сгеаі Веігауег» привело жителей Малуса к 
мысли, что старый враг вернулся. Обе пла- 
неты бросили все силы на постройку кос- 
мических флотов для противостояния во- 
ображаемому противник)'. Поскольку ре- 
сурсы планет не безграничны, началась 
экстренная разработка близлежащих асте- 
роидов. Именно эти внепланетные ресурс- 
ные базы (ОіТ-ѴРогІсі Кезоигсе Ва5е$. сокра- 
щенно О.К.В.) и определили дальнейшее 
развитие событий. В разгар войны не- 
жданно появляется и непосредственный 
виновник конфликта и... в общем, скучать 
не придется. 

Интерфейс игры реализован чрезвычай- 
но удачно и вобрал в себя лучшие черты 
Нотешогісі и 20 КТ5. Все базовые функции 
управления камерой и боевыми единицами 
практически не изменились со времен НѴІ', 
хотя и здесь не обошлось без приятных 
нововведений, чрезвычайно облегчающих 
атаку и патрулирование. Вместо паразити- 
рующего контекстного меню введены ин- 
терфейсные панели, к слову, оказавшиеся 
очень удобными. Но в отличие от Ргоіесі 
ЕапЬ, где они были намертво «приварены» 
к экрану, здесь в случае нужды их можно 
легко спрятать, освободив ценное экранное 
пространство. И уж особых дифирамбов 




заслуживает гармоничное сочетание кра- 
сочного боевого ЗО-вида и тактической 20- 
карты. Вспомни те и забудьте как страшный 
сон Ноте\ѵогІсі с его неудачным ТасіісаІ 
Ѵіечѵ - в О.К.В. все реализовано просто 
блестяще. И хотя к удобному интерфейсу 
привыкаешь буквально за пару минут, 
даже фанатам НѴІ' настоятельно рекомен- 
дуется проштудировать длиннющий шюгіаі 
из шести миссий для ознакомления с новы- 
ми стратегическими и тактическими при- 
емами. 

Что там идет следующим пунктом? Ага, 
графика. Ну что ж. сказать, что она велико- 
лепная - значит ничего не сказать. На дан- 
ный момент О.К.В. - самая красивая из КТ5. 
В этом плане с ней может соперничать 
лишь свежевышедшая Невсіпопіа: [х§іоп5 ОС 
Ігоп. До мельчайших деталей проработан- 
ные модели кораблей и красочные взрывы 
потрясают - в эту игру влюбляешься с пер- 
вого раза и навсегда. Проводя массирован- 
ный ш турм ваших глаз, О.К.В., тем не менее, 
не требует взамен какого-нибудь Решіит 4 
3 СНг и СсРогсе РХ, великолепно «летая» 
даже на древних компьютерах. 






Ну и наконец, «гвоздь программы» - за- 
хватывающий геймплей с потрясающей иг- 
рабельностью и весьма продвинутым крем- 
ниевым разумом. Пожалуй, это одна из са- 
мых сложных и в то же время страшно 
увлекательных стратегий, вышедших за по- 
следние годы. Возможно, вы хотели решить 
столь нежданно возникшую проблему «веч- 
нозеленым» рашем - ан нет, не пройдет! 
Во-первых, количество экипажей и боевых 
единиц разумно ограничено, равно как и 
ресурсов, а во-вторых, вражеский АІ тоже 
не дурак и чрезвычайно агрессивен даже 
на нормальном уровне сложности. Ресур- 
сы же - вообще отдельная песня. Хотя на 
карте разбросано множество астероидов, 
полезные ископаемые несут лишь несколь- 
ко из них. От того, кто из игроков первым 
их захватит, и зависит, на чьей стороне бу- 
дет победа. Огромную роль в тактике иг- 
рает и ветвистое древо технологий, позво- 
ляющих производить многочисленные 
апгрейды и прототипы новых боевых еди- 
ниц, что часто в корне меняет стратегию 
борьбы. 

Прекрасно реализован и микроменедж- 
мент юнитов, много в чем напоминающий 
«Гегемонию». Все корабли автоматически 
разбиваются на небольшие звенья (в фор- 
мации «дельта-). Ну а присвоив нападаю- 
щим группам тактику а^геззіѵе, можно 
вообще забыть о судорожном кликаньс 
мышью во время битвы - каждое звено 
автоматически выбирает собственную 
цель, и часто одна-единственная атака 
группы тяжелых перехватчиков уничтожа- 
ет половину вражеского флота. Для такти- 
ков предназначена заветная управляемая 
пауза, но часто пользоваться ею не прихо- 
дится - настолько блестяще ваши войска 
справляются с поставленными заданиями. 
Но все же не надейтесь на легкую победу - 
компьютер отлично обеспечен ресурсами 
и до последней копейки вкладывает их в 




исследование военных технологии и про- 
изводство боевых единиц, так что побе- 
дить супостата лихим наскоком дюжины 
истребителей невозможно. Лишь перере- 
зав пути снабжения, можно рассчитывать 
на викторию. 

Интересно, что даже разработанные ас- 
тероиды продолжают выполнять важную 
роль - их можно преобразить в ремонт- 
ные или военные базы, тем самым сущест- 
венно упрочив свои позиции в секторе, 
а главное - увели- 
чить количество бес- 
ценного персонала. 
Лишь тщательно 
распределив его 
между экипажами 
кораблей, исследова- 
нием и диверсион- 
ными операциями, 
можно добиться ко- 
ренного перелома в 
войне. Центральная 
база, равно как и 
другие внепланет- 
ные сооружения, 
тоже не беззащитны - 
после открытия соответствующей техноло- 
гии их можно будет оснастить оружейны- 
ми сателлитами, пресекая практически все 
диверсии врага. То же касается и вражес- 
ких сооружений, так что грамотно проду- 
манная тактика игры здесь жизненно не- 
обходима. Обе кампании в одиночной игре 
радуют неожиданными поворотами сюже- 
та, что положительно сказывается на игра- 
бсльности. 

Под стать завораживающему игровому 
процессу и великолепное музыкальное со- 
провождение, постоянно подхлестываю- 
щее игрока. Жаль только, что иногда агрес- 
сивная боевая музыка сменяется какими-то 
лирическими напевами, но что поделать - 
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баланс! Озвучка юнитов выполнена не 
столь блестяще, как хотелось бы. Видно, об 
английском языке в системе Алдус никто 
не слыхал, так что при отдаче приказов 
приходится слушать местную скороговор- 
ку, хоть и очень эмоционально насыщен- 
ную, но совершенно непонятную игроку. 

Доброго слова заслуживает и мульти- 
нлеер, являющийся серьезным конкурен- 
том ѴСагСгагі ПЛ. Ну, а обилие новых так- 
тических приемов и грамотный баланс 
лишь способствуют 
этому. Так как ре- 
сурсные базы легко 
защитить орбиталь- 
ными платформа- 
ми, ранние атаки 
_ здесь в принципе 
Нв^ЛН невозможны, 

I воря уже об осто- 
I | чертелом рашс. На 

I первое место в кои- 
I то веки выходит 
настоящая тактика, 
привлекая к игре 
все больше и боль- 
ше приверженцев 
этого столь редкого сейчас жанра. 

В общем, долгие годы разработки (как и 
в случае с Оіѵіпс Оіѵіпііу) пошли игре толь- 
ко на пользу, и О.К.В. стала своеобразной 
квинтэссенцей всех вышедших за послед- 
нее время стратегий. Жаль только, что для 
чистой победы над НотстогІсІ ей не хва- 
тило какой-то ерунды. Виной тому, как ни 
удивительно, долгое время разработки - 
выйди О.К.В. раньше НотеѵѵогІсГа (ведь обе 
игры начали создаваться в далеком 1998-м), 
о творении канадских программистов мало 
бы кто вспомнил. А так на выходе получил- 
ся захватывающий и отличный во всех от- 
ношениях продукт - одна из лучших геаі- 
ііте стратегий 2002 года! ■ 



о.н.в.(огнлгави) 

ВЕ80ІІНСЕ ВА8Е) 

Разработчик/издатель 

ЗІгаІеду РігзІ 

Жанр космическая стратегия 
реального времени 
ѴѴео-сайт *ш.о-г-Ь.сот 



ВЦ Завораживающий иі ронои процесс; ве- 

★ * * ★ * ликопепнаи графика; отличное музы- 

кальное сопровождение; захнатмваю- 

★ * * * й щан игра по сети 

ШИШ Нет 

★ ★★★★ Встречайте убийцу Нотеѵѵогіа. Одна из 

лучших стратегии 200? года 
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Картофель 
в космосе 

Андрей Грабельников 



Год 1977. Юный еще дедушка Лукас камлает в захламленном под- 
собном помещении. В руках у Джорджа несколько лесок, на концах 
которых болтаются подозрительные картонные самолетики и пара 
картофелин («Это - астероиды», - поясняет он). Кажется, для съе- 
мок лихого налета повстанцев на Звезду Смерти все готово. Послед- 
ний штрих - режиссер удаляется в чулан и извлекает оттуда боль- 
шой кусок черной материи. Да, да, все правильно - решающий судь- 
бу галактики бой ведется в космосе. 




Л теперь попробуйте вспомнить, как бы 
вы проучили мерзавца, который после 
посещения видеосалона осмелился бы 
заявить, что джедаи держат в руках пласт- 
массовые палочки, а Х-№іп§ перемещаются 
посредством невидимых костылей. Летают 
они, как пить дать летают, и сверхсветовые 
прыжки совершают, как же без них-то? Меж- 
ду прочим, тысячи людей по всему миру ис- 
поведуют выдуманную религию джедаев. 
Такова страшная сила синематографа! 

Год 2002. Домашние компьютеры без тру- 
да генерируют картинку, достойную не то 
что классической трилогии, а даже и "Эпи- 
зода I». Не§еіпопіа: І.е§іоп5 оГ Ігоп, послед- 
нее космодетище родителей Ітрегіит 
Саіасііса, наглядно доказывает это. Если не 
увлекаться приближением камеры, то кар- 
тинка частенько будет напоминать кадры из 
лучшей фантастической саги всех времен и 
народов. Это ли не высшая похвала? Впро- 
чем, нет - Лукас в изображении космоса 
склонен к реалистичному аскетизму, а вот 
безвоздушное пространство в Не^етопіа 
расцвечено радикально пестрой палитрой, 
Это не учитывая тянущихся за соплами ин- 
версионных хвостов, побочных световых 



эффектов, весело отблескивающих на кор- 
пусах каждого корабля, и, конечно же, рос- 
черков лазерных (на самом деле они про- 
тонные или ионные - но какая, собст- 
венно, разница) выстрелов, в изобилии 
полосующих вакуум, когда дело доходит до 
битвы. Глазным рецепторам достаточно, 
они с трудом идентифицируют цвета, изо- 
бражение по эту сторону монитора кажет- 
ся безнадежно блеклым, но тут посреди ко- 
смического карнавала расцветает неимо- 
верный огненный шар, из него вырастает 
еще один, гораздо сочнее и больше преды- 
дущего, и, наконец, третий выворачивает 
корпус корабля наизнанку. В сторону мота- 
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тора летят осколки, все 
отворачиваются, но стек- 
ло, кажется, выдерживает. 
Так обставлены похоро- 
ны корвета - средней ве- 
личины посудины, когда 
же слабину дает обшив- 
ка орбитальной стан- 
ции... Не успевших за- 
жмуриться и нацепить 
две пары солнцезащит- 
ных очков эвакуирует 



бригада окулистов. Пострадавшие твердят 
о лучших взрывах в индустрии и лучшем ко- 
смическом мусоре. 

Взрывы и прочая цветомузыка, конечно 
же, соль, суть сути всех НотслогИ-клонов, 
но все-таки этого мало для удачной визу- 
альной картины. В расположенном окрест 
О.К.В. глаза мозолит порой откровенно про- 
вальный дизайн кораблей. Смотришь на 
иные образчики Не^етопіа и снова испы- 
тываешь трепетное дежа-вю. Впрочем, здесь 
не все так благостно, как хотелось бы, - 
редкие экземпляры контрастно выделяют- 
ся из пригожего ряда космотехники и на- 
поминают скорее посудины, сошедшие со 
5іаг Тгек-стапелей (а вот святое обижать не 
надо! - Пріш. ред.). 

Между тем, несмотря на достижение суще- 
ственного перевеса над конкурен тами в визу- 
альном плане, в разыгрываемую на экранах 
мониторов постановку все равно верится с 
трудом. Вы несчастный 
обладатель тайного зна- 
ния о том, что астерои- 
ды на самом деле не бо- 
лее чем картофелины. 
Возьмем, к примеру, те 
же корабли. Все боевые 
единицы, кроме самых 
маленьких - истребите- 
лей, в бою примерзают к 
одной точке, и совер- 
шать какие-либо тело- 
движения для увеселения 
публики отказываются. 
Учитывая то, что с изоб- 
ретением корветов о 
производстве истребите- 
лей можно смело забыть, космические ба- 
талии теряют половину своей зрелпщпос- 
тн. Корабли застывают друг против друга и, 
вращаясь в горизонтальной плоскости, об- 
мениваются выстрелами. Очень напомина- 
ет сражение повисших на капроновых ни- 
тях картонных моделей. Побеждает либо 
тот. кто подведет к барьеру больше участ- 
ников, либо тот, кто увешает свою армию 
большим количеством апгрейдов. Форма- 
ции не используются вообще, что для трех- 
мерных космических стратегий, мягко го- 



воря, странно. О возможности метить про- 
тивнику в определенную часть «тела» - 
двигатели, орудия или, собственно, в кор- 
пус - вспоминается, к сожалению, лишь в 
тех редких случаях, когда множество до- 
рогих командованию флотом кораблсГі 
набрасываются на один сверхмощный аг- 
регат. В таком случае супостату лучше сра- 
зу отстрелить орудия. Чтоб, значит, тер- 
пел молча. 

Удивительные примеры нереализован- 
ных возможностей встречаются в Не- 
$>етопіа на каждом шаіу Игра располагает 
блестящим, смазанным движком, но не мо- 
жет толком распорядиться треть- 
им измерением. О существовании 
двухмерной карты в Нотеадогісі 
рецензент узнал ближе к концу 
игры. В Не^епюта можно поза- 
быть о существовании ЗВ, оно не 
имеет тактической ценности, а эф- 
фективно манипулировать флотом 
без опасений за нервную систему 
(отдельный поклон «гибкому и 
удобному» управлению) можно 
только в стратегическом режиме. 

Еще одна проблема - несоответ- 
ствие внутрпигровых пропорций. 



Когда дело доходит до 
экономической составля- 
ющей, становится ясно 
вот что: авторы хотели 
делать Ітрегішті Саіасііса 
III, но по ряду определен- 
ных причин (факт!) при- 
шлось лепить клон Ноте- 
ѵѵогісі. Последствия кон- 
версионной лоботомии 
ощутимы, но вы должны 
понять разработчиков - 
лазерная указка издателей 
осветила другой сект 
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От Плутона до Марса лететь в режиме ре- 
ального (не ускоренного времени) меньше 
минуты. Планеты на самом деле немногим 
больше звездолетов, и фокусами типа 
уменьшения габаритов летательного аппа- 
рата по мере приближения к небесному телу 
мозг не проймешь. Восприятие объема - 
довольно сложная материя, поэтому здесь 
надо либо убедительно врать, либо соблю- 
дать масштабы. В игре же нельзя поручить- 
ся за то, что маленький, по идее одно-, двух- 
местный истребитель намного меньше ко- 
лонизационного корабля, перевозящего 
тридцать миллионов человек. Или господа 
разработчики намекают нам на то, что кос- 
мический комар нуждается в экипаже, со- 
размерном населению Киева. Из колонок 
между тем льется прекрасная музыка, такой 
в свободное от $йг ѴРаге время балуется, на- 
верное, Лондонский симфонический. 



рынка. Наследственность, 
однако, удушить не уда- 
лось. Менеджмент пла- 
нет, а чуть позже целых 
систем, несмотря на 
свою логичность, для ко- 
смических КТ5 - явление 
экзотическое. На деле же 
контролировать разви- 
тие экономики в плане- 
тарных масштабах не- 
многим сложнее, чем 
управлять космической 
базой. Давим население 
налогами, распределяем людской ресурс 
для достижения оптимального соотноше- 
ния производство/исследования и куем со- 
циальные проекты, космолеты, здания. 
Впрочем, не будь в игре режима контроли- 
руемой паузы, уход за космоколхозом обер- 
нулся бы натуральным кошмаром. 

Или вот исследования, развесистое дерево 
ко торых разрослось до совершенно уж колос- 
сальных для игр такого масштаба размеров. 
Здесь есть все и даже немного больше, чем 



надо, - начиная от различных ми- 
литаристских апгрейдов и заканчи- 
вая исследованиями в области шпи- 
онажа и планетарных технологий. 
Разработчики между тем использу- 
ют увесистый ларец с технологиями 
в качестве приманки - как только вы 
добираетесь до чего-нибудь особен- 
но интересного, очки исследования, 
выданные игрой па миссию, закан- 
чиваются. Притом особо интригуют 
окошки с сообщениями о том, что 
стоит сосредоточиться на одной от- 
расли, расслабиться и до конца игры 
позабыть об остальных направлениях - оч- 
ков все равно не хватит. 

Еще одна родовая черта - труппа болтаю- 
щихся в вакууме наймитов, готовых поступить 
на гоояарственную службу. От претендентов 
нет отбоя - перманентно всплывающие ре- 
зюме информируют о талантах соискателя и 
требуемых условиях содержания. Усевшись в 
уютное кресло іубернатора планеты или взяв- 
шись за штурвал корабля, герой посредством 
своих характеристик окружает вверенный 
объект заботой и оказывает стимулирующее 
воздействие, не забывая, между' прочим, куль- 
тивировать и собственные навыки. Полезный, 
как ни крути, симбиоз. 

Занятная экономическая модель - это, ко- 
нечно, очень хорошо и, несомненно, бла- 
готворно отразится на рейтингах игры, но 
в Не§епюпіа приоритеты расставлены та- 
ким образом, что упор делается именно на 
космических баталиях и тактическом режи- 
ме. А мы, проводя половину игры на паузе, 
а другую половину в режиме 4х, окунаемся 
в 30 единственно для того, чтобы пощеко- 
тать взрывами радужку глаза. ■ 
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В этом номере рассмотрены пять космических стратегий. Первая, 
вторая и третья из них - Тгеазиге РІапеі, О.В.В. н Недешопіа - четко 
проводят игрока по череде сюжетных миссий. Четвертая - ЗіагІІееі 
Сотшапй III - оставляет возможность вольных действий в промежут- 
ках между важными для сюжета событиями. Ну а пятая, «Космиче- 
ские Рейнджеры», не ставит вообще никаких ограничений на пове- 
дение игрока. Свобода - всем, и пусть никто не уйдет обиженным! 



Когда нам в первый раз дали полную 
свободу в Тпе ЕІсІег 5сго1І5: Могпэтѵіпсі, 
многие так и не поняли, что же с ней, 
с этой самой хваленой свободой, делать. 
Создав для нас потрясающе красивый де- 
тальный мир, разработчики забыли ожи- 
вить его. Вот и приходилось игрокам самим 
искать себе развлечения и цели в сказоч- 
ном МоггоѵѵіпсІ. Возможно мир 'Космичес- 
ких Рейнджеров» и не так красив, и не слиш- 
ком дегален... но он живой, в него хочется 
верить, за него стоит драться. 

Отгремели кровопролитные галактичес- 
кие войны, и пять рас зажили в мире. Люди, 
пеленги, гаальцы, фэяне и малоки не изжи- 
ли все свои разногласия, но, тем не менее, 
научились решать возникающие конфлик- 
ты дипломатическими путями. Но благоден- 
ствие продолжалось недолго - шестая за- 
гадочная технобиологическая цивилиза- 
ция клисан вторглась в наш космос и 
начала планомерный захват и уничтожение 
населенных расами Содружества планет. Ре- 
гулярный флот сдавал одну систему за дру- 
гой, проигрывая клисанам как по мощи ору- 
жия, так и по технологическому совершен- 
ству кораблей. Ни в какие переговоры 
захватчики не вступали. Было и еще одно 
важное обстоятельство: клнеане не строи- 
ли, а воспроизводили или, если хотите, «ро- 
жали» свои корабли, так что мощь их фло- 
та росла с каждой захваченной системой 
как на дрожжах. 



Галактический совет принял единственное 
возможное в данной ситуации решение: най- 
ти и уничтожить «матку» клисан - загадоч- 
ную Махпеллу. Для этой миссии регулярный 
флот, занятый защитой обитаемых систем, 
не годился, и Совет призвал на помощь доб- 
ровольцев - отошедших от дел ветеранов 
космических войн, раскаявшихся пиратов, 
галактических торговцев и просто иска телей 
приключений. Их назвали космическими 
рейнджерами и предоставили полную сво- 
боду действий - хорошо все, что поможет 
изгнать из Галактики клисан. Правда, рейн- 
джеры, совершившие преступления против 
рас Содружества, не получают защиты от 
правоохранительных органов этих рас. Вам 
как одному из таких добровольцев предсто- 
ит вступить в войну с клисанами и победить. 
Другой вариант - гибель цивилизаций Со- 
дружества - нас не устраивает. 

"Космические Рейнджеры» - очень ориги- 
нальная смесь, состоящая из многих элемен- 
тов. Это и пошаговые бои звездолетов в от- 
крытом космосе, и аркадные сражения а Іа 5іаг 
Сопігоі в гиперпространстве, и экономичес- 
кий симулятор галактического торговца, и 
квест, и многое, многое другое. В игре явно 
замелю огромное влияние таких хитов, как 
ЕІііс и 5іаг СошгоІ. Кажется, «Рейнджеры» воз- 
рождают из забытья эти древние игры, допол- 
няя их новыми оригинальными элементами. 
Ну и конечно, главное, что подкупает, - сво- 
бода. Абсолютная, без всяких ограничений... 




Хотите - станьте космическим пиратом 
и грабьте пролетающие торговые звездо- 
леты или пассажирские лайнеры, но будь- 
те готовы, что в один совсем не прекрас- 
ный момент вами всерьез займется боевой 
флот и.., Гіпііа. К тому же, для пирата лю- 
бая посадка на планету расы, которой он 
насолил, может окончиться каталажкой, 
так что надейтесь лишь на помощь брать- 
ев-пиратов. 

Хотите - выберите стезю мирного торгов- 
ца и займитесь куплей-продажей или выпол- 
нением почтовых квестов. Здесь стоит опа- 
саться пиратских рейдов и активности кли- 
сан, и, конечно, поаккуратней надо быть с 
контрабандными товарами - некоторые ци- 
вилизации весьма строги к нарушителям. 

Хотите - подрядитесь спецагентом и су- 
першпионом и начните работать на развед- 
ки различных планет. Безусловно, за выпол- 
нение сложных и опасных миссий можно 
будет получить солидное вознаграждение и 
даже правительственные награды, но веро- 
ятность гибели во время такого побочного 
квеста также велика. 

Хотите - будьте ярым истребителем кли- 
сан, защищайте и освобождайте звездные 
системы, охотьтесь за врагами и не забы- 
вайте сдавать протоплазму - это своеобраз- 
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Корпус - Поврежден 
Двигатель - Ок 
Топливный бак - Не полный 

МмЯвЛЬ К взлету готор 
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ные скальпы, позволяющие вам повысить 
свои статуе рейнджера. 

Хотите - станьте лидером и. набрав ко- 
манду единомышленников, носитесь по Га- 
лактике, верша разбои или правосудие. В 
этой игре дозволено вообще все. Никто не 
возьмет вас за руку и не скажет «нельзя». 

Главное, не забывайте, что клисане не 
прохлаждаются - звездные системы пада- 
ют им в щупальца, лапы или что-там-у-них- 
есть одна за другой. Впрочем, возможно, 
вам и не суждено найти и победить Махпсл- 
лу - другие рейнджеры сделают это, ведь 
мир игры живой. Каждый персонаж будь то 
флотский капитан, пират, вольный охотник 
или мирный торговец, имеет свои цели и 
действует независимо от вас. Они тоже тор- 
гуют, воюют, грабят и погибают. Получают 
медали, выполняют спецзадания и т. д. Они 
могут любить и ненавидеть вас, восхищать- 
ся и презирать. Они почти живые. 

Чем еще подкупили -Космические Рейн- 
джеры» вашего покорного слугу, так это 
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чистейшим русским языком, замечательны- 
ми диалогами и великолепными квестовы- 
ми сюжетами - большая, вообще-то, ред- 
кость в современных русскоязычных играх. 
Тексты достойны издания в виде отдель- 
ной книги, авторы смогли создать и соб- 
ственный достоверный мир, и оригиналь- 
ный галактический сленг, и запоминающих- 
ся персонажей. Правда, ни один диалог в 
игре не озвучен, но, оценивая их полный 
объем (никак не меньше хорошего 5сі-Рі- 
романа), придется согласиться с разработ- 
чиками - это было просто невозможно. К 
рассказу о языке примыкает и рассказ о кве- 
стах. Честно говоря, я чуть не плакал от 
умиления, когда в первый раз наткнулся в 
этой игре на... текстовый квест. Замечатель- 
ный, смешной и такой родной. С текстовы- 
ми іпѵепіогу, выбором вариантов действия 
и ответов в диалогах, интересными логиче- 
скими и весьма сложными задачками. Ког- 
да я увидел такой квест во второй раз, я был 
шокирован (в хорошем смысле этого сло- 
ва) еще сильней. Ну ладно почти классиче- 
ское ограбление банка в виде текста, но гон- 
ка на автомобилях или "футбольный» матч - 
это уже нечто. А ведь в «Рейнджерах» еще 
есть и тюремные квесты длительностью 
более 60-70 дней, шпионские миссии и т. д. 
Великолепно, ЕІеглепіаІ Саглез, нет слов! 

Во всех космических стратегиях этого но- 
мера есть конструкторы космических кораб- 
лей, но такого разнообразия компонентов, 
корпусов звездолетов, оружия и оборудова- 
ния, как в «Космических Рейнджерах», нет 
нигде. Сотни и тысячи модификаций - опять- 
таки полная свобода творчества. Хотите - ис- 
пользуйте стандартные запчасти, хотите - 
проведите их апгрейд на науч- 
ной станции или обзаведитесь 
экзотическим оборудованием, 
полученным за освобождение 
звездных систем или выполне- 
ние квестов, хотите - поставьте 
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в свой звездолет клисанскую начинку, завое- 
ван ную в боях. Можно! 

Да, чуть не забыл, в иіре же есть и КРО-эле- 
менты. На заработанные за сдачу протоплазмы 
очки вы можете усовершенствовать свои соб- 
ственные характеристики: маневренность, 
точность, знание техники (уменьшает износ 
оборудования), навык торговли, личное обая- 
ние (улучшает отношение к вам других пило- 
тов и правительств планет) или качества ли- 
дера (от этого параметра зависит число напар- 
ников). Количество побед над пиратами и 
клисанами повышает и ваш воинский ранг - 
начав шру кадетом, можно дослужиться до аса. 
Вообще в этой игре намешано столько всего, 
что рассказать обо всех ее нюансах просто не- 
реально. 

Что касается визуального исполнения 
«Космических Рейнджеров», то, хотя игра и 
не хватает звезд с неба, плоская актиро- 
ванная графика как космического прост- 
ранства, так и планет выглядит очень орга- 
нично и естественно. Это, конечно, не 30- 
красоты О.К.В., Нс;>етопіа или Тгеазиге 
РІапеі, но, тем не менее, графика не раздра- 
жает, как в том же ЗіагПееі Сотглапсіег. 
Очень неплохо и оригинально смотрятся в 
-Рейнджерах» как инопланетяне, так и мо- 
дели кораблей и оружия. Замечательно на- 
рисованы и скетчи в текстовых квестах. С 
такими задатками следующая, наверняка 
полностью трехмерная, игра Еіетепіаі 
Сашек будет выглядеть просто чудесно. 

Немного подкачал в «Рейнджерах» звук. 
Во-первых, смущает полное отсутствие оз- 
вученных диалогов, во-вторых, музыка в 
игре хоть и неплохая, но какая-то чересчур 
однообразная. 

В целом же игра более чем удалась. Если 
вы не гонитесь за технологическими изыс- 
ками, если вы с ностальгией вспоминаете 
Еіііе и 5іаг СопігоІ и любите научную фан- 
тастику, не пропустите «Космических Рейн- 
джеров». «Домашний ПК* рекомендует. ■ 



іШііІ 

★ ★★★★ 

спмш 

ігігігігіг 



Абсолюпия свобода; заиливающий гемп- 
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Скажу честно, во всех ролевых играх мне было мучительно больно 
убивать драконов. Будь то даже богомерзкие твари, желающие унич- 
тожить человечество и завтракающие белокурыми девственницами. 
Дракон это дракон - величайшее создание природы и магии, средо- 
точие мудрости и силы. Поэтому предложению самому на времл 
стать драконом я обрадовался несказанно. Все, решено. Я - дракон. 



былые времена люди и драконы жили 
Ив вместе. Властелины неба помогли людям 
ш9 одолеть орды мерзких монстров, угрожа- 
ющие смести человечество с лица земли, И 
зажили братья по оружию в мире... до тех 
пор, пока не нашлись среди людей сектан- 
ты-ренегаты, поднявшие руку на драконьи 
кладки. Обиженные драконы ушли из мира 
людей, оставив в тайном храме одно-един- 
ственное яйцо и произнеся пророчество. 
Когда-нибудь людям снова понадобится по- 
мощь крылатых воинов, и тогда из яйца вы- 
лупится дракон-защитник, который вновь 
объединит две расы в борьбе со злом. Как 
водится, прошло не слишком много лет, и 
люди схлестнулись в новой схватке со злом, 
вот только помочь им было уже некому. Но 
когда надежда умерла, кто-то вспомнил о 
пророчестве и нашел яйцо. Теперь судьба 
человечества в лапах и крыльях последне- 
го дракона. В ваших руках. 

Вообще, идея сделать главным героем ар- 
кадной ролевой игры дракона - почти гени- 
альна. Действительно, что эпического может 
быть в мелочной суете партии людишек, раз- 
ве могут они противостоять вселенскому злу? 
Вот дракон - другое дело. Грациозный гигант, 
парящий в поднебесье, способный своим ды- 
ханием уничтожать орды монстров, а магией 
двигать горы. Герой - всем героям герой. 




На самом деле главных персонажей в игре 
три. Красный, синий и черный. Соответствен- 
но - воин, стихийный маг и некромант. Хотя 
это деление весьма условно, и при желании вы 
можете вырастить специалиста на все крылья 
из любого предложенного драконника. Итак, 
что умеют наши персонажи. 

Красный дракон, Аннох - мастер ближне- 
го боя, он изрыгает пламя и потчует врагов 
файерболламн. правда, и магии у него доста- 
точно. Именно красный умеет изменять 
твердь, создавая горы, расщелины и вулка- 
ны. Терроморфинг красного воина - само по 
себе зрелище небывалое. Одно заклинание - 
и логовище монстров возносится в подне- 
бесье на вершине острого пика, еще закли- 
нания - и земная твердь волнуется как морс 
в девятибалльный шторм. Вообще, терромор- 
финг следует вынести в игровой рейтинг 
отдельной строчкой - он того стоит. 

Синий дракон, Баррох - адепт магии. Он 
практически не вступает в бой на коротких 
дистанциях, предпочитая бить издалека. Магия 
у синего весьма разнообразна - от банальных 
молний и замораживающих заклинаний до 
вызова существ-помощников или переманива- 
ния монстров па свою сторону. Визуализация 
магии, а всего в игре около шестидесяти раз- 
личных заклинаний, специфических для каж- 
дого персонажа, выше всяческих похвал. Во 
время горячей схват- 
ки воздух, кажется, 
почти кипит от закли- 
наний и контрзакли- 
наний, от свиста ма- 
гических стрел и рева 
энергий. Особенно 
хорошо смотрится 
осада ордами высоко- 
уровневых монстров 
хорошо укрепленных 
городов под покро- 
вом ночи. Новогод- 
ние фейерверки - 
жалкая игра люди- 
шек со спичками. 

Черный дракон, 
Моррог - приверже- 




нец некромантии, этакий компромисс между 
бойцом и чистым магом. Он может и сам по- 
потчевать врагов ядовитым дыханием и под- 
нять из могил зомби или другую нечисть себе 
в помощь. Мне, собственно, некроманты ни- 
когда не нравились (Неясыть не в счет), так что 
не будем останавливаться на этом персонаже. 

У каждого дракона есть небольшое количе- 
ство параметров, поддающихся улучшению 
при получении уровня, - все же это асііоп/КРС, 
так что много не ждите. Во-первых, два бое- 
вых - сила огня (ледяного или кислотного 
дыхания для синего и черного драконов) и за- 
пас дыхания. Во-вторых, три жизненных - 
число хитпоннтов, темп регенерации и ско- 
рость полета. Ну и. наконец, магические - по- 
ток маны. число слотов для заклинаний и соб- 
ственно сами заклинания. Количество очков, 
необходимое для увеличения того или иного 
параметра, разнится от дракона к дракону. 
Кроме 25 очков, полученных вместе с уровнем 
(у мага 13 из них отбирает новое заклинание, 
у других драконов и того больше), на разви- 
тие персонажа идут и специальные бонусы - 
магические камни. Эти артефакты трех цве- 
тов - красные, синие и зеленые - хранятся в 
логовищах некоторых монстров, и после унич- 
тожения «ЖИЛИЩ» чудовищ дракон может по- 
добрать их. Собрав комплект из пяти красных 
камней, вы получите +10 к хитпоинтам, пять 
синих дадут +10 к потоку маны, а пять зеле- 
ных добавят один слот для заклинаний, Еще 
один способ получить дополнительные маги- 
ческие способности - выполнение квестов 
(побочных среди них, кажется, нет вообще). 

Собственно сами квесты достаточно одно- 
типны - зачистить область, а их в игре 12 и 
они весьма немаленькие (кроме первых, стар- 
товых), уничтожить все логовища и монстров, 
построить и развить до необходимого уровня 
город, защитить его совместно с людьми. Ино- 
гда, правда, попадаются и более интересные 
задания - победить уникального врага, унич- 
тожить, возможно, и хитростью, магическую 




башню, добыть артефакт или живое отцество 
и т. д. Порой даже придется на время покинуть 
нашего огае/ледо/кислотодышащего друга и 
взять на себя управление рыцарем-наездником 
или лучником. Но такие задания очень-очень 
большая редкость. В основном, вам придется 
заниматься именно зачистками, то бишь унич- 
тожением врагов, вот так и поймешь смысл 
этого часто звучащего с телеэкранов термина. 

Правда, огромное количество врагов - сот- 
ни и сотни, их большое разнообразие - со- 
рок только видов, а ведь монстры различают- 
ся еще и окраской, и размерами, скучать не 
позволит, несмотря на общую однообраз- 
ность процесса. Прибавьте к этому периоди- 
ческие штурмы города тварями, пришедши- 
ми с других уровней, и перед вами предста- 
нет картина бесконечных битв воздух-земля 
и воздух-воздух. Учитывая, что практически 
все оружие и магия в игре дистанционного 
действия, имеем в качестве геймплея нечто 
весьма похожее на фэнтэзнйный авнасиму- 
лятор. Дракон у нас то в роли бомбардиров- 
щика (при атаке по логовищам), то штурмо- 
вика (во время охоты на наземных монстров), 
то истребителя (в схватках с летающими тва- 
рями). Собственно монстры - ходячие сие* 
темы ПВО. Вообще же, играется и выглядит 
все это весьма недурственно. Особенно меня 
порадовала оборона городов. При этом учти- 
те, что события игры происходят не только 
вокруг вас. На город в другой, уже зачищен- 
ной, области может напасть орда монстров, 



В визуальном плане игра очень и очень 
впечатляет. Конечно, самые сильные эмо- 
ции вызывают уже упомянутый терромор- 
финг (берите красного - не пожалеете) и 
магия (синий - наш выбор). Но и кроме 
этих двух, безусловно, замечательных осо- 
бенностей, в игре есть на что посмотреть. 

Во-первых, сам дракон. Игре присужда- 
ется специальный приз - »3а лучшую реа- 
лизацию дракона в компьютерных играх». 
Действительно, есть на что посмотреть - 
именно так и должен выглядеть повелитель 
небес - внушительно, грандиозно. Что 
внешний вид всех трех драконов, что ани- 
мация полета, парения и атаки выше всяче- 




ских похвал. Только так и должны летать на- 



и чтобы не потерять его, придется возвра- ^тояпціе драконы, иное - от лукавого, Су- 



щаться назад. 




пер! К тому же дракон матереет, переходя с 
уровня на уровень. Зверь становится даже 
внешне сильней, у него вырастают шипы на 
спине и морде, кажется, чуть-чуть меняют- 
ся даже крылья. 



Во-вторых, монстры. Подобного собрания 
уродцев, от банальных паучков и зомби до 
колоссальных, в несколько раз больше дра- 
кона, тварей, мы еще не видели. Фантазия 
разработчиков действительно не знает гра- 
ниц. Всех чудовищ даже и не описать слова- 
ми - это надо видеть. И опять таки - анима- 
ция движения, смерти и атаки у монстров на 
должном уровне - в нее веришь. 

В-третьих, люди и их города. Я, например, 
долго не обращал на мелких 'букашек» вни- 
мания, но когда рассмотрел их поближе, был 
поражен качеством анимации и неплохими 
моделями - лучники весьма реалистично от- 
стреливаются от монстров, маги, дефилиру- 
ющие по уровню на своих коврах-самолетах, 
действительно используют посох, творя за- 
клинания, и т. д. В городах же жизнь вообще 
кипит, и, кстати, любое строение можно 
уничтожить. 

Ну и в-четвертых, природа. Тоже весьма хо- 
роша, правда, почему в игре полно гор, пус- 
тынь и лесов и совсем нет рек, я не понял? 
Воду не смогли сделать, что ли? С другой сто- 
роны, лес можно уничтожить чуть ли не под 
корень. Хороши в игре и закаты/рассветы - 
не МопшОД конечно, но сумерки и ночь 
выполнены весьма качественно. 

О звуке таких дифирамбов не спеть. Озву- 
чивание, как и во всех отечественных играх, 
показалось мне несколько утрированным и... 
нереалистичным, если хотите. Музыка не- 
плохая, более того, контекстная, но почему- 
то достаточно быстро надоедает. 

Что еще... Ах, да. Драконы тоже хотят есть, 
так что время от времени не забывайте под- 
крепиться парочкой-другой монстров. Опыт 
за это не идет, но есть-то надо... Чистого неба, 
братья-драконы... ■ 



«ГЛАЗ ДРАКОНА» 
(ТНЕ I ОР ТНЕ ОНАСОШ) 

Разработчик РгітаІ Золѵѵаге 

Издатель "Акелла»/ 

«Мультитрейд» 

Жанр асІіоп/РР6 

ѴѴео-сант тѵѵѵ.ргі таі-зоіі .сот 



І^^ЕП Оригинальный персонаж; іерроморфнш; 
***** великолепная визуализация магии и ани- 

мация персонажен; необычный геймплей 

★ ★★★с. иііцщ;і;і Не очень качественное озвучивание; 

несколько однообразный геймплей 

★ * ★ -к * іизлііііп Пожалуй, саман оригинальная асііоп/ 

НРБ из существующих - почувствуйте 
себя драконом 



игротека 



Машинки 



Олег Данилов 



Тихим погожим утром 
Промчаться по берегу моря, 
Куіш.шцик беспечных пугая. 
Серферов слушая вопли. 
Нет развлечения круче! 
«Недетские гонки» 





Откуда у нас эта любовь к маленьким машинкам? Мальчишки чуть 
ли не с годовалого возраста увлеченно играют простенькими модель- 
камн, дети чуть постарше коллекционируют точные копии в масштабе 
1:43, подростки мечтают о радиоуправляемых автомобилях. 



К сожалению, стоят последние очень 
недешево и встречаются у нас в стра- 
не очень нечасто, поэтому хозяин та- 
кой машинки является объектом черной 
зависти всего двора. Пришла пора забыть о 
зависти - благодаря питерской команде 
Сгеаі Зіікію любой «мальчишка» в возрасте 
от 5 до 75 лет может стать обладателем по- 
трясающих радиоуправляемых моделей, 
Встречайте «Недетские гонки» (в девичест- 
ве - «Машинки») - лучший симулятор иг- 
рушечных автомобилей. 

Я не случайно определил в описании 
жанр «Недетских гонок» как автосимулятор. 
Назвать эту игру аркадой у меня не повер- 
нулся язык, настолько профессионально, 
реалистично и серьезно сделана эта «несе- 
рьезная» гонка. Маленькие машинки как бе- 
зумные носятся по таким реалистичным 
локациям и ведут себя настолько достовер- 
но, что временами просто забываешь о том, 
что это всего лишь компьютерная игра. Са- 
мое главное в «Недетских гонках» - это, 
наверно, физика машинок и интерактивный 
окружающий мир. Крохотные автомобили 
чутко реагируют на любой бугорок, забав- 
но скачут на ухабах, очень естественны при 
столкновениях с себе подобными и с пре- 
пятствиями, переворачиваются, летят ку- 
вырком, смешно «перебирают» колесами, 
лежа на «спине». Этой физике веришь - она 
настоящая. 

Впрочем, мир гоночных трасс тоже под- 
купает обилием деталей и интерактивных 
элементов. Пляжники и прохожие пытают- 
ся пнуть надоедливые машинки, собаки 




оольно кусаются, краоы загораживают до- 
рогу, часовые на военных базах метко стре- 
ляют, а уж что творится на оживленных ав- 
тострадах, где большие машины «обггжают» 
маленьких, и передать трудно. Но, конечно, 
апофеозом становится трасса «Война», ко- 
торая открывается после победы во всех 
предыдущих заездах. 

Маленькие машинки тоже не беззащит- 
ны. Собак, пляжников, зевак и солдат мож- 
но и нужно бить по ногам. Во-первых, за 
это идут дополнительные очки, во-вто- 
рых, как говорится, «бей первым. Фредди», 
в-третьих, они так умильно скачут на од- 
ной ноге, что на это обязательно стоит 
посмотреть. Толкать полезно и соперни- 
ков, опять-таки гарантированы бонусы, да 
и удар в подходящий момент может про- 
сто выбросить противника с трассы. Осо- 
бенно хорошо это проходит на морских 
участках (в воде машинки тонут) и в го- 
рах на уровне «Шахта». 

Кроме людей, животных и больших ма- 
шин, на уровнях много разнообразных объ- 
ектов и предметов, придающих им (уров- 
ням) еще больший реализм: брошенные 
игрушки и шезлонги на пляже, сельхозин- 
вентарь на ранчо, ящики и оружие на воен- 
ных базах. Хороши и здания - что пляжный 



домик или кемпинг, что ракетные ус- 
тановки и автозаправки. 

Благодаря высокой интерактивно- 
сти мира, реалистичной физической 
модели и продуманности трасс гонка 
становится захватывающим действом. 
Для победы надо досконально знать 
каждый поворот, каждый бугорок, 
каждое препятствие, каждого прохожего. К 
тому же все три машины, а это бигфут «Ис- 
требитель», шестиколесный «Хаммер» и го- 
ночная «Багги Торнадо», ведут себя совер- 
шенно по-разному. Более того, любой ап- 
грейд, а их для каждой машины двенадцать, 
существенно влияет на динамику авто, и к 
знакомым уже трассам приходится привы- 
кать заново. Стиль вождения изменяется от 
уровня к уровню - где-то больше скорост- 
ных участков, где-то надо постоянно дер- 
гать газ и тормоз и очень точно рулить. 

Визуально «Недетские гонки» выглядят 
по-взрослому, на таком движке можно сде- 
лать даже вполне приличный шутер. Опять- 
таки поражает внимание к деталям окружа- 
ющего мира. Сами машинки тоже смотрят- 
ся на пять с плюсом. А какая в игре музыка! 
Идеально соответствующие геймплею тре- 
ки в рок- и техностилях от групп «Мастер» 
и «ОеасіУшки». Пожалуй, со времен «Даль- 
нобойщиков 2» это лучшая музыка в авто- 
симуляторах. 

Думаю, вы уже поняли - я настоятельно 
рекомендую быстро бежать в магазин за 
игрой. И гонять, гонять, гонять. Сначала в 
одиночном режиме, потом с друзьями по 
сети. Ведь все мальчишки любят радио- 
управляемые машинки.. ■ 



«НЕДЕТСКИЕ ГОНКИ» 
Жанр автосимулятор 
Разработчик СгеаІ 51ио1о 
Издатель «1С» 
ѴѴео-сант 

датез.1с.ш/гс_саг5/ 



★ ★★★★ 

★ ★★★★ 

★ ★★★★ 



» :' 1 Великолепная графика; реалистичная 
физика; интерактивный мир; ураганный 
генмплен; потрясающая музыка 

■ іі.іЦііі Игра слишком короткая 

|:ИіЛі;і:<і Лучшан гонка на радиоуправляемых 




По вопросам партнерства обращаться: е-шаіі: ти№тео!іа@1с.иа, пМр: датез. 1 с.ги 




игротека 



Почтальон умрет 
дважды 



Олег Данилов 



Из пункта А в пункт Б вышел пешеход... 

(Из задачника для 3-го класса средней школы) 



Хотя Дэвид Брнн учит нас, что почтальон - важная и уважаемая про- 
фессия н именно они спасут гибнущий мир, после недели игры в «За- 
клятие» я, честно говоря, сильно засомневался в этом. Впрочем, «Поч- 
тальон» по-прежнему остается одной из любимейших моих книг... 




Очень хорошо, что «Другая война» и «За- 
клятие» попали именно в этот номер 
«ДПК», рядышком с «Игровыми Оска- 
рами 2002». Эти продукты замечательно 
подтверждают тезис о том, что после таких 
проектов, как Оцодеоз 5іе§е, Ыеѵепѵіпіег 
№§пі5 и Могго^іпсі, 20-ролевые игры с 
ужасной графикой обречены. Если в 2001 
году мы еще терпели Агсапит, в 2002-м с 
некоторыми оговорками согласились с 
Эіѵіпе Оіѵіпііу, то в 2003-м «плоским» ПРО 
места нет. Баста, их время прошло. Ну лад- 
но - пусть графика будет плоской, но де- 
тальной и качественной, как в Эіѵіпе 
ОМпіІу, так нет же - и «Другая война», и 
«Заклятие» демонстрируют нам убогую 
картинку в стиле Раііош, вышедшей, напом- 
ню, в далеком 1997 году. 

Зачем, скажите на милость, в этой игре 
система отображения доспехов и оружия, 
которых, кстати, огромное количество, если 
персонаж занимает на экране не больше 10- 
15 пикселов? Зачем развитая система магии 
с девятью школами и почти сотней много- 
уровневых заклинаний, если ее визуализация 
отвратительна? Зачем два десятка различных 
миров и сотня городов, если все они собра- 
ны из одинаковых «кирпичиков» и до отупе- 
ния скучны? Да к тому же все локации про- 
сто микроскопические - два экрана это уже 
много. Зачем сотни типов монстров, если вы- 
глядят они, как карикатурные детские рисун- 




ки? Ответов нет... Об анимации лучше умол- 
чать... О звуке, пожалуй, тоже... 

На самом деле в игре были толковые идеи, 
причем очень и очень толковые. Во-первых, 
оригинальная ролевая система с развити- 
ем персонажа сразу по трем направлениям: 
магия, воинские знания и торговля. Уровни 
можно получить в каждой из этих дисцип- 




лин, увеличение же основных параметров 
зависит от того, насколько они приоритет- 
ны в данных классах. Во-вторых, много- 
уровневая система боевых, магических и 
общих навыков. Действительно очень ори- 
гинальная и интересная, к тому же этих са- 
мых навыков тоже почти сотня. В-третьих, 
уже упомянутая магия с девятью различны- 
ми школами и сотней «прокачиваемых» за- 
клинаний. В-четвертых, пантеон ИЗ пяти бо- 
гов, враждующих друг с другом, с собствен- 
ной жреческой магией у каждого. В-пятых, 
сама идея смеша ть КРС с торгово-экономи- 
ческим симулятором. В-шестых, возмож- 



ность играть роль как хорошего, так и пло- 
хого... Почему обо всем этом я говорю в про- 
шедшем времени? Потому что разработчи- 
ки своими руками убили игру, сделав ее 
геймплей невыразимо скучным и однооб- 
разным, похоронив игрока под тысячами 
почтовых квестов._ 

Да-да. То, что вы больше всего не любите 
на первых уровнях КРС - квесты типа «от- 
неси/принеси», здесь возведены в ранг глав- 
нейших. После недели игры у меня сложи- 
лось впечатление, что я всю свою сознатель- 
ную жизнь работал почтальоном и разнес... 

только не путайтесь... поч- 
ти 10 тыс. писем. Это не 
У шутка! 10 тысяч! Докумен- 
ты, договоры, письма, по- 
' сылки, манускрипты и т. д. 
и т. п. Как белка в колесе я 
мотался из мира в мир, из 
города в город, пытаясь 
продвинуться по сюжету. 
Самое страшное, что поч- 
товые квесты нельзя обой- 
ти - для завоевания благо- 

• 3 склонности богов, для про- 

* движения в гильдиях, для 
сюжета, для улучшения от- 
ношения учителей фехто- 
вания и магии, просто за 

деньги вы будете вынуждены выполнять ра- 
боту почтальона - иначе игру не пройти. 
На третий день от писем начинает тошнить, 
на пятый вы готовы убить разработчиков, 
на седьмой опасности подвергаются почто- 
вые ящики в вашем доме, офисы «Укрпоч- 
ты» и все люди, имеющие хоть какое-то от- 
ношение к доставке корреспонденции... 

За одно то, что разработчики «Заклятия» 
похоронили такое количество неплохих 
идей, они достойны... «ка торжных работ на 
почте сроком на 15 лет, без права амнис- 
тии». Приговор окончательный, обжалова- 
нию не подлежит! ■ 



«ЗАКЛЯТИЕ» 

Жанр ролевая игра 
Разработчик .ІопдиіІ ЗоІІше 
Издатель "Бука» 
ѴѴеЬ-сайт 

отм.оика.ш/дате/ 
6ате_452.п!т 



ШШЕЗ Оригинальная ролевая система; боль 

* шое количество заклинаний и навыков; 
низкие системные требования 

* * ■іііЛііііи Ужасная графика; кошмарная боевая 

часть; скучный и однообразньій геймплей 

* ★ й й й іналіцщ Даже самую гениальную идею можно 

убить. «Заклятие» - пример такого 
убийства 




Здесь вам не тут! 



Олег Данилов 



Помнится, именно поляки первыми из стран соцлагеря начали шу- 
тить на тему Второй мировой. Роман, или более известный у нас в 
стране фильм, «Четыре танкиста и собака» был и ироничным, и смеш- 
ным, и немножко грустным. Поляки же сегодня попытались с юмо- 
ром взглянуть на Великую войну в компьютерных играх. Результа- 
том усилий студии Мігаде Іпіегасііѵе стала ВРВ «Другая война». 



Скажу честно, я очень не хотел писать 
про «Другую войну». Знакомство с ан- 
глийской демо-версией не вызвало у 
меня ни одной положительной эмоции. 
Апоіпег Ѵ7аг заранее получила рейтинг в 
одну звезду и звание худшей игры за послед- 
ние несколько лет. К моменту выхода пол- 
нон русификации от «Акеллы» я немного ус- 
покоился и, сделав над собой усилие, начал 
игра ть. Ч то ж, все оказалось не так уж и пло- 
хо. Кошмарная графика, конечно, не стала 
в мановение ока сногсшибательно краси- 
вой, да и геймплей не улучшился, но появил- 
ся один важный фактор, который нельзя 
было оценить по английскому демо, - 
юмор. 

Именно он и спасает «Другую войну». 
Персонажи забавно комментируют собы- 
тия, дают юмористические описания пред- 
метов. Внутренний голос иронично ворчит 
в диалогах, тоже, кстати, весьма смешных. 
А чего стоят только дурацкие ситуации, в 
которые попадают наши герои. Ну и, конеч- 
но, апофеоз - дневник пьяницы Иоганна. 
Юмор - это, пожалуй, единственный поло- 
жительный аспект игры. Теперь будем ру- 
гать Апоіпсг Ѵ«'аг... 

Графика... Как бы это помягче... Я думал, 
что Агсапит - одна из самых «страшных» 
игр. появившихся за последнее время, и 
нарисовать хуже просто невозможно, и 
ошибался - в Міга^е Іпісгасііѵе сделали это. 



1 





Графика вызывает стойкое отвращение с 
первых же минут - невыразительные серые 
фоны, кошмарная анимация персонажей, 
кривенькие модели. Плохо буквально все, 
вплоть до дилетантски нарисованного ин- 
терфейса. И это при том, что издатели 
графику иначе как «великолепной» не на- 
зывают. Ну а движок, по мнению авторов, 
•поддерживает многие уникальные спецэф- 
фекты». Видели мы эти спецэффекты - три 
разлетающихся спрайта вместо взрывов... 
Под стать графике и звукомузыкальное 
оформление - серое и не запоминающееся 
(последнее, скорее, к счастью). 

Ничего... Повторяя как заклинание «в КРО 
графика не главное», перейдем к сути. Вы 
думаете, нас ждут полная игровая свобода, 
великолепная боевая часть и интерактив- 
ный мир? Как бы не так! Да, бегать вы 
вольны где угодно, истребляя по пути 
толпы немецких солдат (которых, о, 
Боже!, более 100 видов), но если хо- 
тите следовать фабуле - извольте ре- 
шать квесты. Сюжетная линия закреп- 
лена намертво, почти как в адвентю- 



«ДРУГАЛ ВОИНА» 
Жанр ролевая игра 
Разработчик Мігаде Іпіегзсііѵе 
Издатель -Акелла»/ 
••Мультитрейд» 
№Ь-сайт шім.акеііа.сот/ 
тесііа/ги/а»/ 



ре, да и решаются задачи похожим об- 
разом - обходом всех персонажей и 
перебором вариантов диалога. Более 
того, порой эти решения настолько 
нелогичны, что без солюшена не обой- 
тись. Это поняли и сами разработчи- 
ки, выложив полное прохождение 
игры у себя на сайте - аиіфу-опііпері 
Об ннтерактивностн мира лучше про- 
молчим. 

Боевая система - еще одна ложка 
дегтя. Во-первых, происходит все в 
геаНіте, во-вторых, и противники, и 
ваши герои непроходимо тупы. Как 
результат - суматошная беготня друг во- 
круг друга без единого выстрела может 
длиться и несколько минут. Особенно за- 
бавно, когда в ней принимают участие 
пять-шесть персонажей, а все действо про- 
истекает на минном поле. Душераздираю- 
щее зрелище. 

Ситуацию спасет необычная ролевая си- 
стема, представляющая смесь пі-іссп спо- 
собностей - стрельба из различных видов 
оружия, использование гранат и взрывчат- 
ки с почти магическими спецприемами 
типа скрытности, заманивания и отвлече- 
ния противников, скоростного минирова- 
ния/разминирования и т. д. Причем для всех 
трех классов - Силача, Вора и Интеллиген- 
та - эти способности разные. Вот только 
толку от них в игре почти никакого - у кого 
пулемет больше, тот и прав. 

Само оружие радует. И пусть оно времена- 
ми очень странное и не слишком реалистич- 
ное, главное - его много. Одно плохо - па- 
троны здесь на вес золота, так что даже имея 
супернавороченный гранатомет, вы часто 
используете его как обычную дубину. ■ 



»м Юмор; необычна» ролевая система; 
низкие системные требования 

■пиін:і:і Отвратительная графика; ужасная 
боевая часть; нелогичные квесты 

|:1іЛі;і:іі Игру спасает только юмор, которо- 
го иногда даже слишком много 



игротека 



Работа для ковбоя 
всегда найдется 



Александр Птица 



ІЪе со\ѵЬоу когк к пеѵег ёопе. 

Песня из репертуара дуэта Зоппу ста" СНег 



Мы уже не раз говорили, что во многом игроделы идут по стопам 
своих собратьев по индустрии развлечений - киношников, но все 
же есть одна тема, роднан и любимая мастерами большого экра- 
на, однако практически не освоенная в играх, - Дикий Запад. 
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рипоминаются, пожалуй, только три 
проекта, в которых используются ве- 
I стерновские мотивы, - портирован- 
ный с аркадного автомата видеотнр Май 
Оо§ МсСгсс (1993), один из самых атмо- 
сферных шутеров Ошіаѵѵз (1997) от компа- 
нии дядюшки Лукаса, и относительно недав- 
ний СоттапсІо$-клон по имени Оезрегасіоз 
(2001). Вот, наверное, и все. 

Странно это. господа. Как по мне. прерии, 
ковбои, салуны и тому подобная классика - 
не менее увлекательный «сегтинг», нежели 
набившая оскомину фэнтэзийная тягомоти- 
на с бесконечными эльфами, оркамн и дра- 
конами. Так и напрашивается идея создания 
игрового ковбойского боевика С гонками на 
дилижансах, ограблениями почтовых поез- 
дов, драками в салунах, работой в должнос- 
ти «охотника за головами» и демонстраци- 
ей искусства владения огнестрельным ору- 
жием, равно как и лассо. 

Но германские товарищи, известные сво- 
ей привязанностью к мирному капиталис- 
тическому строительству, выраженному в 
бесконечных «Сеттлерах», «Рыцарях и тор- 
говцах» и прочих «Гильдиях», решили заста- 
вить ковбоев заниматься той самой деятель- 
ностью, которая и положена им по штату - 
разведением крупного рогатого скота. Со- 
ответственно этому вырисовался и жанр - 
экономический симулятор с микроскопи- 
ческими дозами ролевика и асііоп. 

На скорую руку ребята из Сгеепѵѵоосі 
сварганили слезливую историю о парниш- 
ке из прерий, родителей которого отпра- 





вил на тот свет некий злодей Джон Кпнкейд. 
Потом «прикрутили» к ней несколько мис- 
сий, и в результате их выполнения наш ге- 
рой должен стать настоящим «коровьим 
магнатом». Вот и готова канва основной 
кампании. Дальше дело нехитрое - насыпа- 
ли горстку отдельных сценариев, «добави- 
ли немножко» мультиплеера и игра готова. 

Все бы неплохо, но уж слишком аскетич- 
ны декорации. Несколько невзрачных ко- 
робок-зданий силятся убедить нас в том, 
что это захолустный провинциальный «ди- 
козападный» городишко. Ветряк, заюн для 
скота и аналогичные коробки изображают 
ранчо. Пастбища - это отдельная песня. 
Никак не верится, что кусочки покрашен- 
ной в зеленый цвет земли способны вызвать 
аппетит у нашего поголовья крупного ро- 
гатого скота, а тем более стимулировать 
стадо плодиться и размножаться, а без это- 
го, как сами понимаете, ни о каком разви- 
тии «коровьего» бизнеса не может 
быть и речи. 

Остальное - «бескрайние пре- 
рии- с одиноко торчащими то там. 



то сям кактусами. Вероятно, на самом 
деле так оно и было, но антураж, увы, 
не впечатляет, разве что пыль из-под 
копыт несколько оживляет унылый 
пейзаж. 

Другое дело ковбои, коровки, ло- 
шадки, горожане и прочая живность. 
Наблюдать за их поведением - одно 
удовольствие. Кстати, ковбои, наня- 
тые для работы на ранчо. - ребята 
непростые. С одной стороны, они 
весьма неприхотливы, поскольку для 
поддержания тонуса, работоспособ- 
ности и хорошего настроения требу- 
юг немногого - тарелку бобов, чашку кофе 
и рюмку виски. А с другой - каждый обла- 
дает своим собственным набором характе- 
ристик, которые в процессе игры даже «про- 
качиваются». 

Настоящим бальзамом на душу (хотя и 
здесь не обошлось без неприятных неожи- 
данностей) оказался, как это модно нынче 
говорить, саундтрек. Действительно, в нем 
слышатся отголоски ставших уже класси- 
ческими музыкальных тем из «Великолеп- 
ной семерки», «Ровно в полдень» или «Хо- 
рошего, плохого, злого». Но, увы, насла- 
диться им в полной мере мне удалось 
только на офисном компьютере, дома же 
по каким-то необъяснимым причинам 
игра отказывалась воспроизводить музы- 
кальные треки. 

И все же не думаю, что наше «Сим-Ранчо» 
найдет себе толпы преданных поклонников, 
потому как подобный индивидуум должен: 
а) не пропускать ни одного экономическо- 
го симулятора: б) быть истинным фанатом 
вестернов. А такое сочетание, согласитесь, 
встречается крайне редко. ■ 
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І^НТІ Неплохая анимация, недурственное звѵ-^ 




новое и музыкальное оформление, про- 




думанная экономическая модель 




■іііЛНіііі Бедная графика, умудряющаяся тормо- 


"А" ♦ ♦ м Ф 


зить даже на приличном "железе», по- 
трясающая нестабильность 


МДОіСШ Разведение крупного рогатого скота - 




занятие не для слабонервных 



А вокруг черным-черно 



Александр Птица 



Для меня, как и для любого другого вполне нормального человека, 
слово «оазис» с детства означало светлые вещи: глоток воды для 
страждущего и жаждущего в знойных песках, зеленый островок жизни 
среди бескрайней пустыни. Хоть режьте меня, хоть ешьте меня - в 
игре, с которой как штатному обзирателю квестов и адвентюр мне 
довелось ознакомиться, все не так приятно, а вовсе даже наоборот. 




Моря крови, горы трупов и дебильные 
физиономии, взирающие со страниц 
печатных изданий и наглядной аги- 
тации, развешанной на стенках коридоров и 
других помещении некоей больнички в про- 
винциальном российском городке, где с оп- 
ределенного времени (то ли 2015, то ли 2019 
год) ситуация стала еще чернее, чем во всей 
остальной стране. 

Интересная, однако, эволюция, наблюда- 
ется в творчестве известной команды раз- 
работчиков «Сатурн+». Кто бы мог подумать, 
что создателей «истинно русских» штучек 
типа третьего «Петьки» и совершенно «по- 
литкорректной» восточной сказки "Джаз и 
Фауст» потянет на маргинальный трэш. 
Прошу прощения за использование терми- 
нов, возможно, не известных некоторым чи- 
тателям. Ничего страшного - спросите у дя- 
дюшки Ішегпеі. 

Но вернемся в Чернозерск, куда волею «са- 
турновцев» был заброшен герой игры. Мало 
того что в самом начале, выбравшись из меш- 
ка, предназначенного для хранения трупов, он 
обнаруживает себя в «светлом и радостном» 
помещении, именуемом морг, в компании с 
несколькими симпатичными жмуриками, так 
еще и абсолютно ничего не помнит и не знает. 
Вот и приходится ему с помощью игрока по- 
началу сгоняться по мертвяцко-лечебному за- 
ведению в поисках ключей, отмычек, карточек, 
а также самого себя, иосчику память ему, как я 
уже сказал и как годится во многих современ- 
ных играх, отбило напрочь. 



Добавим, что жизнь в Чсрнозерске парали- 
зована страхом перед таинственным манья- 
ком. Кто знает, может, Сергею Сергеичу Бело- 
ву (так зовут протагониста) с нашей помощью 
удастся разгадать и его секрет? Но об этом 
говорить пока еще рано. Поживем - увидим! 

Обстановка больнички, в которую мы оку- 
наемся в самом начхтс игры, могла бы подвиг- 
нуть какой-нибудь Сарсопі на оживление тру- 
пов, превращение их в симпатичных зомби, а 
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значит, на очередное «резидентное зло» с их 
отстрелом. Не дождетесь! Все, что умеют тру- 
пы в «Черном Оазисе», - это спокойно лежать 
на столах, патах, сидеть на стульях. Иногда раз- 
решается их повернуть, чтобы обыскать кар- 
маны, отрубить ненужный палец или совер- 
шить еще какое-нибудь криминально наказуе- 
мое действие. Но чего не сделаешь ради 
собственной свободы? Как-никак, надоедает 
без общения с себе подобными и скитаний по 
больничным помещениям, где нет ни одной 
живой души, а пнктоірамма «Поговорить» вы- 
глядит бедной родственницей на фоне своих 
коллег «Посмотреть». «Взять» и «Использова ть». 



которые приходится применят!, постоянно и 
повсеместно. Иначе сгниешь среди больнич- 
ного мусора, луж кровищи и ужасающих «мед- 
пропагандистских» плакатов (слабонервным 
смотреть не рекомендуется). Честно говоря, 
снаружи ситуация не лучше, зато встречаются 
отнюдь не мертвые души. 

Еще в обзоре «Джаза и Фауста» 
(ііс.иа/10875) я отмечал, что «сатур- 
новцам» неплохо удается игра света 
и тени. Поскольку «Оазис» выполнен 
на том же движке, то разработчики 
показывают свое мастерство «све- 
тописи» еще в большей мере. Другое 
дело, что применяется это в совер- 
шенно иных, можно сказа ть «черных» 
целях, однако получается довольно 
атмосферно- Увы, эта атмосфера 
слишком дурно пахнет. И хотя врож- 
денная любознательность и незыбле- 
мый принцип игрообозревателя тре- 
бовали «пройди до конца!», этот про- 
цесс затруднялся активным неприятием не 
только «сеттинга», некоторых элементов сю- 
жета, но и реплик главного героя, свидетель- 
ствовавших о том, что у сценаристов с чув- 
ством юмора явно не все в порядке. 

Р. 8. В день, когда писался этот обзор, сайт 
компании «Сатурн+» (ичси\ШипірІш.пі) 
был взломан неизвестными злоумышленни- 
ками. Вероятно, они таким своеобразным 
образом выразили свой восторг от свеже- 
пройденного «Черного Оазиса» и заказали 
его продолжение. Наверное, им все-таки 
хочется поскорее раскрыть тайну Черно- 
зерского Палача? ■ 



«ЧЕРНЫЙ оазис» 

Жанр аоѵепіиге 
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■■ЕВ Неплохо выполненные фоновые картинки; 




нацеленность на взрослую аудиторию 




Перебор с «чернухой»; так называемый 




«юмор» в репликах главного героя; не- 




которая небрежность в «стыковках» 




сюжета 


НАША ОЦЕНКА 


ШДіІІІИІ для «грязных извращенцев» самое то! 


-^, -Л. -X. 
Ж Ж Ж ! 





игротека 



РІау Апоіііег бате 



Сергей Светличный 



Что необходимо для успеха фильма про Джеймса Бонда? Шикарные 
женщины, дорогие автомобили, экзотические страны - в общем, зри- 
телю нужно показать красивую жизнь, которой у него никогда не будет. 
Что необходимо для успеха игры про Джеймса Бонда? То же самое? Да 
никогда в жизни. 



Для успеха игры про Джеймса Бонда 
нужно то же, что и для успеха любой 
другой игры - в первую очередь ув- 
лекательный геймплей. И очень жаль, что 
разработчики об этом не знали. 

В Ыі§піГіге есть все атрибуты шпионско- 
го боевика о суперагенте 007 - шикарней- 
ший вступительный ролик с отличной пес- 
ней (кстати, она на порядок лучше заглав- 
ной песни Эіе Апоіпег Иау - той самой, в 
исполнении Мадонны), масса роковых кра- 
соток на любой вкус, узнаваемая музыка, 
целая охапка различных шпионских «шту- 
чек» (от фотоаппарата, вмонтированного в 
зажигалку, и до стреляющей отравленными 
иглами авторучки), а также безумный мил- 
лионер, собирающийся уничтожить весь 
мир... Короче, полный суперменский набор 
для хорошего фильма. Но никак не игры. 
Итак, приступим. 

Сюжет в И^гцПгс - оригинальный, не 
привязанный ни к одному из фильмов (или 
книг) о Джеймсе Бонде. Некий бизнесмен 
похищает секретное оружие, болтающееся 
где-то на околоземной орбите, и намерева- 
ется с его помощью показать всему прогрес- 
сивному человечеству кузькину мать - ну а 
мы в лице суперагента 007 должны ему в 
этом воспрепятствовать. В общем и целом, 
это весь сюжет - несмотря на его «ориги- 
нальность», которой, похоже, очень гордят- 
ся разработчики (а также на наличие опре- 
деленных параллелей с Ѵои Опіу І.іѵе Тдаісе 
и еще рядом других фильмов), ничем сколь- 




ко-нибудь примечательным он похвастать, 
к сожалению, не может. 

То же относится и к графике - в целом 
она неплоха, но ничего выдающегося собой 
не представляет. Модель главного героя, ко- 
торую мы имеем счастье наблюдать пару- 
тройку раз во время прохождения игры (а 
также в роликах - по странной прихоти со- 
здателей они подаются в виде довольно раз- 
мытого видео, хоть и сделаны на движке), 
обладает несомненным сходством с Пирсом 
Броснаном, последним на данный момент 





исполнителем роли Джеймса Бонда, - по- 
жалуй, это самое лучшее, что можно сказать 
о графике Кі^піПге. 

Игровой процесс поначалу несколько разо- 
чаровывает, к середине игры впечатление от 
гЛ^гііГіге улучшается, затем очень 
сильно ухудшается и остается на 
этом уровне до конца - который, к 
счастью, наступает довольно быс- 
тро (КІ^ІііГггс без особых проблем 
проходится за три вечера). 

В первую очередь виноват, ко- 
нечно, искусственный интел- 

ММЕЗ ВОМ 007: 
ПІІСНТНКЕ 
Жанр ІігзІ регзоп злооіег 
Разработчик беагЬох ЗоІІѵгаге 
Издатель ЕІесІгопіс Агіз 
НеЬ-сант ѵголл.еа.сот/еадатез/ 
таіп/рссй/007_підпІІіге 



лект. Он еще хуже, чем в приснопамятном 
Кесі Расііоп, - хотя мне казалось, что пере- 
плюнуть тамошний АІ невозможно. Далее, 
свою лепту вносит управление - наш су- 
перагент оказывается на редкость неуклю- 
жим созданием. Несмотря на свою аркад- 
ность. гиганте по «тяжеловесности» управ- 
ления даст фору любому тактическому 
симулятору - только здесь, в отличие от 
последних, нет никакого ощущения реали- 
стичности. Масса мелких недочетов также 
добавляют свои «пять копеек» - вроде от- 
вратительной анимации 
смерти (куда бы вы ни 
попали, с большой долей 
вероятности противник 
схватится за причинное 
место и повалится нич- 
ком) или разлетающихся, 
как вороны, трупов (по- 
сле взрыва модели погиб- 
ших противников прихо- 
дят в равномерное и по- 
ступательное движение, 
ухитряясь даже прони- 
кать сквозь бетонные пе- 
рекрытия). 

Кроме того, в \'і§1иІ'іге 
наблюдается странная 
тенденция - чем более «экшеновая» попа- 
дается миссия, тем менее интересной она 
почему-то оказывается. И если задания «на 
скрытность" при всей своей простоте (что- 
бы не сказать - примитивности) все же спо- 
собны увлечь игрока, то бесконечная паль- 
ба, в которую под конец вырождается 
МійпіПге, ничего, кроме легкого раздраже- 
ния, вызвать не в состоянии - уж слишком 
аркадной, причем в худшем смысле этого 
слова, получается игра. Слава Богу, хоть от 
гонок на «бондовском» автомобиле нас из- 
бавили... ш 




ЦВ^ЕИ Отличная заставка, оісуіствив гонок 

* * * * ы на автомобилях 

■ііииі:і:і Отвратительный Аі, примитивизм 

большинства миссий, неотзывчи- 
вость управления 

★ и іиалщці Проходной шутер, играть стоит, 
только если нет ничего получше 



пт 



Первый раз 
во второй класс 



Александр Птица 



Какой бы ни была новая игра по мотивам «Гарри Поттера», коммерче- 
ский успех ей обеспечен по умолчанию. Мощный удар по всем направ- 
лениям развлекательной индустрии в виде второго фильма и «велико- 
лепной семерки» игр для всех существующих сегодня платформ - это 
вам не шуточки, а большой бизнес. Какие же крохи от жирного «гарри- 
поттеровского» пирога рождественского сезона 2002 г. упали на сто- 
лы, где стоят наши с вами родимые персональные компьютеры? 




Начнем с того, что, не мудрствуя лука- 
во, разработчики, которые изваяли 
прошлогоднюю первую часть, остави- 
ли на вооружении тот же самый (чуть 
улучшенный) 'нереальный» движок. Худож- 
ники нарисовали шикарные убранства вну- 
тренних помещений и живописные окре- 
стности школы чародейства и 
волшебства Хогвартс. Моделле- 
ры и сценаристы поместили в 
этот антураж знакомого до боли 
кумира миллионов и его верных 
друзей и заставили разыграть 
историю, случившуюся во вто- 
рой год их обучения. Скажем 
прямо, что очень многие эле- 
менты сюжета книги и фильма 
нашли свое воплощение в игре, 
но за счет этого до невоз- 
можности выросло количество 
скриитовых сценок. Сами по 
себе они довольно неплохи, но 
то там, то сям возникающий эк- 
ранчик «Іоасііп^* при их загрузке доводит 
просто до белого каления. 

Уже игравшим в <ГП и философский ка- 
мень» чему-то новому учиться не придется. 
Парень все так же бегает, прыгает, подтяги- 
вается, применяет заклинания, да и управ- 
ление ничем не отличается от прежнего. 
Аналогичен и характер самой игры. Вместе 
с Гарнком исследуем закоулки Хогвартса то 
ли в поисках секретов (к примеру, очеред- 
ной порции замечательных конфеток с раз- 
ным вкусом и труднопроизносимым назва- 



нием Вепіе Вон'з Еѵегу КІаѵоиг Веап$), то ли 
выполняя задание, двигающее вперед сюжет 
игры, сражаемся в «национальную» игру па- 
стоящих магов квиддич, пробуем свои силы 
в дополнительных мини-играх. Одна из них 
(магическая дуэль) стала очень приятным 
нововведением. 




Не думайте, что все так уж целиком ско- 
пировано из предыдущей части. Отнюдь нет, 
потому как встречается масса, казалось бы, 
мелких деталей, очень оживляющих всю си- 
туацию. Каждую неделю игрового времени 
происходит подведение- итогов со- 
ревнования между факультетами. 
Если первое место занимает наш 
родной Гриффнндор, то Гарри (а 
значит, и игрок) предоставляется 
право побегать по специальному се- 
кретному уровню, заполненному де- 



сятками «конфеток». Есть и другие стимулы 
открывать секреты, не связанные с основным 
(естественно, очень линейным) сюжетом. За 
определенное количество собранных карто- 
чек с изображениями волшебников Гарри 
получает какой-нибудь бонус, например до- 
полнительную полоску здоровья. 

Итак, художникам по декорациям мы уже 
поставили отличную оценку. Увы, этого 
нельзя сказать о тех, кто отвечал за созда- 
ние персонажей. И сам Гарри, и Рон с Гер- 
мионой, и профессорско-преподаватель- 
ский состав выглядят какими-то деревянны- 
ми куклами, нет, скорее, металлическими 
роботами, лишенными эмоций и пережива- 
ний. Мне казалось, что такая мощная кон- 
тора, как ЕІесігопіс Ап», все-таки изыщет 
ресурсы для того, чтобы модели героев и их 
аннмация были пусть не выше, но хотя бы 
на современном технологическом уровне. 
А зачем? И без того коробки с игрой улета- 
ют с полок заморских (и не только) мага- 
зинов со скоростью света. 

Кстати, еще раз хочется сказать добрые 
слова в адрес компании ЗогіСІиЬ, выпустив- 
шей официальную локализацию «Гарри 
Поттера и тайной комнаты» день в день со 
всемирным релизом игры. ■ 



НАВВѴ РОТТЕВ АШ 
ТНЕ СНАМВЕВ 0Р 8ЕСВБТЗ 

Жанр айѵепіиге/агсайе 
Разработчик Кпоѵѵ ѴѴопйег 
Издатель Еіесігопіс АПз 
Издатель в СНГ ЗоІіСІиЬ 
НеЬ-сант прдатез.еа.сот 


★ 

Нграбелыюсть 
★ 


■НІ Дпвош.но четкое следование сюжету л 
книги и фильма; новые секреты, за- 
клинания и дополнительные мнни- 
игры; отличные интерьеры Хогвартса 

■ і ; ] і : I Невысокое качество моделей персо- 
нажей 


НАША ОЦЕНКА 
•к -к -к -і- 


ІШіШІ Детям - осязательно, взрослым - 
противопоказано 




игротека 



На длине поводка 



Олег Данилов 



Свобода определяется длиной поводка... 

Геннадий Хаіанов 



Я, как, наверное, помнят наши постоянные читатели, стал треккером не так 
давно, в прошлом году, после 8іаг Трек: Вгіоде СоштапЛег. Мои знания об 
этой киновселенной нельзя назвать исчерпывающими. Тем не менее мно- 
гие игры в мире 8іаг Трек я видел и могу почти со стопроцентной уверенно- 
стью сказать, что йаг Тгек: Зіагііееі Соштапй III одна из лучших. 




Как знают фанаты, это уже третья (или 
четвертая, считая асИ-оп) тактическая 
космостратегия из сериала 5іагПесі 
Соттапсі. Общая игровая концепция оста- 
лась без изменений - гоняем по плоскому 
космосу космические корабли одной из зве- 
здных империй 5іаг Тгек, управляя огнем 
бортового оружия, энергощитамн и прочей 
машннерней, стараемся остаться в живых, 
уничтожив при этом противника. Тем не 
менее при всей своей схожести с предыду- 
щими играми серии в 5С III разработчикам 
удалось добиться существенного улучшения 
играбельности. 

Во-первых, серьезные изменения произо- 
шли в интерфейсе игры - он теперь 
намного более логичен и интуитивен - 
управлять кораблем стало не в пример 
легче. И хотя интерфейс «отъедает* 
весьма существенный кусок игрового 
экрана, лучше уж так, чем путаться в 
массе невразумительных кнопок. 

Второе серьезное нововведение - 
полноценный конструктор кораблей. 
Теперь вы выбираете не из 50 заранее 
заданных модификаций звездолетов, 



а вольны собрать любую из тысяч вариаций 
для каждого типа корпуса. Впрочем, полной 
свободы здесь нет, корабли настолько ог- 
раничены по массе компонентов, что сде- 
лать крейсер своей мечты - быстрый, мощ- 
ный и маневренный - нереально. То энер- 
гии не хватает, то масса превышена, то 
скорость слишком мала, то маневрен- 
ность аховая, то щи ты дырявые. Одним 
словом, поломать голову на верфи 
придется. К тому же за компоненты, как 
и за новые корабли, надо платить. К оп- 
лате принимаются очки престижа, до- 
бываемые в кровопролитных боях. Их 
же можно тратить на набор более 



тональной карте квадранта Альфа - это, как 
правило, несложные задания, и очков пре- 
стижа за них дают очень немного. Сюжет- 
ные же миссии строго последовательны, и 
как только наступает дата важного для игры 
события, вас вместе с кораблем перемеща- 
ют в заданный сектор вселенной, и выбрать- 
ся из него, не пройдя сюжетную миссию, не- 
возможно. Чем-то это напоминает прогул- 
ку на поводке. Свобода действий между 






опытной команды, но, как показыва- 
ет практика, собственные офицеры 
повышают мастерство намного быст- 
рее предлагаемого компьютером ре- 
зерва - главное не потерять членов 
команды в сражениях. 

Собственно бои в 5С III делятся на 
две категории - сюжетные и случай- 
ные. Последние попадаются время от 
времени при перемещении по гскса- 



8ТАВ ТВЕК: 

8ТДВПЕЕТ С0ММАП10 III 

Жанр космическая стратегия 
Разработчик Таійгеп 

Издатель Асііѵізіоп 
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нгрлбепыюсгь 
НАША ОЦЕНКА 



^^ЕО Богатая вселенная; интересный 
сюжет; ролевые элементы; конст- 
руктор кораблей 

■іііЛіііііі Небогатое графическое и звуковое 
оформление; о граниченна я свобода 

ішиікіі Одна из лучших стратегических игр во 
вселенной 51аг Тгек 



миссиями как будто есть, но слишком уж 
она эфемерна. 

Впрочем, сюжет в 5С III весьма неплох. 
События игры происходят вне временных 
пределов сериалов/фильмов 5саг Тгек, хотя 
и во вселенной Ыехі Сепегаііоп. Звездная 
дата 56200.1. В содружестве с Клингонской 
империей Земная федерация строит мощ- 
нейшую космическую станцию ІІпііу Опе. 
Но, похоже, ромулане хотят посеять раздор 
между союзниками. Не успокаиваются и вез- 
десущие карднеснане и пираты. Ну и. нако- 
нец, как обычно внезапно, появляются Бор- 
ги. Сюжетные кампании последовательно 
демонстрируют нам взгляд па конфликт со 
стороны Клингонской империи, Ромулан- 
ской звездной империи и Объединенной 
федерации планет. В свободных кампани- 
ях, лишенных ключевых миссий, можно иг- 
рать и за Коллектив Боргов, 

В графическом плане 5С III не представ- 
ляет собой ничего особенного. Лично мне 
графика показалась несколько архаичной, 
впрочем, как и музыкальное сопровожде- 
ние. Но корабли узнаваемы, Епісгргі.че 
имеется, Жан-Люка Пикара озвучивает сам 
Па трик Стюарт, а что еще надо настояще- 
му треккеру? ■ 




Тайна третьей 
планеты... 



Олег Данилов 



Стивенсон по достоинству оценил бы шутку, сыгранную с его романом ве- 
селыми парнями из Оівпеу. Перенести место действия «Острова сокровищ» 
в космос, где гордо дефилируют парусные галеоны-звездолеты, сделать 
Джона Сильвера киборгом, Бен Гана - роботом, а попугая - аморфным 
существом неизвестного происхождения... Да, сумели... 



Игра, о которой пойдет речь, создана 
в рамках франчайзі інга к недавно вышед- 
шему мультфильму студии Оіяпеу «Пла- 
нета сокровищ». На момент написания обзора 
фильм у нас в стране еще не показывали, так 
что о содержат пі ленты можно только догады- 
ваться. Понятно, что сюжет романа изменен до 
неузнаваемости, космические корабли имеют 
дизайн парусников XVI века и без соответст- 
вующей оснастки летать по эфиру не отособны. 
А о несчастиях, произошедших с главными ге- 
роями книщ мы рассказан! во вступлении. 

Тгеазигс Ріапсі: Ваіііе аі Ргосуоп - творение 
во многом уникальное. Во-первых, это первая 
космическая КТ5, сделанная специально для 




детей (рейтинг В+). Во-вторых, в отличие от 
большинства шр по фильмам получилась она 
весьма неплохой. В-третьих (случай редчай- 
ший!). РС-версия оказалась лучше, чем вари- 
анты Тхезиге РІапеі для других платформ. Ну п, 
в-четвертых. разрабатывала игру компания, 
создавшая Нотехѵогіо; Саіасіузт, и. что неуди- 
вительно, в качестве движка использовался 
епаше того самого Нотеѵѵогіа 

Действие Тгеазиге Ріапеі: Ваіііе аі Ргосуоп 
происходит после событий, показанных в 



ТВЕА811КЕ РШІЕТ: 
ВАПІІ АТ РКОСѴОИ 

Жанр космическая стратегия 
Разработчик Вагкіпд Оод Зіисіюз 
издатель Эізпеу Іпіегасііѵе 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵтѵ.йізпеу.до.сош/ 
йізпеурісіигез/ігеазигеріапеі/ 



мультфильме, гак что за сокровищами охотить- 
ся не будем. Джим Хокинс только что окончил 
Академию Королевского флота и получил под 
свое командование легкий торпедный катер. 
Джон Сильвер стал его другом, а кани ган Ама- 
лня дослужилась до адмирала. В пограничье 
империи начали появляться странные цельно- 
металлические корабли, которые, естественно, 
тут же прознали броненосцами. Королевский 
флот, неся огромные потерн, сражается с не- 
известным противником. А тут еще активизи- 
ровались пираты... Одна отрада - старые вра- 
ги, ироционяне, прислали своего посла для 
заключения мирного соглашения. Одним сто- 
ном сценарий достаточно стандартный для кос- 
мической стратегий. Сюжет крепкими морски- 
ми узлами связывает игру по рукам и ногам, 
но, честно говоря, особо возмущаться не сто- 
ит - это стратегия для самых маленьких. 

Итак, понятно, что нам придется, командуя 
Сначала одним кораблем, потом небольшим 
подразделением, воевать как с пиратами, так 
и с загадочными броненосцами. Кроме того, в 
различных миссиях мы будем спасать терпя- 
щие бедствия корабли - вытаскивая их из чер- 
ных дыр, проводя через метеоритные пояса, 
снимая с мели... Нет-нет, я отлично знаю ас- 
трономию, но, согласитесь: в игре, в которой 
космос бороздят парусники, обязательно 
должны быть и мели. Логично?! 

На самом деле космос в ТР выглядит шикар- 
но. Третье измерение у нас отобрали (еще раз 
напомню - игра для детей), зато оставшиеся 
два наполнили деталями. В эфире дрейфуют 
крупные и не очень острова, покрытые расти- 
тельностью, с расположенными на них го- 
родками и базами, резвятся космические 
киты, летают... птицы и, конечно же, пла- 
вают парусники. Внешний вид "космоле- 



тов» являет собой нечто среднее между тем, ь 
представляли «летающие корабли» ученые 
средневековья, и реальными моделями парус- 
ников XVI столетия. Выглядят корабли, что Ко- 
ролевского флота, что пиратов, что процио- 
нян, весьма стильно и грандиозно. Дизайнер 
явно не зря ел свой хлеб с маслом. Отлично 
сделан метеоритный ДОЖДЬ, похожий на обыч- 
ный (ну нет здесь третьего измерения!), вели- 
колепны черные дыры (этакие светящиеся во- 
ронки), туманности, солнечные штормы и т. п. 
Несмотря на почтенный возраст движка, кар- 
тинку он выдает все еще отличную. Звуковое 
оформление и музыка тоже на высоте, вот 
только мне фоновые мелодии почему-то очень 
быстро надоели, но это, я думаю, дело вкуса. 

По геймплею ТР - смесь Нотеѵѵогк] с < Веком 
Парусников». Выбираем корабль, задаем цель - 
и вперед! Есть управление на уровне флоти- 
лии, выбор оружия, к слову, весьма оригиналь- 
ного, которое в основном расположено по 
бортам. Интерфейс предельно упрощен, кноп- 
ки очень крупные, темп игры невысок, одним 
словом - «Лучшее - детям!». Между миссиями на 
заработанные очки можно усовершенствовать 
свой звезданет: поставить новое оружие или на- 
нять более умелый экипаж что повлияет на ма- 
неврешіссіъ,жтшучесть и огневую мощь корабля. 

Подытоживаем - Тгеазиге Ріапеі: Ваіііе аі 
Ргосуоп удивительно хороша и сбалансирова- 
на и понравится как детям, так и взрослым. 
Единственное, что может раздражать родите- 
лей, небольшой размер игры: всего 12 миссий 
да пяток арен для якіпштт и жесткая сюжетная 
зависимость кампании. ■ 
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Великолепная стилизованная 
графика; необычный мир; забавный 



МіііЛНіі.ч Игра катастрофически короткая и сю- 
жетно зависимая 

|:Иііі:іИІ Отличная детская космическая сгра- 
тегня на движке НотеѵиогИ 




игротека 



Мужчины в трико 



Сергей Галенкин 



В отличие от всех остальных более или менее заметных игровых 
студий, занятых сейчас «нграизацней» событий Второй мировой, 
компания ЗреІІЬошііІ обращается то к периоду Дикого Запада, то к 
похождениям Робин Гуда, то к судьбе Элиота Несса. Такую само- 
деятельность, выходящую за рамки раскрученных торговых ма- 
рок, в наше время могут позволить себе далеко не все. 




Предыдущий проект отважных немцев 
на ниве стратегий реального времени 
вызвал восторженные отзывы прессы и 
признание покупателей, получив, однако, 
обидное прозвище «клон Соттапсіоз». Гордые 
разработчики, несмотря на неплохие прода- 
жи, очевидно, расстроились и решили в свою 
следующую игру внести как можно больше от- 
личий, чтобы никому и в голову не пришло 
сравнивать КоЬіп Ноос1:Тпс Ье^епсі оГЗпепгоосІ 
с каким-либо другим продуктом. Это им поч- 
ти удалось. 

Но если бережное клонирование чужой идеи 
получилось у ЗреІІЬоипсІ в свое время на твер- 
дую пятерку, попытка разнообразить игровой 
процесс собственными наработками, к сожа- 
лению, провхлилась. Все хорошее, что есть в 
КоЬіп НоосІ, пришло сюда из Соттапскк, а все 
недостатки появились в результате самодея- 
тельности ЗреІІЬоипсІ. 

Во-первых, сейчас у нас присутствует некая 
база в Шсрвудском лесу, на которой, страшно 
сказали имеется возможность собирать ресур- 
са Робин Гуд легким мановением руки спосо- 
бен приказать своим веселым парням зани- 
маться охотой, производством стрел или лрав- 
ничеством. Особо удачливых назначаем 
тренироваться в стрельбе из лука или поедин- 
ке на мечах. 

Главный ресурс - золото, добывается, есте- 
ственно, не в шахтах, а путем беззастенчивого 
изъятия у проезжих торговцев и, что самое 





приятное, налоговых инспекторов. Кроме ре- 
шения хозяйственных проблем, база служит и 
опорным пунктом для проведения вылазок в 
окрестные города и к близлежащим дорогам с 
целью либо выполнения сюжетных заданий, 
либо банального пополнения собственной 
казны. Кроме того, иногда приходится защи- 
щать свое логово от нападений превосходя- 
щих сал противника. 

Классические сюжетные миссии очень 
похожи на аналогичные из Соттапскк и 
Осзрсгаскв, с тем лишь отличием, что тактика 
их прохождения несколько изменилась. По- 
мнится, ранее мы высчитывали каждый свой 
шаг, пристально следили за охранниками и 
старательно избегали любых жертв, чтобы, как 
ни странно, облегчить выполнение задания. 
Это есть и в КоЬіп Ыоой Но здесь, к сожале- 
нию, присутст вует и иной скрипт: то- 
тальное истребление всего живого пу- 
тем расстрела с безопасного расстоя- 
ния или беспорядочной атаки типа «все 
на одного». 

А вот организация засад на дороге 
через какое-то время надоедает просто 

тем ноов: 
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до жути. Привлекательная вроде бы 
идея с массой ловушек, западней и 
других «приятных сюрпризов» для 
ноттингемских солдат после деся- 
того повторения в одной и той же 
ситуации начинает раздражать. Не 
помогает ни увеличение числа про- 
тивников, ни их постепенная интел- 
лектуализация. То же самое касается и 
отражения вражеских набегов на наше 
бандитское гнездо: сперва динамично 
и свежо, но уже вскоре воспринима- 
ется как постылая обязанность. 
Заслуживает внимания индивиду- 
альный набор бойцов для каждой конкретной 
вылазки и то, что потеря некоторых из них в 
бою теперь не грозит преждевременным 
Сіате Оѵег. Впрочем, какой нормальный иг- 
рок позволит умирать своим подчиненным? 
Спецвозможности наших ополченцев, кста- 
ти, продуманы просто отвратительно. Помни- 
те лаконичный, почти идеальный механизм 
Соттапскк и Оеярегасіоз? Забудьте! В мире 
КоЬіп НоосІ встречаются разбазаривание каз- 
ны путем раскладывания кошельков с золо- 
тыми, швыряние огрызками яблок в прохо- 
жих, поедание бараньих ног и совместное 
распитие спиртных напитков. Каждый из 
этих финтов используете вы максимум два 
раза за всю игру, ограничившись в остальное 
время более привычными способами реше- 
ния проблем. 

К счастью, все «самопальные» нововведения 
ЗреІІЬоипсі не смогли испортить КоЬіп Носхд: 
Тле І-е^епсІ оГ Зпсгсѵоосі полностью, хотя и ска- 
зались на игровом процессе отнюдь не лучшим 
образом. Искренне надеемся, что в будущем 
своем проекте. А) Саропе, компания не повто- 
рит этих ошибок ■ 
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Интересный игровой процесс; не- 
плохая графика 

Однообразность; избыток возмож- 

тепЛ 

Явный шаг назад по сравнению с 
ОезрегаЛоз, но, несмотря на это, 
ннтереснан игра 
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ОиаЛгаНзсН, 
ргакіізсН, диі 



Сергей Галенкин 



В эпоху максимально реалистичных компьютерных развле- 
чений, кичащихся друг перед другом декалитрами крови 
на квадратный сантиметр или миллионами полигонов на 
не менее квадратный пиксел, есть другие радости. 





Настольные игры вес настойчивее и на- 
стойчивее проникают на экраны на- 
ших мониторов. Теряя при этом в соци- 
альном аспекте, они значительно выигрывают 
в удобстве ислользоваш ія. Согласитесь, доволь- 
но сложный механизм подсчета очков в на- 
стольной версии Еигора І'піѵег5а!і5 был удач- 
но упрощен в ее компьютерной реализации. 

Лучшая настольная игра 2001 года Саг- 
са550ппе от компании Напх-іт-С-Іиеск (что 
означает 'Счастливый Ганс*, а вовсе не то, что 
подумали обладатели ОС Ѵ/іпсіото) не оста- 
лась в стороне от общей тенденции и 
спустя полтора года после выпуска по- 
явилась и в версии для персонального 
компьютера. 

Автором настольной игры является 
молодой разработчик Клаус-Юрген 
Врие. Корпоративная легенда гласит, что 
эта оригинальная идея возникла у него 
посте посещения городка Каркассон на 
юге Франции, который прославился сво- 
ими архитектурными памятниками и 
грандиозным замком. Замок этот стро- 
ился по частям, и очень часто следую- 
щий архитектор был совершенно не зна- 
ком с планами предыдущего. К тому же, крес- 
товый поход против альбигойской ереси внес 
свой вклад в и без того чрезвычайно ориги- 
нальную архитектуру Каркассона. 

Необычная, если не сказать странная, «ор- 
ганизация» замка настолько заворожила Клау- 
са-Юргена, что в результате он создал игру с 
интересной и очень непривычной механикой. 

Вначале Сагсазмэппе жутко напоминает все 
эти разрезные пазлы, складыванием которых 
развлекались в детстве почти все. Квадратные 
фишки («Сшасігаіізсп, ргакііыгп, §ш!>) выклады- 
ваются на стол в случайном порядке, но каж- 



дый следующий элемент должен соответство- 
вать предыдущим и прикладывается к ним 
только определен! іой стороной - либо замком, 
либо дорогой, либо просто зеленым полем, 
почти как в домино. Постепенно на карте по- 
являются города, трасты, монастыри и зеленые 
угодья - таким явился Клаусу-ІОргсну округ 
Каркассон. 

Законченные участки приносят очки, при- 
чем не том); кто нх построил, а тому, кто их 
контролирует. Для этого каждый игрок выстав- 
ляет на поле своих вассалов: замки - рыцарям. 




монастыри - монахам, землю - раоочим. а 
дороги - разбойникам. Такой своеобразный 
реверанс в сторону автоинспекции. На самом 
деле вассалы не имеют такой жесткой специа- 
лизации, и игрок волен распорядиться семью 
своими подчиненными, как ему будет угодно. 

Если вам вдруг показалось, что игра 
яшіяет собой очередную скучную го- 
ловоломку, спешу вас обрадовать. 
Важное отличие - игроков должно 
бы ть несколько. Во что превращается 
пасторальный пейзаж в руках двух- 
пяти ^архитекторов», знают только 
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жители Каркассона и некоторые удачливые ту- 
ристы. Искусство выложить очередную фиш- 
ку таким образом, чтобы испортить настрое- 
ние максимально возможному числу других иг- 
роков, осваивается не сразу, однако приносит 
массу удовольствіія. 

Собственно, имея такой превосходный ма- 
териал на руках, Луганской фирме «Мериди- 
ан-93» оставалось только бережно перенести 
игру на компьютер. Что и было сделано про- 
сто великолепно. Разумеется, графика здесь 
плоская, хотя и прекрасно масштабируется 
(трехмерная графика в карточной игре - уж 
увольте!). Несколько расстроил звук - средне- 
вековые мелодии получились немного пресны- 
ми, впрочем, игра подобно СТАЗ позволяет 
настроить список композиций (последний 
альбом Оерішг отлично подходит неспешно- 
му ритму интеллектуального поединка), так 
что это і іе представляет собой какой-лі ібо про- 
блемы. 

И главное: игра поддерживает массу много- 
пользовательских режимов, включая неверо- 
ятно затягивающий Іпіетпеі-ладдер (режим с 
подсчетом глобального рейтинга игроков). В 
основе поединков лежит популярная сис тема 
ЕЮ, что всегда позволяет найти себе оппонен- 
та соответствующего уровня. 

В итоге мы получили идеальную альтерна- 
тиву самым народным Еіпез, «Косынке» и «Са- 
перу» - не менее затягивающую, однако на 
порядок более интересную и умную игру. ■ 
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Дзюбей - 
повесть о самурае 



Сергей Светличный 




Помнится, в свое время Опітизпа ѴѴагІоггіз оказалась первой дей- 
ствительно хорошей игрой для Золу РІауЗіаііоп 2 (до нее там были 
совершенно невразумительные проекты, никак не способствовав- 
шие росту популярности этой игровой системы). Соответственно, в 
выходе продолжения никто не сомневался - все-таки Сарсош не та 
компания, которая позволит раскрученному имени кануть в Лету. 




Итак, со времен первой части прошло 
1 3 лет, и под нашим началом теперь ока- 
зывается молодой воин Дзюбей Япо, чью 
деревню вырезает под корень армия демонов, 
посланная великим 1 1 ужасі іым даймё Нобунагой. 
Разумеется, наш герой не может этого про- 
пить и вдет на него войной - благо, Дзюбей 
не так прост, как кажется на первый взгляд, и на 
самом деле является сыном некоей они (она 
тоже, по большому счету, демон, но другой... 
Впрочем, в тонкости японской мифологии 
здесь лучше не вдаваться). Кстати, тут уместно 
отмстить, ч то если свою внешность главный ге- 
рой получі ш от уже покойного японского актера 
Юсаку Мацуда (а вовсе не от Брюса Ли, как 
можно подумать, посмотрев на скриншоты), 
то имя ему, судя по всему, досталось от Ягю 
Дзюбея Мицуёси - полулегендарного мастера 
кэндзюцу и ннндзіоцу, жившего в конце 1 6 века 
(любителям аниме он должен бы ть знаком по 
фильму №ш'а 5сго11). 

Начнем, пожалуй, с графики. Видеозастав- 
ки в Опітшіпа великолепны: предыдущий бе- 
зусловный лидер, Ріпаі Рапшу X, хоть и удер- 
жалась на троне, но заметно нервничает. Гра- 
фика в самой игре также выглядит на все сто: 
отличные модели, шикарнейшая анимация 
(похоже, что все движения сняты с помощью 
тоііоп саріиге - причем их очень и очень 
много)... Разве что поначалу разочаровывает 
тот факт, что бэкграунды в игре плоские - од- 
нако к этому быстро привыкаешь, тем более 
что они весьма хорошо анимнрованы, и ощу- 
щение «статичных обоев- не возникает прак- 
тически никогда. К тому же в полном іВ реа- 
лизовать настолько детальную обстановку 
было бы просто невозможно. 




Игровой процесс во многом схож с прочи- 
ми творениями Сарсош - в первую очередь, 
конечно, с КеяМепі ЕѵіІ. Но Опіітшзпа 2 пошла 
гораздо дальше бессмертной формулы «По- 
больше врагов, поменьше загадок* - и благо- 
даря энному количеству ЫРС, а также возмож- 
ности улучшать характеристики оружия ино- 
гда даже напоминает Астіоп/КРС. 

Кстати, об №С. Надо сказать, что обзывать 
их этой аббревиатурой как-то не хочется: уж 
очень они получились живыми, яркими и уни- 
кальными личностями, ничуть не напомина- 
ющими бессловесных созданий из друпіх игр. 
У каждого из этих персонажей есть свое про- 
шлое, свой характер, свое отношение к глав- 
ному герою. Причем последний параметр за- 
висит в том числе и от вас - в игре имеется 
оригинальная система «подарков» (вам разре- 
шено дарить им самые разные вещи - от ору- 
жия и доспехов до книг по истории Японии 
или только что вылупившегося цыпленка), ко- 
торая позволяет изменять их отношение к вам. 
а это, в свою очередь, сказывается на сюжете. 
Чем лучше к вам относится тот или иной 



ОПІІМША 2: ЗАМІІВАГЗ 0Е8ШѴ 

Жанр асііоп/айѵепіиге 
Платформа Золу РІауЗіаІіоп 2 
Разработчик-издатель 

Сарсош ЕпІеПаіптеШ 
ѴѴеЬ-сайт 

ттоі.сарсот.сот/опі2/опі2_Іеазег.ІіІт 


★ ★★★★ 


Ш^ШШ Великолепная графика;' 
интересный сюжет; ув- 
лекательный игровой 
процесс 


ИграЬепыюсіь 
★ ★★★★ 

НАША ОЦЕНКА 


Отсутствие поллеожкн 
аналогового джойстика 
іі»ілііі:н достойный соперник 
ОеѵіІ Мау Сгу 



персонаж, тем чаще он будет пояшшться по 
мерс прохождения игры - более того, време- 
нами вы сможете брать управление им в соб- 
ственные руки. Вообще, нелинейность у 
Опіггшзпа 2 достаточно высока: по завершеі іии 
игры, например, я получші доступ к «дереву 
сюжета» со всеми ветвлениями и ключевыми 
точками и узнал, что увидел... лишь половину 
Опітихпа 2. Нечего и говорить, что я тут же 
взялся за повторное прохождение - и нашел 
достаточное количество отличий, чтобы сно- 
ва пройти ее до конца. 




Но главное, что «держит» игрока за консо- 
лью и отпускает только далеко за полночь, - 
это, конечно, не сюжет или графика, а бое- 
вая часть. Заставка перед началом игры, в 
лучших традициях Сарсот. честно преду- 
преждает «о содержащихся сценах откровен- 
ной жестокости и насилия» - и, что харак- 
терно, не обманывает н на сей раз. Бои затя- 
гивают неимоверно, Дзюбей под нашим 
чутким руководством с кошачьей грацией 
прокладывает себе дорогу сквозь несметные 
полчища монстров самых причудливых 
форм, и оторваться от этого процесса неве- 
роятно тяжело. Увы, игра очень коротка - 
полное прохождение занимает всего около 
10 часов - однако высокая герІауаЫШу час- 
тично устраняет данный недостаток, К тому 
же заключительный ролик с многообещаю- 
щей фразой «Опіітшзпа 3 - сотіп§ хооп» го- 
ворит о том, что это был не последний наш 
визит в средневековую Японию... ■ 



[КОМПАНИИ, КОТОРЫЕ ПРОИЗВОДЯТ 
[УСТАНОВКУіНЕЛИЦЕНЗИОННЬІМОП ИЙ ПРОДУКТОВ МІСВ030РТ 
НД ПРОДДВДЕМУЮ]КОМПЬЮТЕРНѴЮ ТЕХНИКУ! 




В1ИМАНИЕ! 

ОЗЫСК! 

ІМЬГбудем признательны Вам за помощь в поиске компаний, нарушающих 
[законы об авторском праве. Надеемся с Вашей помощью оградить 
[оті риска тех, кто может оказаться жертвой нечестных торговцев. 



Іконсультациеиівіоп ределе нииіподл инности 
ГТ Г інсрормационньій центр: 



МісгозоК -обращайтесь 



і 



ТЕЛЕФ:0Н1С0:443 2305 1 ІЛШИ: ВЕИСАКШСВОЗОГТ.СОМ 



ПОМНИТЕ! 



Наличие Сертификата подлинности МісгозоН на покупаемом Вами компьютере 
является гарантией установки лицензионного продукта. Мй СЮ &оЯ 



игротека 



В ожидании... 
Моды к НошеѵѵогІЛ 



Ростислав Панчук 



Великолепная игра Нотеѵѵогігі, вышедшая в далеком 1999 году, и сего- 
дня не собирается покидать трон лучшей космической стратегии всех 
времен и народов. Возможно, недавно появившиеся В.Н.В., Недешопіа: 
і_едіопз 91 Ігоп и ожидаемая Ішрегіит Саіасііса III вместе со зреющей в 
недрах Веііс НотешгШ 2 найдут отклик в душах игроков, будущее по- 
кажет. Пока что сердца космических стратегов безраздельно принад- 
лежат НотешогМ. Значит, самое время поиграть в модификации этой 
замечательной игры, созданные многочисленными фанатами. 




Всего было анонсировано более 40 раз- 
нообразных модов к Нотетогіа, но 
значительная их часть безвременно 
скончалась. Только половина сумела дойти 
хотя бы до стадии бета-версии, а до финаль- 
ного релиза добрались лишь немногие. С наи- 
более интересными из них мы и познакомим 
вас в этом обзоре. 

РАСШИРЯЕМ НОМЕѴѴОВЮ 

Сначала рассмотрим моды под условным 
названием Ноіпешогісі АсіѵапсесІ, вносящие в 
оригинальную игру новые возможности, мо- 
дели кораблей, ранее недоступные расы. Сле- 
дует сразу отметить, что для нормальной ра- 
боты абсолютно всех модификаций необхо- 
дим НотсѵчогІсІ версии 1.05 - в противном 
случае они просто не будут работать. 

Тигапіс Ваігіегз Мое! 

МММмп' ѵѵѵлѵ.зІгаІедурІапеІ.сот/рігаІезгпосІЛигапісУ 
Іпйех.5п1т1 

Адрес загрузки тетЬа5.1гі|хх1.сші/гаійег5ггхх1Л.051лр 
Размер загружаемого файла 9 МВ 

Это мод. позволяющий иірать за межзвезд- 
ных пиратов-рейдеров, изрядно портящих 
Жизнь игроку в первых миссиях Нотеѵѵогісі. 
Автор модификации воссоздал все боевые еди- 
ницы рейдеров, которые встречаются в ори- 
гинальной кампании. Теперь они доступны в 



сетевой игре или схватке (зкігткп), что весь- 
ма благотворно отражается на нграбелыюсти. 
Собственного однопользовательского режима 
у мода нет. Впрочем, это -врожденная болезнь» 
почти всех модификаций Нотсѵѵогісі из-за, 
скажем так, технических особенностей ори- 
гинала; то же касается и невозможности уве- 
личить количество воюющих сторон. Правда, 
несколько наі іболес отважных «модосгроі ггелей» 
собі іраются создать свои собственные кампании, 
но что из этого получится, покажет время. 

Касіезп Могі 

ИМкайт поте.ѵѵіаі.ое/гкві 
Адрес загрузки погле.ѵЛаЫе/позІ/ 
КайезпМСЮѴг.ІАехе 
Размер загружаемого файла 3,31 МВ 

Думаю, комментарии здесь излишни - 
все фанаты ІТ*' помнят тс две насыщен- 
ные адреналином миссии (хотя нечего 
скромничать, другие задания в Ноте- 
тогісі были не менее интересными), где 
игроку приходилось отбиваться от пол- 



годаря разработчику этой отличной модифи- 
кации. В данной версии поддерживаются игра 
по сети и схватка. 

МИР «ВАВИЛОН 5» 

Как оказалось, вселенная Вавилона среди мо- 
достроителей пользуется не меньшей популяр- 
і юстыо, чем например, -вечнозеленый» 5іаг Тгек. 
Особенно приятно то, что все четыре сущесг- 
вующие на данное время разработки успешно 
«доросли» до релиза, а их авторы продолжают 
радовать фанатов все новыми проектами. 





чнщ юрких истребителей Хранителей 
Сада Кадета. Вероятно, у каждого иг- 
равшего тогда возникло желание по- 
командовать и необычным игловид- 
ным материнским кораблем, и други- 
ми такими же эффектными боевыми 
единицами Хранителей. Мечты рано 
или поздно сбываются, на сей раз бла- 



ВаЬуІоп 5: ТоіаІ Сопѵегзіоп 

ѴМнайт таІз.Іігзйгіез.согіѴгогтшігіаУпедалпІпіІ 
Адрес загрузки тоаз.іігзіопез.сот/потетѵогій/ 
ІІІез/В5ТСѵ35ЬгЗ_22-09-2001іір 
Размер загружаемого файла 8МВ 

•Изюминкой» мода является наличие 
аутентичной музыки (ее нужно загрузи ть 
отдельно), взятой из официального про- 
екта игры по мотивам «Вавилон 5». закры- 
того 5іегга еще в 1999-м... К сожалению, 
осуществлению наполеоновских планов раз- 
работчику помешала учеба в университете, и 
он не успел завершить начатое. И хотя несколь- 
ко моделей кораблей так и остались недора- 
ботанными, с играбслыюстью в этой модифи- 
кации все в порядке. Как вам понравится бит- 
ва в гиперпространстве или защита родной 
станции от полчищ теней? 




Тигапіс йаійегк Мой 




А§е 3, действие в котором происходит через 
два десятилетия после нелегкой победы над 
тенями, На этот раз угрозу представляет само 
гиперпрострапство. "раненное- космическим 
веществом через многочисленные «дыры» на 
месте разрушенных во время жестоких битв 
врат. В ответ оно начі шаст продуці іровать -ан- 
титела» - Стражей, уничтожающих все пере- 
мещающиеся в пшериространстве корабли. 



Засгііісе 
01 АпдеІ$ 
ѵ. 0.9 



ВаЬуІоп 5: Моѵетепіз 
От Яге АпсІ ЗИасІоѵѵ 



ѴѴеЬ-сант ѵѵѵлѵ.Іди.огд.ик/изегз/тоіаз 
Адреса загрузки ѵѵѵѵѵѵ.іди.огд.ик/изегз/тоіаз/ 
ОоѵтІоасІ5/МОРА8ЬеІаО_2іір; ѵлѵ«Лд и.огд . ик/и зегз/ 
то(аз/ОслѵлІоасІ5/ОѴЬеІаО_2г1 .гір 
Размер загружаемого файла 5.5 МВ/3,5 МВ 

Несмотря на то что этот проект самый 
'юный- из всех существующих, разработчики 
взяли очень резвый старт и за каких-то не- 
сколько месяцев уже представили на суд об- 
щественности сразу два мода. Они позволяют 
і орать на стороі іе теней и людей в орип шаты юй 
Ноте\ѵогІс1 (собственно ВаЬуІоп 5: М.О.РА5.) 
и в Нотеѵѵогкі: Саіасіучт (мод Олгк Усп^еапсе). 
где место Тварей (Веазі) займут приспешники 
обитателей 2Ііао"ипі - империя Огакіі. 

ВаЬуІоп 5: Рагк Аде 

ѴѴеЬ-сайтѵші(.Іди.огд.ик/изег5/(іагкаде/()агкаде5ІІе/ 
іпйехтаіп.МтІ 

Адрес загрузки \ѵлѵѵ.{ди.огд.ик/изегз/с1агкаде/ 
(1агкаде5іІе/йагкаде1_той_ІиіІгеІеа5еіір 
Размер загружаемого файла 16,8 МВ 

Один из наиболее масштабных проектов, 
создаваемых для Нотеѵѵогісі. На данный мо- 
мент в разработке находятся три мода, а один 
даже успел дойти до стадии финального рели- 
за. К сожалению, в любой модификации 
Ноте^ѵогісі возможны лишь две воюющие сто- 
роны, поэтому в проектах вроде этого, где ко- 
личество рас больше двух, авторы вынуждены 
создавать несколько модов. Итак. Оагк А$>е 1 
посвящен противостоянию Центаврнйской 
империи и теней, внезапно напомнивших о 
себе спустя 40 лет после их поражения от объ- 
единенных сил Земного Альянса, Федерации 
МіпЬагі и ворлонов. В то же время, в 2305 году, 
союзники теней Ка^азп'Н'Как наняли войну 
против Земли и ее колоний, постепенно во- 
влекая в конфликт все новые и новые расы... 
Их мы сможем увидеть во второй инкарнации 
этой эпопеи. Специально для владельцев 
Нотеѵѵогісі: Саіасіузт разрабатывается Оагк 



■ 




и Вгіск>е Соттапсіег не в счет), ют и вынужде- 
ны игроки сами творить свои мечты. 

Засгітісе От А пдеіз ѵ. 0.9 

ИМнайт ѵлѵлг.Іди.огд.ик/изегзЛгек-гиѵ 

Адрес загрузки лш.Іди.огд.ик/изегзЛгек-Ііѵѵ/ 

йоѵѵпІоа(І5/5оАѵ_9іір 

Размер загружаемого файла 13 МВ 

Наиболее завершенный проект из вселен- 
ной 5іаг Тгек, позволяющий играть на стороне 
Федерации и Доминиона. Больше всего поража- 
ет внешний вцд мода - разработчики патностью 
переработали интерфейс оригинала и внесли 
множество нововведений, действительно со- 
здав новую игру. Однопользовательской кам- 
пании пока нет (ее обещают в финальной вер- 
сии 1.0). зато сетевая игра и зкіпшіі полны 
приятных неожиданностей и позволяют играть 
за все известные расы 5іаг Тгек и Нопіс\ѵог1сі. 

Іппосепсе апсі ѴѴгаііп ѵ, 0.1.1 (Веуопсі 
Тле РіпаІ Ргопііег ѵ.0.1.2) 



Іппоселсе аміі ѴѴгаі.Іп ѵ.0.1.1 
(Веуопй Тпе РіоаІ Ргопііег ѵ.0.1.2) 



Лишь Федерация МіпЬагі достаточно сильна, 
чтобы противостоять им и найти первопри- 
чину ігх возникновения... 

ВаЬуІоп 5: Сгеаі ѴѴагз 

ѴѴео-сайт лш.обгпоа'з.согп 

Наиболее известный в Сети проект, посвя- 
щенный «Вавилон 5». Больше всего Сгсаг №ап> 
поражает именно своей глобхчьностью - его 
создатели твердо решили превратить Ноте- 
ѵогісі в сагу о затерянной в глубинах Галакти- 
ки космической станции, ставшей центром 
важнейших событий во Вселенной. Итак, нас 
ожидают целых 10 кампаний, сгруппирован- 
ных в 5 модификаций, но до их завершсшгя 
еще далеко - все свои силы разрабо тчики бро- 
сили на первую часть игры, посвященную сра- 
жениям между Парном п Центаврой. Эпизодов 
гражданской войны между правительством 
Земли и Вавилоном, а также войны с тенями 
придется немного подождать, но самые нетер- 
пеливые игроки уже сейчас могут на сайте 
проекта загрузить ранние версии модов. а так- 
же вступительные видеоролики к ним. 

ВЕЗДЕСУЩИЙ 8ТАВ ТОК 

Конечно, данный обзор был бы неполным, 
если бы в нем не присутствовало заветное сло- 
восочетание 5іаг Тгек. Причина столь высокой 
активности фанатов вселенной 5іаг Тгек ока- 
залась весьма банальной - не научилась еще 
Рагатоиш делать хорошие игры (5Т: Еіііе Рогсе 



ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.Іди.огд.иМзегзлгек-гіѵѵ 
Адрес загрузки шѵѵ.1ди.огд.икДюз/зрирру/ 
ІІІез/Ш/ІаѴѴѵ01 1 іір ш/ѵ.Іди.огд.ик/ідаз/ 
5рирруЛІІез/ВДШѵ012іір 
Размер загружаемого файла 4,24 МВ/4,7 МВ 
Другой мод 5іаг Тгек для Нотетогй, 
добавляющий в игру новые расы - Фе- 
дерацию Земли и альянс Клинтонов и ро- 
мулан. Чтобы не разочаровывать поклон- 
ников Нотеѵѵогіси Саіасіузт, создатели 
мода •портировали» его и на эту игру, из- 
менив название на Веуопсі Тпе Ріпаі Нгопііег. 
Несмотря на раннюю стадию разработки, в мо- 
дификации уже присутствуют почти все мо- 
дели юнитов, а авторы обещают все новые и 
новые «вкусности». 

В ДАЛЕКОЙ, ДАЛЕКОЙ... 

Странно было бы, если бы такая великолеп- 
ная космическая стратегия, как НотетогИ. не 
привлекла фанатов 5іаг №аг5. Модификации 
игры и в этой популярной вселенной имеют- 
ся на просторах Сети. 

Зіаг ѴѴагз Нж РеЬеІІіоп ѵ.7.0 

ИМнайт Ѵ№№.Іди.огд.ик/изегз/зѵѵ1а 

Адрес загрузки м№.то(1ІасІогу.пе(/тіггог/5ѴѴРА/ 

5\мгЬеІаѵ70.ехе 

Размер загружаемого файла 9 МВ 

Еще один «крик души», на этот раз отчаяв- 
шихся поклонников «Звездных войн». Ренега- 
ты из Цісаз Агв давно уже перешли на рынок 
консолей, продуцируя в несметном количест- 
ве низкопробные аркады и напрочь забыв о 
РС. Вот и вынуждены фанаты сами разрабаты- 
вать игру своей мечты, надо сказать, весьма 
удачно. Правда, до конца окутгуться в перипе- 
тии войны между повстанцами и Империей не 
позволяют несколько неисправленных оши- 
бок и незавершенная однопользовательская 
кампания, но это неизбежный недостаток всех 
бета-версий. Ждем следующего релиза мода, 
который должен выйти в ближайшее время. ■ 
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Сначала поздравим на- 
шего пациента с двумя 
круглыми датами (40- 
летие появления супершпио- 
на Ее Величества на большом 
экране и выход 20-го фильма 
о бессмертном герое Яна Фле- 
минга), а потом уже присту- 
пим к его препарированию. 

Любой киноэпизод полно- 
го невероятных приключе- 
ний боевого пути агента 007 
традиционно построен по 
жесткой заданной схеме и, 
следовательно, просто обя- 
зан иметь соответствующие 
ей атрибуты. Поэтому наша 
раздача звезд новой истории 
о Бонде, Джеймсе Бонде, бу- 

ІКМѴОТНЕНМѴ 
(«УМРИ, НО НЕ СЕЙЧАС») 

★★★*•& 
Компания 

XX Сепіигу Рох/МСМ, 2002 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.йіеапоіпегйау.сот 
Режиссер Ли Тамахори 

В ролях Пирс Броснан (Джеймс 
Бонд), Холли Берри (Джинкс), 
Тоби Стефенс (Густав Грейвс), 
Рик Юн (Цао), Розамунд Пайк 
(Миранда Фрост), Джуди Денч 
^(«М»), Джон Клиз («Кью») 



дет проведена исходя именно 
из таких представлений. 

Начнем, естественно, с глав- 
ного героя. Для Пирса Бросна- 
на это уже четвертый опыт во- 
площения образа народного 
любимца. Можно согласиться 
с тем, что сегодняшний Бонд 
покруче, чем в «Золотом гла- 
| зе« или «Завтра не умрет ни- 
когда». Понятное дело, пере- 
жить ему довелось в этом 
фильме немало: и плен с 
пытками у злобных северо- 
корейцев, и предательство, и 
лишение престижных двух ну- 
лей в кодовом имени. И все же 
Броснану еще очень далеко до 
"классического» Шона Конне- 
ри или «суперироничного» Ро- 
джера Мура. Но половинку 
звезды он заслужил честно. 

В номинации «Девушки 
Бонда» представлены две оча- 
ровательные особы. Сцена, 
когда агент Джинкс (Холли 
Берри), демонстрируя свои 
соблазнительные формы, аки 
Афродита появляется из пены 
морской, навевает ностальги- 
ческие воспоминания об об- 
лаченной в аналогичное би- 
кини самой первой «девушке 
Бонда» Урсуле Андрее из лен- 
ты «Доктор Но» сорокалетней 
давности. И в конце концов 
«оскароносица» Берри доказа- 
ла, что она настоящий дина- 
мит в исключительно привле- 
кательной и сексапильной 
упаковке. Я бы даже расщед- 
рился на полторы звезды, но, 
думаю, хватит и одной. Еще 
половинку выдадим моло- 
денькой (и весьма эффект- 
ной) блондиночке Розамунд 
Пайк. Ее пиарщица-агеитесса 
Миранда Фрост вполне соот- 



ветствует «оондовским» стан- 
дартам. 

Злодеи на сей раз имеют 
северокорейскос происхож- 
дение: сын видного тамошнего 
генерала, сменивший благо- 
даря генетической операции 
свою внешность, назвавший- 
ся промышленником Густа- 
вом Грейвсом и задумавший 
покорить мир с помощью 
космической системы «Икар» 
(снова легкий намек на неко- 
торые темы прошлого - «Зо- 
лотой глаз», «Лунный гон- 
щик»), и его правая рука Цао. 
Прямо скажем, нет в них той 
харизматичности, которой 
обладали знаменитые Бло- 
фельд или Голдфингер. Пол- 
звезды, не больше. 

Экзотичность и живопис- 
ность мест, где происходит 
действие, тоже не последний 
фактор популярности «бон- 
дианы». На сей раз нас опять 
изрядно помотают по земно- 
му шарику (Северная Корея, 
Гонконг, Куба, Лондон, Ислан- 
дия), но более чем на полбал- 
ла «сеттинги» не потянут. 

Еще одна любимая тема. Ге- 
ний изобретательства «Кыо» 
и его неповторимые гэджеты. 
Один из безумных «монти- 
пайтоновских» ребят Джон 
Клиз стал достойным преем- 
ником покойного Дэсмонда 
Лэвелина, игравшего поч- 
ти 40 лет. Что бы Бонд делал 
без уникального, умеющего 
становиться невидимым 
Азюп Мапіп? А уж музей тех- 
нических раритетов из про- 
шлых приключений агента 
007 - действительно отлич- 
ная находка. Заслуженная 
звезда. 



Бондиана без сцен, которые 
принято характеризовать ан- 
глийским словом «асііоп» - 
нонсенс, а солидный вес это- 
го фактора в общей оценке 
неоспорим. Нам показалось, 
что в «Умри, но не сейчас» на- 
блюдается явный перебор с 
количеством взрывов и про- 
чих пиротехнических эффек- 
тов. И все-таки на звезду мы 
решили расщедриться, ибо 
впечатлений не просто много, 
а очень много: великолепный 
серфинг, шикарное побоище 
на ховеркрафтах, «дуэль» меж- 
ду Бондом и Грейвсом в фех- 
товальном клубе, которым, 
между прочим, управляет не- 
кая Берити в исполнении «той 
самой» Мадонны. 

Увы, это имя подводит нас к 
самой печальной части обзо- 
ра. Музыка и песня. Во все вре- 
мена исполнение заглавных 
композиций к 007-ным филь- 
мам доверялось только супер- 
звездам, среди которых Том 
Джонс, Тина Тернер, Пол Мак- 
картни. А кавалерственная 
дама Шнрли Бэсси была удос- 
тоена такой чести трижды! Не 
спорю, Мадонна тоже относит- 
ся к сонму поп-элиты. Но если 
бы меня попросили ранжиро- 
вать песни ко всем двум десят- 
кам фильмов из «бондианы». 
то опус, написанный м спетый 
Мадонной на фоне вступитель- 
ных титров «Оіе Апоіпег Оау», 
не поднялся бы выше послед- 
ней строчки в этом Тор 20. А 
значит — долой звезду! 

Применив свои математи- 
ческие навыки, сделайте под- 
счет — и вы убедитесь, что в 
итоге юбилейный «Бонд» по- 
лучает твердую четверку. ■ 





Тьма сгустилась над все- 
мирно известной школой 
чародейства и волшебства 
Хогвартс и окутала ее факульте- 
ты, аудитории, лестницы и залы 
атмосферой ужаса. Список жертв 
таинственного злоумышленника 
растет, причем в числе постра- 
давших не только ученики, но 
даже кошка и призрак. Да уж не- 
легким выдался для «мальчика, 
который выжил» и его верных 
друзей второй год обучения... 

В первой книге (фильме) нас 
в общем-то вводили в курс дела, 
знакомили с главными персо- 
нажами и излагали, так сказать, 
затравку всей многотомной ис- 
тории. Создатели второй серии 
(а поставил ее тот же самый 
Крис Коламбус) уже могли поз- 

НАВВѴ РОТТЕВ ДИВ ТНЕ 
СНАМВЕВ ОГ 8ЕСВЕТ8 
(«ГАРРИ ПОПЕР 
И ТАЙНАЯ КОМНАТА») 

*★★★& 
Компания ѴѴагпег Вгоз. 2002 
НеЬ-сайт ѵѵш.паггуроііег.сот 
Режиссер Крис Коламбус 

В ролях Дэниэл Рэдклифф (Гарри 
Попер), Руперг Гринт (Рон Уизли), 
Эмма Уотсон (Гермиона Грейнджер), 
Ричард Харрис (Дамблдор). Мэгги 
Смит (МакГ оннагал), Робби Колтрейн 
(Хагрид). Алан Рикман (Снейп), 
Кеннет Брана (Златопуст Локоне). 
Джейсон Айзеке (Люциус Малфой) 



волить сеое не отвлекаться от 
детсктнвно-триллерной фабу- 
лы. Поэтому, характеризуя но- 
вый фильм, нельзя обойтись без 
слов «больше и меньше». Боль- 
ше динамики, больше саспснса, 
больше спецэффектов (особен- 
но впечатляют сцены в паучьем 
логове), меньше приторности, 
слащавости и дидактики. И к 
тому же на этот раз удалось бо- 
лее четко следовать сюжету ли- 
тературного первоисточника. 

Повзрослевшая троица нераз- 
лучных друзей столь же хороша, 
как и год назад. Надо сказать, что 
заметно выросло актерское мас- 
терство Дэниэла Рэдклиффа, ис- 
полнителя роли Гарри (может 
быть потому, что в «Тайной ком- 
нате» на его долю выпал намного 
более благодатный материал). А 
вот Руперт Гринт. играя рыжево- 
лосого Рона Уизли, на наш взгляд, 
несколько увлекается повторени- 
ем удачных приемов, найденных 
год назад. О Гермионе лучше не 
спрашиваете! Не смейтесь, но это 
предмет наших тайных воздыха- 
ний, и нам оставалось только со- 
жалеть о том, что сцен с участи- 
ем милашки-отличницы в филь- 
ме не так уж много. 

Среди актеров, исполняющих 
роли новых действующих лиц, 
блеснул (как и положено его ге- 
рою Златопусту Локона') знаме- 
нитый своими шекспировскими 
экранизациями режиссер и актер 
Кеннет Брана. И наконец, ни в 
коем случае нельзя не отметить 
СО-персонажа домового эльфа 
Добби. Критики сошлись во мне- 
і іі іях, что у Джар Джар Бинкса по- 
явился неслабый конкурент. 

Завершу краткий обзор реко- 
мендацией смотреть этот фильм 
только в кинотеатрах (щи через 
много месяцев, когда появится 
ГЖ>-издаііие). Причина простая - 
звук, звук и еще раз звук. ■ 



АѴАЮПІ («АВАЛОН») 

!*★*★-& 

Компания Вапйаі ѴізиаІ, 2001 
НеЬ-сайт шѵѵ.аѵаіоп-глоѵіе.сот 
Режиссер Мамору Осии 

В ролях Малгожаіа Форемняк 
(Эш), Владыслав Ковальски (бате 
Мазіег), Ежи Гудейко (Мэрфи), 
[ Дариуш Бискупски (Бишоп) 



■ едалекое будущее, моло- 
ЩШ і :ь повально увлечена 
В I новомодной игрой "Ава- 
лон», проистекающей в вирту- 
альной реальности. Игра неза- 
конная и, похоже, небезопасная 
для здоровья, но это ничуть не 
мешает ее популярное™. Здесь 
есть свои кланы, свои профес- 
сиональные игроки, зарабаты- 
вающие на жизнь победами на 
виртуальных боевых полях, и 
даже свои легенды - например, 
о некоем секретном уровне, 
игра на котором смертельно 
опасна, но сулит совершенно 
невероятные призы. На его по- 
иски отправляется главная геро- 
иня фильма - молодая девушка 
Эш. один из лучших игроков 
«Авалона», бывший боец леген- 
дарного клана Мастеров... 

«Авалон» - очень необычный 
фильм. Для начала, его снимала 
японская группа кинемато- 
графистов, причем снимала в 
Польше. Так что никакого Гол- 
ливуда здесь и близко нет. от 
американских блокбастеров на 
модную тему («Матрица» и иже 
с нею) фильм бесконечно далек 
несмотря на задействованную в 
батальных сценах польскую ар- 



мию (ирония судьбы - в фішьмс 
о виртуальной реальности ис- 
пользовались совершенно реаль- 
ные тапки и вертолеты). Ком- 
пьютерные спецэффекты хоть и 
присутствуют, но глаза не мозо- 
лят и необходимы только для 
того, чтобы зритель не забывал, 
что действие происходит все- 
таки в «виртуале». Динамичный 
сюжет (да что там динамичный - 
сколько-нибудь связный) в «Ава- 
лоне» отсутствует как класс. 
Фильм, по Сути, предстаатяет со- 
бой последовательность обра- 
зов, складывающихся в непри- 
глядную картину приходящего в 
упадок мира - мира, от которо- 
го отвернулись люди, предпочтя 
уйти в такую красивую и маня- 
щую виртуальную реальность, 

Примечательно, что создатели 
«Авалона» избежали соблазна 
снять «фмльм-предостережепне». 
Они никого и ни от чего не пре- 
достерегают и не поучают, в 
фильме совершенно отсутству- 
ют мотивы вроде «смотрите, что 
будет, если вы не образумитесь». 
Нам просто показывают воз- 
можное будущее человечества - 
не больше и не меньше. Концов- 
ка - неожиданная и в то же вре- 
мя совершенно закономерная - 
оставляет сюжет открытым, но 
не для того, чтобы впоследст- 
вии можно было снять сиквел. 
Просто это стиль создателей 
«Авалона» - режиссера Мамору 
Осии и автора сценария Казуно- 
ри Ито, чья предыдущая рабо- 
та - японский анимационный 
фильм СЬозі іп іпе ЗІіеІІ - давно 
уже стала культовой. ■ 
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центре внимания авто- 
ра книги находится 
вполне самостоятель- 
ный и очень важный компо- 
нент компьютера - ВІ05. 
Его работа скрыта от поль- 
зователя за ^кулисами» от- 
носительно простых дейст- 
вий ОС, но без знакомства 
с ним невозможно ориенти- 
роваться во взаимосвязях 



аппаратуры и программного 
обеспечения, т. е. действи- 
тельно понимать работу 
компьютера. 

В книге достаточно глубо- 
ко изложены все значимые 
вопросы, касающиеся функ- 
ционирования и настроек 
ВІ05. Многочисленные опи- 
сания действий, вызываемых 
установкой той или иной оп- 
ции, систематизированы и 
сгруппированы по конкрет- 
ным аппаратным средствам, 
к которым они имеют отно- 
шение. Много внимания уде- 
лено диагностическим сооб- 
щениям. Достоинством книги 
является также то, что в ней 
освещены смежные вопросы, 
непосредственно примыкаю- 
щие к теме ВІ05: особеннос- 
ти материнских плат, техно- 
логии разгона, охлаждение 
компьютера и т. д. 

Вместе с тем книга напи- 
сана максимально просто, 
понятно для неспециалис- 
тов. В целом она представля- 
ется весьма интересной и 
полезной. ■ 
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НТ 
и ХНТМЬ 



ОКШ.Г 



ХНТМЬ, этой важной 
I Исовременной модифика- 
■ Иции НТМЬ, написано не- 
много книг. Издание отличает- 
ся солидным объемом и хоро- 
шо продуманным, понятным и 
полным, слегка многословным 
изложением. Изучение НТМЬ и 
ХНТМЬ в нем происходит па- 



раллельно с использованием 
достаточного количества про- 
стых примеров. Специально 
выделенная глава советов со- 
держит много полезных указа- 
ний по оформлению разраба- 
тываемых НТМЬ-продуктов, 
облегчающих применение язы- 
ковых средств и ускоряющих 
изготовление документов. 

Компактных пособий для на- 
чального обучения книга не за- 
меняет - в ней нет сокращенно- 
го вводного курса, как это зача- 
стую делается в подобного рода 
изданиях, но зато предусмотре- 
ны средства для облегчения 
ориентации в материале. Благо- 
даря удачной архитектонике и 
рубрикации, а также хорошей 
системе навигации книга может 
использоваться как справочник. 

В руководстве много солид- 
ных и полезных приложений: 
краткий справочник по тегам, 
грамматика НТМЬ и т.д. Особен- 
но удачен компактный и удоб- 
ный справочник - перечень те- 
гов и атрибутов НТМЬ и ХНТМЬ 
Кинга, в целом, стоит потрачен- 
ных на нее денег и времени. ■ 



ѴІЗЦАЬ С++.Ш 
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В этой книге, посвящен- 
ной новой перспектив- 
ной среде программи- 
рования С++ЖТ, затронуто 
множество вопросов: тут и 
теория программирования, и 
введение в С++, и отличитель- 
ные особенности версии ЖТ, 
и практическая работа. 



Но, как для учебного пособия, 
материал подобран не совсем 
удачно. Дозирование информа- 
ции и последовательность из- 
ложения выбраны не лучшим 
образом, поэтому книгу снача- 
ла надо прочесть полностью и 
уж потом пытаться разобрать- 
ся в конкретных вопросах. По- 
хоже, у авторов получилось не 
пособие для практического изу- 
чения С++.КЕТ начинающими 
программистами, а, скорее, «ре- 
ферат» о языке. Это характер- 
но, например, для раздела по 
изучению объектно-ориенти- 
рованного программирования. 
Недостаток усугубляется не 
слишком большим объемом 
книги, и его не удается устра- 
нить даже включением немало- 
го количества примеров. 

Так что начинающие про- 
граммисты из-за нечеткости 
подбора материала и изложе- 
ния «обо всем понемногу» на- 
верняка найдут книгу не слиш- 
ком доступной для понимания. 
Для опытных же пользователей 
вряд ли будет достаточной глу- 
бина изложения. ■ 
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РН0Т08Н0Р 7 
для ШІООШ 

Элейн Уэйнманн, Питер 
Лурекас. - М.: ДМК- 
Пресс, 2002. -752 с, ил. 





РНОТОБНОР 

для ѴѴІ N ооѵѵ*> 



і ІаюДШі ПоЫюр 
выаироиутиЫ 

Пиучиі -Иыспцчлй стііріц. 
іі/кчЪкічтічші' іяткііііьх 
иппкѵі/чтішшич 
Щри Ѵ/ряЩ и ііі' Лѵінныч 
••'лжіітііян Вы с/ноу ж? 
счпжетс чачать/тИтп! 



Зто книга с невероятным 
количеством рисунков. 
На каждой странице их, 
как правило, несколько. Тема- 
тика иллюстраций весьма 
разнообразная - здесь и экра- 
ны программы, и проком- 
ментированные изображения 
элементов инструментария, и, 
конечно же, примеры рассма- 



триваемых действий. Тексты 
описаний, касающиеся рисун- 
ков, приводятся тут же в сосед- 
ней колонке. Зачастую это до- 
статочно простые пошаговые 
инструкции по применению 
инструментов, о которых идет 
речь, - совместно с рисунка- 
ми они создают удобные и эф- 
фективные учебно-методиче- 
ские единицы. 

В общем, как и заявлено 
авторами, эта книга - не о 
рисовании, а о программе и 
ее возможностях. Теорети- 
ческие вопросы в ней осве- 
щены относительно кратко. 
Вряд ли здесь вы найдете со- 
веты по достижению тех или 
иных художественных эф- 
фектов, зато практические 
действия легко изучить на 
наглядных примерах. Мож- 
но также пользоваться кни- 
гой как справочником. Для 
этого, в частности, приведе- 
но большое приложение - 
перечень «горячих» клавиш. 
Для такой сложной програм- 
мы, как Ріюіозпор, это весь- 
ма существенно. ■ 




ЕРЗОЫ Зіуіиз РШо 925 

Высокопроизводительная фотостудия для профессионалов и любителей цифровой фотографии 

Великолепное качество 6-цветной печати с разрешением до 5760 точек на дюйм. Встроенные слоты 
для основных типов памяти иифровых фотокамер. Широкие возможности обработки фотографий при печати без ПК 
Встроенный автоматический резак рулонной бумаги. Печать фотографий без полей 





РШоРС 31001 

тесное разрешение - 3.34 млн. пикселов. Разрешение с технологией НуРісі ТМ - 4.8 ылн.пикселов. поддержка РІМ. 
? оптико-иифровое увеличение, функции записи видеороликов и звука. Для дизайн/фото-студии, дома, офиса. 



ЕРЗОЫ Зіуіиз РШо 950 
фотопечать высочайшего качества 
и многофункциональность для самых 
требовательных пользователей 

Разрешение 2880 х 1440 фі 
и минимальный размер капли 2 пл. 
Раздельные чернильные картриджы 
Печать на СО-дисках. 
Авторезак рулонной бумаги. 
Печать на картоне. 
Печать фотографий без полей 




ЕР50N Зіуіиз РШо 830 

Универсальный домашний фотопринтер 
для всей семьи 



Великолепное качество 6-иветной печати 
с разрешением до 5760 точек на дюйм 
Высокая производительность - 
до 14 страниц в минуту 
Печать фотографий без полей 
Легкость и удобство использования 



Ргетіит Яётідіовз РШо Рарег 
Ргетіит Зіозву РШо Рарег 





Маііе Рарег - НеаѵушеідпІ 




^«ъвѵ»**** ЕРЗОЫ 

КИЕВ ВМ (044)290 09 10 НИС 1044) 234 38 38 КОМПАС (044) 53! 97 30 К-ТРЕЙД (044) 252 92 22 ОІАЖЗТ (044) 464 84 65 ДУНА КОПИ (044) 246 44 42 АЛСЙТА (044) 244 61 31 
ФОКСТРОТ (044) 461 95 83 ТОН-ИНТЕР (044) 227 04 63 ЕѴЕВЕЗТ (044) 464 77 77 ИНСИТ (044) 247 55 39 ЮНИТРЕЙД (044) 461 90 70 ХАРЬКОВ СПЕЦВУЗАВЮМАТИКА (057) 7\2 17 17 
МКС (0572) 14 95 21 ОДЕССА ТиД (0482) 30 59 09 Н БИС (048) 777 70 70 ДОНЕЦК АМН (062) 337 70 16 ИНТЕРВЕСТ (062) 381 02 72 ФИТО (062) 381 32 05 НЭП (062) 334 00 68 
ТЕХНИКА (062) 385 82 55 ДНЕПРОПЕТРОВСК КЭН (0562) 37 24 72 Д КОМП (0562) 36 08 93 ДКС (056) 744 26 41 ЛЬВОВ ДИАВЕСТ (0322) 40 34 64 
ТЕХНИКА ДЛЯ БИЗНЕСА (0322) 74 03 00 НЕОСЕРВИС (0322) 40 31 21 КРЫМ ОПТИМА КРЫМ (0692) 24 22 53 СОФТЛЕНД (0652) 249-658 ДАКО ТРЭЙД (0692) 54 00 10 
ТУ ВИ (0652) 51 88 88 ЗАПОРОЖЬЕ РОМА (0612) 13 07 57 ПУГАНСК ПРОТОН (0642) 585 999 



Московское представительство 
5ЕІК0 ЕРЗС^ Согроіаіюп; 
Факс (095) 777 03 57 
лит.еркап га зиррогс.ерзоп.ш 




Цифровая 





Затзшід ЗріпРоіпІ™ 



3 года гарантии на жесткие диски 8АМ81М6 - 
лучшее доказательство надежности! 

Что сегодня наиболее важно для покупателей? 

Самым главным фактором всегда было и остается Качество. Цена также имеет значение, но именно 
гарантия качества - сейчас самое важное. Затзипд подтверждает 3-летнюю гарантию качества на жесткие 
диски, и это значительно увеличивает их ценность. 

Почему торговые представители рекомендуют своим покупателям жесткие диски 
определенных марок? 

Они заинтересованы в том, чтобы покупатели пришли к ним снова за гарантированной надежностью 
и качеством проверенного брэнда, чтобы не пришлось менять товар на аналогичный другой марки. 
3-летняя гарантия на жесткие диски Затзипд вселяет уверенность в том, что мы действительно заботимся 
о долговечности и надежности наших продуктов. 




Инфо-служба ЗАМ8ИМС ЕІ.ЕСТН0ЖС5: тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 
«ѵлч.зашзипд.иа 



8ЛМ81Ж Ж\ЪЛ\) 

еѵегуопе'8 іпѵііесі ■ 



